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IItiajlepszych cech gier fłXS i 

•Ni^iicione pot>wki z udziałeijj 
;/^lcilkudzię^ięciti typów jednostek iifl 
" zróżni(;owanviJ! terenie, tr 

♦ Eksploracja niekoiicłt^ych Hi\ 


Na Bersiali od dawien dawna toczyły 
śię krwawe bit wygasa Światła f ludzie 
i elfy) toczyła boje z ^Rasą 

Ciemnośd (or^^i^ogry)ąO "^^owanie 
nad kontynentem,.Wojna jednak-'nie 
byłanigdy tak zaciekła jaklerazIZ dnia 
na dzień armie Rasy Ćiemńośti; z$cz^^ 
Srżybieiać na sile,,, Ktngdom Uńder 

• sf.- e^:-- 

Eire to najb^dziej niesamowite pota- 
czeńia gatunków RTS m oraz RFG; 
Dzii^ki.^iyygodnemu interfejsowi mo¬ 
żesz bez trudu dowodzić dziesiątkami 
jednostefc^skupiaj^c się wyłącznie na 
taktyce i strategii. Po krwawej bitwie 
możesz wcielić się w postać wybranego 
bohatera i rozegrać w pojedynkę misję 
specjalną w trybie RFG. Wszystkie 
'zdolności zdobyte podczas takiej misji 
"mają ^oczywiście wpływ na następne 
bitwy rozgigwane w trybie RTS! Wyś- 
mienite półą^eżenie^strategii w czasie 


ma} obecne i;ń^iiież w bybic R‘P8* 

W ci ągiiją<^a fabuła ti^śp od / m ^ w- 

zwrotami aikciŁ 

Siedndu gł^yiiyęh bój>ateró^v pamlK 
daj ąc^'c%Uiiiikaine cetjhy. 

potęibwęh zaklęć niiigicznych. 

6 labfiynfó>v (lączuie V2 f^ozioiuów 
oraz 30 IIIisji d 111.|c(|iicgo . 

Fantastyczne (^fćkty waziialiHS lącił 
nie /. Mgiit- i iilphai - U<lll 


Pirt)^ ^vy7,niM$iślw 
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Na Kłopoty Pantera 

Ponowna spotkanie z różowym spryciarzem 
Ogniem i Mieczem 
A możie lyłko ogniem? 

Outforce 

Polski lęzyk w Kosmosie 

Puzzle Statlon 

Trochę gimnastyki dla umyskj 

StarTrek DS9:The Fal fen h 

Kosmos, Ostatecma Granica» po polsku ^ 


33 Kody 

40 Kody c.d, 

34 PoradnikTomb Ralder Chrontctes 
Droga część pod|>owkdi1 dla Lary C. 


4 Might 8t Magie; Art ofWar 
ć Garść zapowiedzi 

Microsoft: Train Simulatorp Peacemakers^ 
Simccasterp 22, Monopoly Tycoon 

8 Dungeon Siege 


41 Głośniki od środka 
46 Komputer z DNA 

Mtezwylde pomysły naukowców 

42 Mocne Uderzenie 

Ćo kupić graczowi, a co mujy^kowi? 

44 Porównanie P52 i Dreamcasta 
Obie konsola są OK, al« która najlepsza? 


10 Top 20 

Wasza lista najlepszych gier 




Strategia W zaskakującym wykonaniu 

31 Arcatera 

Gdy masz ochotę na przygodę 

20 Battie of Britain 

Ojczyzna czeka! 

30 Crusaders of Might And Magie 

Lochy I potwory ^81 

27 Enemy Engaged ^ 

Helikopter w boju 

18 Europa Uniyersalis 
Ptayjemna nauka historii 
12 Giants: Citizen Kabuto 

Turyści kontra Megatubylec 
16 Ground Cóntrol: Dark Conspiracy 
Doctatek do superatratcigil 
30 HoMM: Shadow of Death 
Nawet eKy mówią po polsku 

28 Jet Set Radio 
Zakręcona zabawa na rolkach 

14 Kingdom Under Fire 
Czy zdołasz ugasić Ogień Wojny? 

32 Księga dżungli: Groove Party 

Zatańcz z Mowgjlim i Baloo 
24 Legend of Dragoon 
OsOTi walka z Rnal Fantasy 


48 Musie Maker Generation 6 

jak uprzykrzyć życie sąsiadom... 


50 Najlepsze strony internetowe 
52 Narty z Sieci 

jedź ra narty... z Intemetul 

46 Wirtualne Miasta 

Przeprowadzka do cybermetropoili 


M śnnm 


57 Historia PC 

64 Listy do redakcji 
66 Nagrody 
60 Nowości 8i Fun 

58 Nowości ze świata kina 
56 Sławni i bogaci cz. 3 

|v Tym razem twórcy f rmy Hewlett-Packard 


Jak ten czas szybko leci... Ledwo co zrobiliśmy 
pierwszy nunner w tym tysiącleciu, a już spotykamy 
się po raz drugi.W tym numerze przygotowaliśmy 
dla was sporo atrakcji. Poza koEejną porcją świeżych 
gier znajdziecie też opisy popularnych głośników do 
PC, porównanie dwóch najlepszych konsol: PS2 
i Dreamcast oraz opis najnowszego Musie Makera, 
Nie zabrakło też poradnika dla graczy, wiadomości 
ze świata oraz z Slect, nowinek kinowych 3 wielu in¬ 
nych, równie ciekawych rzeczy, A więc mitej 
lektury,,, 

RedBkcja. 


Następny anmer 
za iwa Of »f^ 


JET SET RADIO 


ZAPOWIEDZI 


LEGEND Or DRAGOON 


PROGRAMY 


GŁOŚNIKI 


Mf?Gfcinriowjty płakdt ze amokiem 
z Batdur^s Gate ff... Możesz powie-’ 
sió go no icronle aibo rtaiepi^ na 
drzwi od swojogo pokoju. W tym 
numerze część phrwsta (idót 
phkotttjfZa dwa tygodnia 
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A rt OF MAGIC to bowiem druga 
część gry MAGIC I. MAYHFM, 
czącej najlepsze cechy RTS-ów, 
RPG‘ów 1 przygódówek, któr^ przed 
dwoma laty podbiła serca recenzentów, 
ale nie klientów.,. 

Chociaż większość zasad gry nie ule¬ 
gnie zmianie, to zostanie poprawiona 
grafika, dodana nowa, interesująca hi¬ 
storia i rozbudowany tryb muItiplayer* 
Gracz wcieli się w postać Auraxa, 
młodego adepta wiedzy tajemnej 
pierwszego poziomu, który nie ma wy¬ 
kształcenia, ale za to posiada prawe 
serce i proste marzenia* Będzie on mu¬ 
siał przywrócić pokój w świecie targa¬ 
nym wojnami po śmierci Wielkiego 
Czarodzieja Magrstratora. 

I tu w grze pojawiają ste silne związki 
I grami RPG, np.WROTAMI BALDURA. 
Bohater weźmie udział w zagmatwanej 
historii, będzie mógł 6^vjc2yć poszczegól¬ 
ne rodzaje magii i dochodzić w nich do 
perfekcji. Czary w ART OF MAGIC po¬ 
dzielone zostaną na 2 kategorie: cha¬ 
otyczną i praworządną. Pierwsza z nich 
pomoże w zianiu ogniem bądź tworzeniu 
larw działających podobnie jak miny 
przeciwpiechotne. Natomiast siły prawa 
umożliwią ściągnięcie na ziemię porażają¬ 
co pięknej błyskawicy iub zakucie we¬ 
zwanego na pomoc potwora w zbroję, 
co uczyni go odporniejszym na 
iBfc ataki przeciwnika. W giie poja- 
^ wią się S4 czary, na mono- 1 

^ tonię nie będzie więc J 

można narzekać. ęę 

Auraxa wzrasta jTj 
jgr wraz z zajmowaniem 
miejsc bęcfących źró- 
V dłem energii mana. A są one 
■ narażone na ataki widu róż- 
H nych potworów! Przeciwni- 
■ kami młodego maga będą 
■ bowiem zwykli przestępcy 
1 stwory rodem z opo- 


Magic&Maifiiein: Alt of Magie 


Pfeiriseraj Msrzec 2001 


Cłia.yixiis / IM Oroup 


m: www.jłłdgf ccf ndm cjy h e m. c*. uk 


wiadań fantasy (demon, harpia, góra- 
gigant, sztorm owiec). Mag może 
jednak mieć ochronę — kreatury — 
których jest 18 rodzajów,a każda mo¬ 
że mieć 3 stopnie zaawansowania, 
istoty te mają rozbudowaną sztuczną 
intełigencję (np. nie podejmą żadnych 
działań, jeśli w ich skutek Aurax mógł¬ 
by ucierpieć). Dobór stworów 
L jest istotny - słabsze stwory 
W zabierają mniej mana. lecz nie za- 
I wsze mogą obronić się przed na- 
jeźdźcami. Można je wzmocnić 
idR czarami, ale to... kosztuje. Gra 
nie jest więc bezmyślną jatką, 
ale stawia przed graczem 
Hm wyzwania natury ekonomicznio- 
■ W strategicznej. 

S Zamieszczony w grze tryb mul- 
tiplayer pozwoli ośmiu gra- 
>4 czom zabawić się w Internecie 
lub sieci lokalnej. Można będzie 


zawierać sojusze, dzięki czemu jeden 
gracz zajmie się np, organizowaniem je- 
dzenia. inny ochroną źródeł many Itd. 

Grafika ART OF MAGIC również pre¬ 
zentuje się interesująco. Wszystkie 
obiekty są w pełni trójwymiarowe. Au¬ 
torzy przygotowali 30 różnych krajobra¬ 
zów i dziesiątki niezwykle efektownych 


wizualnie czarów. Prosta w obsłudze ka¬ 
mera umożiiwi spojrzenie na pole walki 
zarówno z daleka, jak i z bliska. 

Nie wiadomo, czy ART OF MAGIC 
okaże się tak dobrym tytułem jak jego 
poprzednik Jeśli wierzyć producentom, 
efekt ich pracy powinien być ekscytują¬ 
cy. Oby nie były to czcze przechwałki... 


Co robi producent. 


miafa dobre 


przyciągnęła graczy do 


ThB Art af MagiD 


sklepów? Wypuszcza 


jej kolejną część 


Tajemnicze posągi to część iokoijiego 
fofkłoru. deklowe, czy len srę poruszy? 


RT£ I RPG w jednym kotle: młoc£y 
mag na krętej r niebezpiecznej 
dradze do przywrócenia porządku 
w iwiecie pełnym potworów 
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Tekistr Allęńoł ,Joo^'^Zoch^I^zcw^^^i 
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Nowa edycja klasycznej gry słrat^icznej w zestawie zawierającym grę Settters ii 
dodatek "Settters fhNowe Misje: dodatkowe mapy dla trybu jednego i wielu graczy oraz 
edytór poziomów 



Tę grę oraz inne doskonale gry komputerowe znajdziesz w nowej serih 



Od B<4 stycznia w sprzedaży pierwsze dziesięć gier w serii ^eXtra Klasyka" wraz 
z Settiers iii Złota Edycja, Całej serii szukaj w saionach Empik hipermark^ach 
i dobrych skiepach z grami 












































































T o może być czarny koń 2001 roku, |est bo¬ 
wiem pierwszym tak rozbudowariyrn symulato¬ 
rem pociągu, jaki pojawia się na komputerowym 
rynku. Do dyspozycji otrzymasz kilkanaście różnych 
lokomotyw pochodzących z różnych okresów rozwo¬ 


ju kolejnictwa (od parowozu po tonpedę), wraz 
z oryginalnymi „kokpltami” i całą masą urzą¬ 
dzeń, w których do tej pory orientowali się jedy¬ 
nie maszyniści, już dziś programiści Microsoftu 
chwalą się 6 trasami liczącymi fącznie po¬ 
nad 600 miL Te najciekawsze ciągną się m.in. na 
ruchliwym wschodnim wybrzeżu Stanów Zjednoczo¬ 
nych, w Anglii z początku minionego wieku oraz w gó¬ 
rzystych rejonach japońskiej wyspy Kyusu. 

ZaEetą programu będzie nie tylko wysoki stopień 
realizmu, uwzględniający właściwości tereny, pogo¬ 
dę oraz możliwości samej lokomotywy, ale i niezwy¬ 
kle szczegółowa grafika. Wiekowy parowóz 
sunący przez przykrytą śniegiem krainę, lub po mo¬ 
ście zawieszonym na stalowych przęsłach, wygląda nie¬ 
samowicie - i to nie tylko w rzeczywistości, ale 
także w grze. Zagadką jest więc tylko grywalność pro¬ 
gramu - nie wiadomo bowiem, czy prowadzenie po¬ 
ciągu jest równie ekscytujące> jak latanie samolotem. 


Wrdofcz kabiny mnfzynijty naprawdę 
jfaicynuY*?^- Tory^ tory, słupy... 


Microsoft Train Simulator 


Mtcrosjon 


JedziG pociąg z dałeka*..ro doprawdy niezwykłe, jokfmr 
modeinmi pojazdów możesz sobie poszaieć 


P onad siedem lat temu miło¬ 
śnicy symulacji tracili czas, 
grając w B-17 FLYING fOR- 
TKESS. Wkrótce po raz kolejny 
zasiądą za sterami J-ATĄjĄCEJ 
FORTECY 1 polecą zmieniać losy 
II wojny światowej- 
Programiści z Micro prose po¬ 
stawili przed sobą bardzo ambit¬ 
ne zadanie: chcą przy pomocy 
B-17 FLYING FORTRESS 2 poka¬ 
zać światu, co czuł członek 
załogi bombowca, 1 nie tylko 
bombowca 


prowadzą miasteczko do ruiny Au¬ 
torzy gry przewidują 18 rodzajów 
rollercoasterów oraz uproszczone 
sterowanie umożliwiające budo¬ 
wanie przy pomocy kilku kliknięć 
myszką. Pojawią się też zupełnie 
nowe style architektoniczne, któ¬ 
rymi będzie można przyozdobić 
park - obok pełnego techniki New 
Science i mrożnęgo Polar Zonę 
dostaniesz do dyspozycji także 
domki rodem z baśni 1001 nocy 
(Aiabtan Nights). Każdy ze siylów 
ma się wiązać z 18 misjami do wy¬ 
konania i to właśnie 
nimi zajmiesz się 
w gne. t zara- 
bianiem pie- 
n tędzy, oc^- 
wiście. 


Pnowadzeuie bombowca dostarczy 
ci niezapomnianych wrażeń 


gracz będzie mógł 
również zasiąść za sterami my¬ 
śliwców P13 Lighting, P47 Thun- 
derbolt, PSI Mustang oraz 
niemieckich Fw-190. Me-262, Me- 
163 i Bf^l 09. Zaletą programu rna 
być jego obszerność. Dziesięcio¬ 
osobowy &-17 znajdzie się w ca¬ 
łości pod twoją opieką. Będziesz 
mógł zajrzeć na wszystkie stano¬ 
wiska i przejąć zadania każdego 
z członków załogi. Do twoich 
obowiązków należeć będzie za¬ 
równo pilotowanie samej maszy¬ 
ny, jak ! gaszenie pożarów cży 
ratowanie rannych. Nie zabrak¬ 
nie przy tym zabawy w dowo¬ 
dzę ntę całą eskadrą składającą 
się z kilkunastu ma- ... 
szyn! To będzie lot! 


W Wesołym iMlasteczku nre jest ife, 
Czasami bywa nowet wesoło 


iatanie to dopiero frajda, Do tego 
będziesz miat dużq załogę 


J eś^i grałeś w THEME PARK 
WORLD, to z pewnością ucieszy 
cię wiadomość, ie Hectronic 
Ares pracuje nad kolejnym progra¬ 
mem umożliwiającym zbudowanie 
własnego miasteczka rozrywki. Na^- 
wa się on SIMCOASTER. 

Dzięki niemu gracz po raz kolejny 
zasąt^le na dyrektorsłdm stołku. Do 
niego właśnie należeć będą najważ¬ 
niejsze dja przyszłości parku decyzje: 
a więc te o kształcie i długości kolejek 
górskich, o rozmieszczeniu budek 
z hambui^erami, sklepików z pamiąt¬ 
kami i ubikacji, a także o cenach 
biletów wstępu, podejmowanych 
działaniach reklamowych t zatrudnia¬ 
nych pracownikach. Od trafności ta¬ 
kich decyzji zależeć ma pomyślność 
inwestycji; błędne postanowienia do- 


B‘17 Ftying Fortress 2 

LaEŁ^ Forteca w E> njq?ej Afccg 


Pmniera: styczeń 2001 




Simcoaster 




B^iłtfrog / IM Gnąjp j 


Po samalotBch z MICROSOFT FLfGHT 
SIMULATOR przyszła pora na podagl. 
Oralika jest śliczna, lecz czy ktoś wie, 
jak się tym steruje? 


Potężny bombowiec z czasów If wojny 
światowej czeka na pilota.Wystarczy 
usiąść za sterami, włączyć stInJfd i zwolnić 
hamukre. A potem lecieć i lecieć... 


Czy lubisz kolejld górsFde pędzące na zła¬ 
manie karku? fui niedługo będziesz 
je wybudować, a do tego zarobić na nich 
mnóstwo pieniędzy 
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G ROUND CONTROL uznano 
za jedną z najbardziej uda¬ 
nych strategii ostatnich mie¬ 
sięcy- Nic więc dziwnego, że 
pojawiła się juz rzesza jej kontynu¬ 
atorów. Wśród nich wyróżnia się 
RTS zatytułowany PEACENAKERS. 

Autorzy gry zwrócili uwagę na 
rosnącą rotę mediów w kształto¬ 
waniu wizerunku współczesnych 
afmnJch zdanien^ żadna wojna nie 
obędzie się już bez telewizji, bez 
miiionów widzów oceniających 
prezydenta przez pryzmat tego, 
co widzą na ekranie swojego uko¬ 
chanego odbiornika. Dlatego też 
media będą w grze jedną z najważ¬ 
niejszych sti uganiających się po 
polu bitwy. 

Przejmiesz kontroię nad oddzia^ 
łem $it pokojowych rodem z XXi 
wieku. Będziesz musiał ochraniać 
cywili oraz konwoje z pomocą hu¬ 
manitarną, a także zabezpieczać 
obozy dla uchodźców i odbijać 
jeńców przetrzymywanych przez 
wroga. Działaniom tym przyświe¬ 
ca jeden cef: przekonanie opinii 
publicznej, ze jest się cywilizowa¬ 
nym dowódcą pragnącym prze¬ 
ciwstawić się szakalom.-. 

Oprawa PEACEMAKERS zasłu¬ 
guje na wyróżnienie. Gra będzie 
w całości trójwymiarowa, teren 
działań dużo większy niż w GRO¬ 
UND CONTROL,zaś sztuczna in¬ 
teligencja pcwaii na koiana nawet 
najbardziej wymagających* Kom¬ 
puter będzie uczył stę na własnych 
błędach; dzięki czemu kilkakrotne 


O statnio modne jest przenosze¬ 
nie strategii czasu rzeczywi¬ 
stego w trój wy miar Po DARK 
KEiGN 2 los ów czeka następcę 
popularnego Z - program o dumnej 
i wiele mówiącej nazwie Z2. 

Gra ma otworzyć nowy etap 
w dziejach... jej bohaterów, Wypo- 


stosowame tej samej strategu za¬ 
kończy się w efekcie twoją klęską. 
Do tego obsługa programu ma być 
niezwykle intuicyjna i prosta - ale 
takie obietnice składają twórcy 
niemal Wszystkich gier. 


łoboty wyglqdclqcc jungce 
źófwiki okażą się groźne 


nych przy współpracy z naukowca¬ 
mi z londyńskiego Uniwersytetu, 
około 20 funkcjonalnych budynków 
oraz kilka światów; między innymi 
pustynny, arktyczny i leśny, A kogo 
gracze poślą w bój? Oczywiście 
roboty. I to nie takie zwykłe, meta¬ 
lowe blaszaki, jakie pojawiły się 
chociażby w METAL FATIGUE 

- o nie! Roboty z 72 cechować 
będzie wysoka inteligencja i chęć 
do życia (a co za tym idzie 

- przeżycia). 


PurtyiTJfli ;ert dtuuuuga f szeeeroko. 
A wsiędzie c^ają się przeciwnicy 


WreMe buum i po sprawie,Jfok/o 
sję teraz pozbieram do kupy? 


Z2: Steel Soldiers 


Powrót K^^FflS 


Pfemiera: marzec 21301 


/ CD 
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mieszkańców miasta. Wszyscy 
obywatele będą tu mieć własne 
poglądy i opinie, swoje rodziny 
i samochody, a nawet plany na 
przyszłość! Świat zaś będzie sję 
zmieniał wraz z upływem czasu. 
Kolejne wynalazki, np. telewizja, 
wpłyną na wydarzenia w mieście, 
Ufff! Nie będzie 
łatwo. Jednak 

później z łatwością ' J 

zostaniesz bur^ ^-?lS||||fS 

mistrzem np. "ilillMsJ 

Nowego Jorku. Sl|||||||ri? 

Arcfiiteh- 

tonieine 

wybryki 
to kwestio 
gustu. 

budować Jiy 


Media a gra komputerowo? Poertijesz 
£rę,/ok reporter na ImiJ frontu 




Peacemakers 


V^ 0 ifi 3 jp 2 fHUł^Rę 


Pfćmisfa: luly 2001 


Mam tuk somo jdk ty miersto 
moje, fl w nim**. Korki rłd ułicocbl 


Ućlśoft / Lem 


N a bardzo niecodzienny po¬ 
mysł wpadli programiści 
Hasbro. Postanowili pńŁe- 
kształcić klasyczną grę planszową 
..Monopol” w program nawiązują¬ 
cy do popularnej serii TYCOON. 

Akcja MONOPOLY TYCOON 
zaczyna śię w młoteczku Mono- 
poiy City w 1930 rokuiZjawia się 
w nim młody człowiek z portfe^ 
!em pełnym pienięd^. Kupuje 
działkę w centrum.zakłada pierw¬ 
szą fabrykę^ zatrudnia ludzi i roz¬ 
poczyna produkcję. Robi wszyst¬ 
ko. by się wzbogacić, przejąć 
władzę nad miastem l w ten spo¬ 
sób zniszczyć swą konkurencję. 
Tym młodym człowiekiem jesteś 
oczywiście ty, 

W MONOPOLY TYCOON 
nacisk położono na niaksymalnie 
realistyczne odwzorowanie życia 


Jakie fodne zimowe wjdoczki. 
Czyłj dh każdego coi miłego 


fiłlimiJfiiiłMgęi 

iijrsnnnJCWi^; 


Upadłego 


Prępnl^r?: 2fK)t 




Dzielne roboty znowu wchodzą do akcji. 
Tym razem ich zmagania obejrzysz 
w dopracKTwanym trojwymjarze, c* może 
dać ni^podzlwanie dobry efekt 


Strategia 3D z wykiinystaiiiem wpływu 
medićw.Tego nfe wymyiM [eSZCze nikt! 
Ciekawe, czy na polu walki znajdą się 
nasze rodzime stacje telewizy^e? 


Nowa wariacia na temat Sim City, 
z mniejszą liczbą opcji buddfwania i znacz¬ 
nie większym Wyborem opcji ekonomicz¬ 
nych. No cóz, taiće teraz dzikie ctasy 





















































































































Tytut gry to Qb!ęx&w& Lochu, aio nie zobraknh 
w niej także zabaw no świeżym powietnm 


Hej, posuń no, posuń... Nie wićzisz, ie Jire 
JTUJ tifto/ iDiepco tiio nas 


wszystkich? 


istotę... Gracz ma stopniowo odkrywać 
hfstorię - dlatego twórcy gry nie ujaw¬ 
niają zbyt wielu konkretów. 

DUNGEON SIEGE będzie miał w peł¬ 
ni trójwymiarową grafikę^ z możliwo¬ 
ścią dowolnego obracania włdoku na 
pole gry oraz dokonywania zbliżeń. Ka¬ 
merę będzie można umieścić tuż nad 
drużyną, z boku czy wręcz w rzucie izo- 
metrycznym, takim jak w RPG-ach typu 
WROTA BALDURA. Teren gry pre^ 
zentuje się bardzo barwnie: wrażenie 
robią zwłaszcza oświetiane światłem 
pochodni nastrojowe wnętrza zamków 
f lochów. Choć niektóre lokacje 
w DUNGEON SIEGE wydają się cEem“ 
ne^ na pewno nie znajdą się na głów¬ 
nym szlaku. Ale niewykluczone, że 
podczas dodatkowej misji trafisz na 
egipskie ciemności i pomoże ci tyk 
ko specjalna magiczna zbroja, roz- 
Świetlejąca mrok.W grze wystąpią 
Ą także inne interesujące efekty wi¬ 
zualne. Wyobraź sobie, że zstępu¬ 
jesz do ponurego lochu wprost ze 
skąpanej słońcem równiny Poza RPG- 
iem wszech czasów, czyli SETRAfAL 
AT KROKI DOR (gdzie bodaj po raz 
pierwszy zawarto skąpe efekty odbla¬ 
sków przy przechodzeniu ze światła 
w ciemność) zawsze po wejściu do lo¬ 
chu doładowywał się następny poziom 
i zaraz potem stałeś w mrocznym 
l<o ryta rzu. Tym czasem w tej grze, wcho¬ 
dząc do lochu, będziesz widział stopnio¬ 
we gaśnięcfe światła.To niby drobniazg, 
ale dodaje realizmu i uroku! 

W DUNGEON SIEGE nie będzie 
żmudnej kreacji bohatera. Na początku 
gracz będzie dysponował wspomnianym 
1 S-latkierris a potem wcieli do swojej 
drużyny l<otejne postacie - może ich być 
nawet dziesięć. Sterowanie ma przypo¬ 
minać to z RTS-ów, będziesz więc mógł 


T ytuł gry można tłumaczyć jako Ub- 
lętenie Lochu, jednak w tyrn RPG 
zobaczysz także wioski,śnieżne kra¬ 
iny pustynie i góry - słowem: wielki, 
wspaniały świat. Nic, tylko chwytać za 
miecz i ruszać ku przeznaczeniu! 

Autorzy nie chcą ujawnić zbyt wiele 
informacji na temat fabuły DUNGEON 
SIEGE.Wiadomo tylko, że w tym świecie 
pojawia się nagle tajemnicza, potężna 
istota. Poszukuje ona 
magicznych przedmio¬ 
tów. W tynn celu pod- 

owo 


Oj&L znowu wołkoj a ja mam tyłko f S /ot 
i brak mr doświadczania*.. 


bija kolejne pokoj 
nastawione rasy 
i przekształca ich 
przedstawicieli 
w swoje sługi. 

Kraina, w której 
mieszkał 15-letni 
bohater, została zaata¬ 
kowana przez hordy 
takowych sługusów. 
Bohater będzie mu- y 
siat uporać się t nimi, 
zorientować się, co u 
się dzieje w wielkim Q 
świście i powstrzy- ■ 
mać wspomnia- 
ną tajemniczą 


Ten boha¬ 
ter przy- 
pomina 
Predoto- 
fo... Też Się 
świeci 


Drużynę 
czeka wiele 
atrakcji. 
Wrogów na 
pewfTD npe 
lobrokfije 


Ostatnio twórcy | 
gier RPG specjalizują j 
się w coraz lepszych I 


olśniewającej grafice 
i innych cudownościach 
Nie inaczej będżie‘^Bi 
w już teraz doskonal^ 

prezen tuj^yrrr^^BB 
^ę pungIURsieg^ 


Uśmiech do 
pomjijtkowe^ 


Ciekawe tytko, 
czy kihia 
wytrzyma,.* 



mm 




Hi' oHHn, 



















































WWW, dungeonjf 


gry będziesz mógł óokfodrtle obejrzeć d^f^ki 
przybUienfom i obracaniu kcmery 


f^g^Y* wiatry i ŚTifegt rto fiewrtO urazmcict^ ci zabawę 
Czasami miłą odmffrng będn«^ ;puftkei i cisza*.* 


Najcfąkiiwsi^m.. ę/emientefn 
hrfftny je^ baginy ad- 

riOfinikÓW do ryinych witryn 
łtt^fo^ll^^tów OUNGEON SiEGB 


i ■* :‘i" // .' 








Wędrówki po tok roziegtym ^^viec^e mogą byc bardzo męczące^Tradno 
oprzeć się bronit którq gubiq przeciwnicy* Dobrze, ie moificr mieć muła 


(u -ri,. ti+ 4 t_j ł«l*hp f^~!- 'y-ł m 4 

flalfa K ŁS ł W* t:i i» s klissti*•■ o .‘-s 




.- -Iłl— 
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i ^ '+<»•««■ 


ŁsPMjJ ł^l^ 

ł»OCriCUU 7 '^IWiEimDlJ'. 

—j 

4iTłii kłjt I 


v*t. 


i?-;'::!:../' 

l|'i^M#Cf' 4 MALfArj^‘iiiH 4 - Hrii^ l-T M^‘-'>Wł'H-'r 4 IHI 

pt^iw 'lir* 

■ HI 


Pradoćencf; gry, ciężko 
ptactjjqc pad DS fdó- ^‘^1 
wody na obrazkach^ ^^1 
póśtóÓóWkr ^pdzreric 

z. graczami: Dzięki 
mu będzie^ hi ćg/ uiy- 
wd/qć ędytójpó ^y^drz/d 
włfliih e etapy gry, 
umieićic w nich ^ótw^ 
ry, ciaiy ojraz inne 
o(rakc/ę- Późnie/ pi>zo^ , 
śtiihre ’ df tylko zapraco¬ 
wać na Oścaró ki^Ćqt 
^irńy, [iwi.^dzirłid/qcę 
zmd^gbniG draźyny 
w iak węlaęyjttYęh 
wdruńkach. 


łiLwo wydawać komendy całej di^użyriie 
albo jej części, zaznaczając szybko mysZ“ 
ką to, co trzeba.Wszystkie postacie roz¬ 
wijać się będą niezależnie, nie zostaną 
tez ograniczone sztywnymi limitami 
przynależnymE do poszczególnych typów 
(trzy podstawowe rodzaje to wojownik, 
mag oraz łucznik). Gracz będzie mógł 
mieszać typy, każąc np. bohaterowi, któ¬ 
ry dotychczas wywijał mieczem, rozwi¬ 
jać umiejętności magiczne. Jeśli mag 
znajdzie łuk, może z niego strzelać. Na 
początku nie będzie mu to wychodziło, 
ale praktyka czyni mistrza... DUNGEON 
SIEGE nie ogranicza gracza i pozwala mu 
na rozwó-j jego postaci. 

Członkowie drużyny będą mogli wy¬ 
mieniać międTy sobą przedmioty, nie kła¬ 
dąc ich na ziemi i nie podnosząc — co 
jest zmorą wie i u RPG-ów. Będą też 
inne ułatwienia, jeś i i np. stoczyłeś 
zaciekłą waikę ze sługami Ciem¬ 
nością po której, oprócz szcząt¬ 
ków tych ostatnich, pozostało 
dużo broni, nie musisz brać po 
kolei f-Qżdego z 
kunastu obiek¬ 
tów, ale mo¬ 
żesz zaznaczyć 
całość I auto- 
matycznie 
przenieść do 
inwentarza 
członka drużyny. 

Będą takie 
usprawnienia pod¬ 
czas walki, która ma odby¬ 
wać się w czasie rzeczywi^ 
stym, ważna więc stanie się 
wymiana broni. Gorączko¬ 
we szuranie orężem 
w tobołku? Nie, autorzy 
wprowadzili do DUNGE- 
ON SIEGE system, dzięki 


Ittóremu każdy członek drużyny będzie 
mógł w kiuczowym momencie automa¬ 
tycznie zmienić broń. Autor gry, 

Chrfs Taylor (to on zrobił 
TOTALANNiHILATION), 
twierdzi, że zawsze go 
denerwowało w RPG 
to. że mając dwie do 
połowy napełnione 
flaszki eliksiru nie 
można zlać płynu do 
jednej. Dlatego 
w DUNGEON SIEGE 
wprowadził możliwość 
łączenia przedmiotów 
oraz wspomagania drużyny 
np. zastępem mułów, które 
objuczone sprzętem będą się 
wlec z tyłu. 

DUNGEON SIEGE 
y, ;>v rna mieć system 
iir graficzny wgrywa- 

jący kolejne etapy gry na 
' bieżąco - po ukończeniu 
poziomu nie bę¬ 
dziesz więc mu- 
siał oglądać 
planszy z napi- 
sem ,,Lo- 
a d r h g 
i czekać 
nn r n u - 
t % . 


W grze ociywE- 
■icle rtią zabrak-^ 
rrre szkreleto- 
rów^ puprlr RPG 




az wszystko się załaduje do pamięci. 
DUNGEON SIEGE ma mieć jeden 
wielki świat i żadnego podziakt 
na poziomy! 

Do konfrontacji z gra¬ 
czem sposobi się 80 
rodzajów potworów 
poruszających się po 
lądzie, w wodzie e po- 
I wietrzy. Każdy z nich 
zostanie stworzony 
z co najmniej ćOO- 
800 wielokątów. Poja¬ 
wią się również wiatry, 
mgły, deszcze^ śniegi^ ale 
tylko te pierwsze będą 
miały bezpośredni wpływ na 
miotane przez drużynę czary. 
Jeśli Jaóryś z członków druży¬ 
ny rzuci Ognistą Kulą podczas 
porywistego wiatru, to pocisk 
zostanie zniesiony. Wyobraź 
sobie, że celujesz w grupkę szkleleto- 
rów i oto jeden i nich zbiera ogień na 
własną... pierś^ Nie byłoby w tym nic 
szczególnego, gdyby nie fakt, że na 
boki polecą odpryski raniące stojące 
obok szkieł eto ry. 

Czas potrzebny na skończenie DUN¬ 
GEON SIEGE to ol<oło ćO godzin. Gra 
na pewno będzie mieć wersję wielooso¬ 
bową, umożliwiającą zabawę przez sieć 
lokalną albo Internet. Dzięki zawamemu 
w niej edytorowi będzie można tworzyć 
własne fj^agmenty gry albo kręcić mini- 
filmiki (np. ze spotkania drużyny 
z wymyślonym przez siebie super- 
smokiem). DUNGEON SIEGE 
^ uderzy w pierwszej połowie te¬ 
go roku. Jego rywalem będzie 
podobny w założeniach RPG zaty¬ 
tułowany NEWERWINTER Nl- 
GHTS, ale prawdopodobnie DUNGE¬ 
ON SIEGE zwycięży w tym pojedynku. 




? J 


Dungedti Siege 

Pj£v go tls V.' Podii enH-acii: 


PFemiaTa: pierwsza połowa gOOI 


r~ ~M lcrD£Oft _ I lITo ‘ 


Na razie gra nie prezerrtufe sfę rewelacyj¬ 
nie, jeżeii chadzf □ fabułę^ ale za to obiE^ 
cuje wiei^ nESsamawitych efektów 
graficznych. Zobaczymy, czy to wystarczy 










































































Diablo 2 

BLIZZARD / CD PROJI^KT - PC 

Dabtó rF7!yńfi3.'sif mocno / 2 pózye^l 

lfd$ra 

%■ The Sims 

W MAKfS / BA / tM GROUP 

^ Oks^e fjp, ŹE ntawer rodzinny y/ysdćk 
f pj^Ó^ w zdęi^^ 

Grand Theh Auto 2 

TARĘ 2 / PLA YfT^PC. PSX 

Trzeba byh ^^ejjs^ Wyprz^daii 
nss { ośadnky, t. Jakiś ^iść w poszczuj' 


j Czwarts miejsce to podobno na^orsj 
* zmożJr^ch^ TakMsko pa^um 

nFA2000 

BA SPORTS / IM GROUP - PC, PSJC 

F^ika: nożna znowu iv dołku. A może tojsst:^ 
wgol&^ albo feh^ (W^(^ t wdóij 


Worms 


w MOOFflOSE/COP/^OyfJ^t-P^;=S3CX,^B^ 

\ wsyjfSiy pT^epst^ą za robakami. Ciekawi 

dlaczego, w ^ofjcf/ (ó afoe przyjemne istxkśd 

Tomb Raider 4 W 

BIDOS/iM GROUP- PC, ?SK.mC ^ 

Stara lara trzyma się fepi^ od rwektóiych j|jl 

mfodzknkówL f to opersgi fda ś^cznych 

k Need for Speed: Porsdie 

W EA/IM GROUP -PC.PSJt 

P<)ridie w jeden z fap^iszydi nKfdeśi 
^nKKdłodów,alev W3Sńkfedsezs<htcze i 


Diablo 

BLIZZARD / CD PROJBKT - PC 

Rpćiifa D^ma się i^eden 

fdsn. Pofno 0 a zapiav/3 wo^istydi aehiśchrh 


Driver 

Gri^nntAcnvE/L&d/soNr- pc, psx 

A/5 rynku jest: już dn^ część przeboju, 

ale Driver nie zamterża zostać w garażu 


INTERPLA Y ł CD PROJEKT - PC 


Faraon 

StBRRA/PLAYlT^K 


Lista TOP 20 w CLICKI powstaje 
dzięki Wami Wśród osób, które nadeślą 
swoje glosy, grę DIABLO 2 - EDYCJA 
KOŃCA TYSIĄCLECIA ufundowar^ 


P/a/jescape Tment 

itmnpLAr / cd phojbkt - PC 


■0-j^ C&Cfled/lfert 2 

WFS TWOODm GROUP - PC 


Nox 

Wt^TWOOO//rt GROUP - PC 


Playstation 


T, W /osowfiniO ii(3j>ród biorą udział 
wyfączniB karty pocztowe łub li¬ 
sty z nakiejonyńi kuponem konr 
kursowym USJA TOP-20 oróz ł 
waszą propozycją listy prze- 
bo/ów^ - KONfECZNfE musi ^ 
ona zawierać 20 różnych gier. 

2r Można głosować na kaźdq 
grę, która /ega/nie ukazd/o 4|H 
s/ę W Sprzedały. . 

JL Gro ń d ostatnim miejscu na ' j 
//śc/e otrxymu/e t punkt na ^ 
przedostatnim 2 punkty/td. 

4. PnopOzycję k's^ przebojów 
zawierające mn/e; niź 20 gier 


b nadesłane . e-mallem są 
uwzględniane przy liczeniu ,^p~ 
sóv^ dfe ich nadawcy nie biorą 
' udziału w losowaniu ndgro d, 
Pif. Jesk : Wdsze TOP składa 
L z w/ęce/ n/ż 10 pozycji, 
^ (jwzg/ę dn/amy ty/ko 20 
^ pierwszych głosów, 

|k 6.j Gry, które znajdą się 
; 'w TOPt 2Ó danego numeru, 
- otrzymują punkty. Na ieb 
podsto wie powstaje TO P- 7 
7, Gry z gJ^py pościgowe/ 
^ nre otr^mu/q za to żadnych 
punktów do TQP-7, 
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Settfers 3 

BLUE BYTE / CD PROJEKT - PC 

Uczesmkz€ivB vir wojmfh mgiucbów to <fkt 
ńfśktórych rtĄltepi^ ^x>sćb spędzsna -casu 


Oto /isto wszech czosów. W wieJkie/ 
siódemce prezentu/em/ te gry, 
które od poczq|tku wieku, we 
wszystkich notowaniach Top 20> 


Quake3 

ID SOFTWARE/L£M - PC, N64 

Ot/ike /est/ak tfobre WiDO. im itsrsie. tym 
Ji^łszei Chociaż we^e zależy odgtosowsiyia 


ai zebraty n aj męce/ głosów 


TeWfenS 

NjiłMCO/SONr-PSX 

/^J^/5]y?imqćs2a ^ Wasfg 

iSdie he? łłńsr^ aa PC, To dopiero sukces 


Diablo 2 

/ak widać łv nowym tysiądodo 
Diablo crsyma ^ig esikiem ikibne 


Sydney 2000 

EID05/IH GROUP- PC. PSX 

ZsiOfast męcżenh się m sdowni możni 
poćwiczyć mięśnie (nadlgarstków) 


The Sims 

Cekiwe^ cży doczekamy się wersji 
Simów w Kosmosie 


Heroes ofM&M 3 

3 DO/iM GROUP - PC 

Kso mógi przypmzczsć^ żę o/a bajka mcśe 
dosarczyć tyle przyjemności i wrażeń 


Ji/ż niediugo iwykh jeżdżenie po 
uiicBcłi nie będzie modne.. 


Grand Theft Auto 

'TAKEI/PLAYłT-PC.P^mC 

Do spsdko już ntedateko. Ciekawe, kiedy do 
dojdzie i czy odbędzie się to z hufdem 


FIFA 2000 


Heji Co tuta/ ro5j cen niimerek 
Mamy /izź 2001! 


BUZZARD f CD PROJEKT- PC 

O wojnie Kosmosie '^czyna być ęoraz 
dszej. Są inne atrakcje^ np. ^oki Małysza 


I krrobalel Do haju marsżf To 
dopiero pełowa dężki^ dro^ 


Need for Speed: Porsche 

Jedyne prawdnvfe wyśdgj 
m Hicie zajechity całkiem wysoko 


^UEFA Euro 2000 

llir EA SPORTS / IM GROUP - PC, PSX 

/;5 zskofKzyi XX wid< i pozbyć się 

starych (nie zawsze dobrych) emocjU 


HFA 2001 

EA SPORTU/IM GROUP - PC, PSK 

„pora co payniesie rok 2(X)1. A 

maże awans pałskief repiezentsg! i FIFYł 


Ns początku i rra końcu listy 
znalazło się Diablo, nowe i stare 


Wro^ Baldura 

fNTBRPLAY/CD PROjEKT-PO.. P5X 

Ping, dof^} To Wrota Ba.kium ptdtają do^ 
drzwi S$ty, Gdłśsw. /cp tm otworzył Dhbh! 


Cju Kingdom Under Fire 

mmGimCD PHOJEKT- PO 

Trochę 5Swf trochę RPG Pol&n trzeba to wrzucić do 
wiełks^o koda i zamierać. Ckkoin^ ćo z iego wyjdzie 


A oto gry, które nie zwieśdly się 
V/ Wa$ż$j gorącej dyrudżiestce, 
Tylko od [fes zależy, czy zajdą 
wyżej i znajdą się wśród hitóv/ 


^ mBiPlAY 

/wpmjEKT- fę 

Wrtszde doczekałeś się ad 
dawna zopawktdaaegó przebóju. 
Wałka a pewaq Wyspę nie 
dzk łekka, ale dzięki tema bę- 
dzsesz mdgł sprawdzić się 
vr prawdziwym boju 


)VB4 Lfl/e 

E/DÓS f IM GROUP - PC, FęX 


GC: Dark Conspiracy 

smwmriFPC 

Dodatek do ftcfępszej strateg ostatniego roku ma dęż‘ 
fde zada/de do spełnienia — domwnanle pierwowzornwi 


Zeus 

SIERRA fPLAYiT-^ 


HAXiSlEA 7 LEM-^ 


Ko/ejna gra, krńra chce dardwani sadze finał fantasy. 
Trzeba przyznać że ma swój urok 


fJnreaJ Toumamnt 

^ GTIRTERACTWEłlEM-FG 


M Set Radio 


SEGWUmER- DC 

Chcesz żóstać mistrzem młak? Znudziły d się zwykłe 
gry? Spr^ujJSK a na pewno słę nie zawiedziesz 


m Halfiife 

SIERRA / PLAir /T-PC 
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Tę grę zapowiadano Jako nietypo 
a nawet strzelaninę F PP.'^mczas em okazała 
się przełomowym połąc:^nlerTniiBBHEy 
Akcji i Przygody, w kt órym strategi^ ^H^ 
jest tylko dodatkowymi elementem 


G ra zaskakuje już od pJerivszych chwil po 
uruchomieniu. Przede wszysckim nie jest co 
kolejna epJcka opowieść o walce Dobra ze 
Zfem, Nic z cych rzeczy Akcja rozgrywa się na 
asteroidzlei którego powierzchnię pokrywają 
oceany i ficzne wyspy Kraina co była niegdyś rzą¬ 
dzona przez rasę Sea Reapers. której służy! po- 
cężny olbrzym Kabuto. Kiedyś jednak poczuł się 
niedoceniony, a nawet wykorzystywany i zbunto¬ 
wał się. Sytuacja skomplikowała się jeszcze bar- 
dziej, gdy na ów śwfat trafiła grupa Meccaryns, 
zwanych powszechnie Meccs. Są co podróżnicy, 
którzy rozbili się podczas powrotu z wakacji (na 
^ planecie Majorka) i musieli awaryjnie lądować. 

^ sposób ci w sumie dość sympatyczni face¬ 
ci trafili jak śliwki w kompot, aylJ prosto między 
Kabuto i Reaperów* Spotkali też miejscową rasę 
niewielkich istot zwanych Smartles (cwaniaczki?), 
pomiatanych (nikt nie lubi małych,..) przez obie 
strony wielkieio konfliktu. A skoro (jak już wspo¬ 
mnieliśmy) Meccowie co mfli faceci, więc 
zdecydowali się pomóc sprytnym malcom, 

I cflatego właśnie zaczęli zabawę. 

Gra została podzielona na trzy kam¬ 
panie, poświęcone odpowiednim 
stronom tego konfliktu. Opowieść 
zaczyna się od przygody Meccary- 
nów i powoli poznajesz piękny ale 
dziwny świat GIANTS. Sama roz« 
grywka prypomina nieco SACRl- 
FfCE, jeśli chodzi o elementy 
strategiczne i walkę. Jednak pod 
wieloma względami gra jest bardziej podobna do 
MDK. Akcja pokazana jest zazwyczaj z perspekty¬ 
wy trzeciej osoby, tak że widzisz bohatera, które¬ 
go poczynaniami sterujesz. Oprócz tego można 
przełączyć się na widok FPP z obowiązkową splu¬ 
wą w dłoni, albo tryb snajperski (zupełnie jak 
w MDK), Środowisko gry jest w pełni trójwy¬ 
miarowe i co CU dużo mówić — naprawdę urzeka! 
Przepiękne baśniowe I tropikalne krajobrazy 
sprawiają wrażenie jakby wyjęiych z Nibylandi, 
Postacie są zróżnicowane. Smarties wyglądają 
(i zachowują się) po prostu komicznie, Reapers co 
potwory, równie groźne i ohydne jak wszystkie 
monstra z SACRIFtCE. Do tego są jeszcze po¬ 
stacie uzbrojonych i opancerzonych żołnierzy, 
którzy wyglądają jakby trafili tu z poważnego 
RTS w stylu GROUND CONTROL czy 
DARK REIGN II.Jednak Równym i do¬ 
minującym elementem w grze jest 
humor. GIANTS wyśmiewa 
wszystkie schematy znane 
i w nieskończoność powtarza¬ 
ne w filmach i innych grach 
komputerowych. Bohate¬ 
rowie zachowują się ko¬ 
micznie, zaś ich dialogi... 
Quentin Tarantino nie wy¬ 
myśli lepszych. Boki zrywać! 

A oprócz tego. że w czasie za¬ 
bawy w GłANTS będziesz śmiał się 
długo i głośno, to powinieneś jesz¬ 
cze wykazać się wykonaniem szeregu 
zręcznościowych i militarnych zadań. 
Chociaż bronie w grze swym wyglą¬ 
dem przypominają uzbrojenie kosmi¬ 
tów z filmu „Marsjanie Atakują" to 
walka jest całkiem na poważnie. Przeciw¬ 
nicy są szybcy, sprytni i naprawdę niebez¬ 
pieczni. Będziesz musiał zmierzyć się nie 
tylko z rojami małych pająkowatych potwo¬ 
rów, ale także z prawdziwymi kolosami, a na¬ 
wet snajperami wroga. Do tego co jakiś czas 
pojawiają się w grze zadania, polegające na rato¬ 
waniu z różnych opresji bezradnych Smarties. 
Maluchy mają mnóstwo kłopotów: a to ktoś 
chce zrobić z nich przekąskę,a to trzęsienie zie¬ 
mi zrujnowało ich wioskęTrochę to przypomi¬ 
na przygody sławnego Kenny’egp z South Park. 
Bardziej poważnie potraktowano natomiast 
rasę Sea ReaperSj która za wszelką cenę chce 
odzyskać kontrolę nad światem, niegdyś do nich 
należącym. Nową przywódczynią tej rasy jest 
































niejaka Dolphie, która bardziej niż na klasycznym ar- 
senaie polega na czarach. Sea Reapers, tak jak Mecco- 
wie, mogą budować bazy i dzia-łać jak klasyczne grupy 
w RTS, Natomiast Kabuto jest przeciwieństwem obu 
powyższych sil To gigant niosący śmierć i zniszczenief 
a jego bronią jest brutalna sita- Zamiast 
ul tratę chi no logicznych wynalazków i nad- 
przyrodzonych mocy. Kaburo posiada nad- i 
przyrodzoną krzepę i dużo adrenaliny 
(to jego specjalny atak). Może niszczyć 
budynki rzucając się na nie, albo 
zgładzać całe oddziały wroga po 
prostu wybierając się po nich na ML* 
spacer Poza tym może j^ównież ^B£ EB 
składać jaja i wzywać na pomoc 
swoje potomstwo. 

Jak widać, uniwersu 
jest pojemne - futurys 
Jednak nawet ta m 

sobą elementów nie razi, gdyż jest to ^ 
z przymrużeniem oka. 

Jeśli chodzi o grafikę, to GIANTS może spc 
kojnie konkurować ze ślicznym MDK 2. Mimo 


tego, że plansze przedstawiające tropikalne wyspy 
są ogromne, to projekty miejsc, budynków i istot 
zrobiono wyjątkowo dobrze. Dzięki temu nie masz 
wrażenia {tak częstego w grach akcji), że spędzasz 
czas głównie na bieganiu po ciasnych tunelach, gdzie 
zawsze fest tylko jedna droga prowadząca 
do wyjścia. Oszałamiający efekt po- 
k ^ głębia jesz- 

Cż-e muzyka, 

' Wspaniała 
ścieżka dżwię- 
kowa GIANTS może 
zająć miejsce między 
muzyką z [CEWIND 
DALE 


sprawiają, że GIANTS może przykuć do komputera 
na godziny, dni i tygodnie, Polecić ją można zarów¬ 
no miłośnikom propozycji w stylu MDK, jak fanom 
FPR Ictórzy oprócz „fragowania'" kolegów lubią tro¬ 
chę pośmiać się ze znanych kfimatów. A śmiech, jak 
wiadomo, to samo zdrowie. 
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Gigants: Citizea Kabuto 
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Mirh^ Pentium II 3SD, 84 RAM, Akc^l SD 
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a utworami 
Johna Williamsa (dla 
przypomnienia au- 
tora kompozycji do 
Gwiezdnych Wo- 
r jen). Dodaje ona grze 
dodatkowy, filmowy wy¬ 
miar. To prawdziwa ma¬ 
gia- Wszystkie zalety gry 


Bardsio la<ir>a sp&ra 

d3w4ia hujn oru, fM mvslciwoi;i;, _ 

TąM przebój może nie. Spodobać się lylko 


GIANTS 


p.rawfitófjwoi.. &pnu.fanom 


tita nie zawsze jest gatShis pi 


Uwogai Zblitc się Kflbwto^ 
A dzisiaj Jire mył ząbków,-, 


Ba/ecz/jie koło™we 
krajobrazy to widok 
w GIANTS caikiem 
zwyczajny 




Samolot? Wiatrakoiot? Nieważne^ trzeba ratować 
Smartićsy. cfp, dp, gdzie jesteid^? 


Sea Reapers tylko na pierwszy rzut oka wyglądają powab 
nie i łagodme^To wyjątkowo zachtanno rasa 


Na śtróai0 tnajdźłesż ładne 
filmy, trpchę obnJzków I paj- 
Pbwizą lotkę-Szkoda ityfieo/ 
że wszystka fadojfe się^d^^ 


GIANTS są dob rą rozrywką na 
smutne zimowe wieczory,, kied^ 
warto pograć w coś emacjdaujące- 
gp, ale też śmiesznego 


Ptoszci*^] u re wjcz 








































































P ierwsze wrażanie jest 
bardzo trafne. Gm ne- 
cz/TAriście w wrelu 
mtejscach przypomina kJasy- 
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ty wii:ysy<5?i 
co w klasycznej strategii czasu 
rzeczywistego być powinno: zbiemnie su¬ 
rowców, rozbudowa wiosld i szkolenie 
wojsk. Poza ty ni dodano kilka nowych 
elementów - herosów oraz mnóstwo 
magicznych i cudownych zdolności. Obie 
strony mają odpowiednich bohaterów 
— są to wietcy wojownicy, wodzowie, cza¬ 
rodzieje i tajennnic 2 y Rycerze Xok (|edi?). 
Te specjalne postacie to naprawdę potęż¬ 
ni herosi - mogą dowodzić armiami 
i w pojedynkę rozgramiać potężne ^ 
wojska wroga. Dodatkowo ^ 

w kampaniach pojawiają $fę epizo* 
dy a raczej Action-RPG 

w stylu DIABLO. W tych mi- ^|P 
sfach występują sami bohate- 
rowie, którzy muszą wykonać i|HH| 
jakieś niebezpieczne i wyma- 
gające heroizmu zadania - zejść 
do podziemi, przekazać tajne mSUi 
listy, czy zmierzyć się oko 
w oko I przeciwnikami. 

Mie sposób powiedzieć, że 
KINGDOM UNDER FiRE 
to ^ przełomowa czy od¬ 
krywcza. Tak nie jest Widok pola bitwy 
nie różni się zbytnio od tego znanego 
z WARCRAFT \i Budowle i jednostki są 
jakby żywcem wyjęte z tamtej gry i jej 
klonów. Są tu farmy, koszary gdzie rekru¬ 
tuj e się wojsko^ twierdze, świątynie, 
w których uczą się kapłani, kuźnie i wie¬ 
że strażnicze Jednostki przymierza „tych 
dobrych” to templariusze, wojownicy, 
łuczniczki, zwiadowcy i kapłani. Orkowie 
mają oczywiście ich odpowiedniki - od 


zwyczajnych goblińsldch żołdaków po 
potężne Ogry. Jednym słowem: wszystko 
jak w klasycznej grze fentasy To jeszcze 
nie koniec „zapożyczeń” od znanej giy 
BI izzardŁ WARCRAFT II urozmaicił ten 
znajomy baśniowy krajobraz maszynerią 
i wynalazkami Krasnoludów, takimi jak 
proch, armaty maszyny parowe i latające 
u rządzenia. Twórcy KINGDOM UNDER 
FI RH, jak widać, nie mogli oprzeć się po¬ 
kusie,! też umieścili je w swoje] grze 
^ ^ - znajdziesz więc tutaj np. balony 
i ki^asnotudzkich puszkany, casz- 
czących bombandy na plecach. 
I Pi I Magia, podobnie jak inne ele- 
menty gry, wygląda znajomo: są 
jH[K^ magiczne pociski, deszcze IO“ 
dowych sopl i, zaklęcia paraliżu 
] kule ognia, czyli wszystko to, 
BH Ł czego nie może zabraknąć 
w żadnej produkcji fantasy,Teraz 
wypadałoby odpowiedzieć na py- 
tanie: ciy tyle zapożyczeń i zna- 
nych rozwiązań sprawia, że gra 
jest gorsza od innych RTS- 
ów? W sumie nie. Przecież WAR¬ 
CRAFT to klasyka gatunku, do której 
warto nawiązywać. I chyba wła- 

zamierzenie 


śnie takie było 
autorów programu. 

Jeśli chodzi o drugą war¬ 
stwę gry^ czyli misje RPG, to 
nie bez powodu narzuca się 
skojarzenie z DIABLO. ^ 
Bohaterowie w poje- i 
dynkę łub w niewielkie) J 
grupie, co i rusz muszą S 


Elfów i Krasnoludów 
Z Orkami oraz innym 

1^^ ' Tli I ' 
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Spolszczenie gry /est dobre, ogóine wrozeme tyiko głosy iektorów. jak 
widać wirtuaino watka na śmierć i jycfe nie wzbuóztto w nich emocji 


Skoro w gne pojawiają się e/ementy iRPta, to nie mo±e w niej 
zabraknąć także iadnie (i efektownie) prezentu/qcyicb się bohaterów 
































































Do</crt/coivQ £rtrakcyq KfNGDOM UNDEfl flJRE /est moźHwołć 
stworzenia wiasnych map i ozdobienia icfi różnymi pułapka- 
mif potworami i liuiymr Dzięhi <rl edytorze/ 
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Projekty postodł stw^orów i budynków 
Jjrzyfiofnfndjq nieto te zooJłe i 
r^^j' CPAFT, Podobieństwo sięgają dolej: 

g/ówo/ przecfwoky to ludzie i Orkowle 
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schodać do podBemi> pr2es3njldwajć za¬ 
kamarki starych krasnoludzkich twierdz, 
pradawnych nekropolii czy innych ciem¬ 
nych dzfur w liemi. Co tam spotykają? 
Ocz/wisde potwory! Są szkielety, wielkie 
pająki, wampiry i duży wybór innych 
monstrów z baśni oraz legend. Oprócz 
walki z masz]^a^aml na bohaterów czeka¬ 
ją pułapki, no i skarby! Nikt. kto choć raz 
zagrał w DIABLO* nie będzie miał wątpli¬ 
wości — eliksiry w koio-rze czerwonym 
leczą rany niebieskie pr^zywracają manę. 
Poza tym są jeszcze magiczne napoje 
zwiększające siłę, atak czy obronę boha¬ 
terów i inne różności.Trochę łażenia po 
podzierniach i jui tE‘afa się na klasyczne 
dylematy - magiczny miecz zwiększa. 
Atak o 10, a Obronę o 5. Królewski 
miecz natomiast daje +8 do Ataku i 150/^ 
obrażeń przeciw Ożywieńcom,.. I co tu 
zabrać .wszystkiego nie da rady] A oprócz 
tego $ą jeszcze magiczne zbroje, korony 
medaliony czarów, rękawice* piericienie, 
bransolety i inne wyroby jubilerskie. No 
na koniec tych wszystkich przygód cze¬ 
kają tak zwane „ekspy'\ czyli punkty do¬ 
świadczenia. A jak? Bohaterowie przecież 
muszą zdobywać kolejne poziomy swoich 
profesji* a wraz z nimi dodatkowe 
punkty życia i nowe magiczne zdolno-^ 
ści, Co ciekawe i ważne* doświadczę'^ 
nie zdobywają także zwykli 
żołnierze. JeśH uda im się prze¬ 
trwać kilka potyczek - mają więcej 
żywotności i many A do tego prawie 
każda istota w grze ma dodat¬ 
kowe zdolności. Templariusze 
mogą wykonać atak z szarży czy 
osłonić się magiczną aurą. Niektó- 
!ie jednostki potrafią się maskować, 
łucznicy używają strzał zwykłych al¬ 
bo ognistych, kapłani wraz z doświad¬ 
czeniem i rozwojem Ich świątyń 
otrzymują kolejne zaklęcia leczące 
czy odpędzające Nieumarłythjest tak 
wiele różnych opcji I często wydarze¬ 
nia następują po sobie tak szybko, że 
w bitewnym zamęcie nie sposób uru¬ 
chomić tych wszystkich cudów, Na 
szczęście jest na to rada. Gra ma opcję 
sterowania czasem. Kiedy trwa w^ka^ 
możesz spcjwoińić rozgrywkę, tak aby 
wydać w^ystkrn jednostkom stosowne 
rozicizy.A zamiast czet^ć aż chłopi mo¬ 
zolnie wybudują jakiś dom czy uzbierają 
potrzebne surowce - możesz nieco 
przyśpieszyć grę. 

Trudno ocenić grafikę KiNGDOM 
UNDERFERE, nieE<tóre elernenty 
wyglądają nieco archaicznie,a inne wypa¬ 
dają bardzo dobrze ~ całość sprawia jed¬ 
nak pf’zyjeinine wrażenie. Na uwagę 
zasługuje niewątpliwie muzyka. Wspania¬ 
ła, monumentalna, filmowa, nieco orien¬ 
talna i bardzo nastrojowa! Twórcy 
zdawali sobie sprawę, jak dużą rotę gra 
udźwiękowienie programu, Niestety, 
wrażenie to nieco pogarsza polskie tłu¬ 
maczenie. W warstwie ję(iykDwej 
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Strona mo swojo wersjo w kii- 
kti językach (także po cHiń- 
śkłi) i znajdziesz ńa niej dużo 
prżYdatnyóh mfo^aeji 
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P<Hączetii9 tlwóctł pQpul3miychi:galun!ców 
wypiło esikiem pomyślnie 

Jle ra^y można ppiytarzać-te sama^.ogrgne. od 
lat schematy? 


Jeśli irtud^Hy ct się JiVMylde RTS 
1 RPG, to zasądź do KINGDOM 
UNPER FI RE - będziesz miał 
dwa w Jednym! 
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wszystko jest w po¬ 
rządku, czego nie możną* 
niestety, powiedzieć o gto- 
sach lektorów. Komendy 
i informacje w styEu „Jesteśmy 
atakowani^’, „Pojawił się wróg!" 
są wymawiane w intonacji po¬ 
dobnej do znanej z dworców: *,Po- 
ciąg osobowy z Koluszek wjeżdża 
na tor czwarty". Żadnej werwy, żad¬ 
nego zaangażowania. Kompletny brak 
emocji. Fatalnie, naprawdę fatalnie. 
CóA zawsze można jednak wyci¬ 
szyć odgłosy i napawać 
się ścieżką dźwiękową. 

A jest czym! 

KINGDOM UN- 
DER FIRE to połą¬ 
czenie naj¬ 
bardziej 
klasycz- 
n e g o 
z moż¬ 
liwych 
RTS - 
6 w . 
z równie 
klasycznym 
RPG-iem. I gdy¬ 
by nie to*gra nie była¬ 
by warta uwagi, Ale 
sama mieszanka 
tych dwóch ele¬ 
mentów i olcrasze- 
nie całości przy- 
j e m n y m i 
drobiazga¬ 
mi takimi 
jak boha¬ 
terowie* 
zdolności specjal¬ 
ne i zdobywanie 
doświadcze¬ 
nia, spra¬ 
wia, że 
w KING¬ 
DOM UN- 
DER R- 
RE gra się 
bardzo 
miło. 


















































































Chyba nikogo nie dziwi, 
że GROUND CONTROL 
doczekał się dodatku.Ta gra 
to przecież prawdziwa rewolucja 
w gatunku Strategii Czasu 
Rzeczywiste go. Te raz możesz 
cieszyć się nią dłużej - właśnie 
nadciągnęły nowe misje i jednostki 




Sorafi' Pofker 
znojt/u/e się 
między mfotem, 

o JkowodfeiTi. 

Mrędry Cro/en* 
a Zakonem 


G ROUND CONTROL pojawił sję 
doić nieoczekiwanie^ okazując 
się niezłym prezentem dla miło¬ 
śników RTSów. W tej strategii nie 
buduje się baz \ nie „produkuje" żoł¬ 
nierzy w koszarach, nie wydobywa 
złota, ani innych cudownych surow¬ 
ców. Nie ma też tutaj drzewka rozwo¬ 
ju technologii, a misje nie polegają 
iędynie na wycinaniu przeciwników 
do nogi. To prawdziwy symulator 
walki, Świetny symulator. Są tu ob¬ 
lężenia, zadania s^legowskie i sabota- 
Czasem trzeba uwolnić 
jeńców^ innym razem odszukać coś 
ważnego, czy po prostu wziąć no¬ 
gi za pas i próbować przebić się 
przez kordon przeważają¬ 
cych sit przeciwnika. To 
wszystko przedstawio¬ 
ne jest wyjątkowo 
ładnie. Wystarczy 
p o w i ed zi e ć, 
w GROUND 
CONTROL czołg 
wygląda jak czołg, 
a skuter jak skuter. 
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Do tego można robić oddalenia tak, 
że widać rozłegły teren i przemiesz¬ 
czające się po nim jednostki, albo 
przybliżyć widok i... podziwiać szcze¬ 
gółowo przedstawionych żołnierzy, 
Tch twarze i łuski sypiące się z karabi¬ 
nów, To prawdziwy przełom. Tych, 
którzy zasmakowali w GROUND 
CONTROL ucieszy na pewno wiado¬ 
mość, ze powstał pierwszy dodatek 
do te] gry, DARK CONSPIRACY to 
koncynuacfa wydarzeń rozgrywają¬ 
cych się wcześniej. Sarah Parker dalej 
prowadzi swoją wojnę przeciw 
wszystkim. A wrogów ma coraz wię¬ 
cej. Z jednej strony poluje na nią Kor¬ 
poracja Craven, z drugiej czai się 
Zakon Nowego Świtu, Bohaterka ma 

więc przed so¬ 
bą naprawdę 
ciężkie zadanie 
do wykonania. Na 
szczęście będzie mogła 
zyskać sojuszników. Inny¬ 
mi słowy, w DARK CONSPI¬ 
RACY pojawia się trzecia 
frakcja, która nie jest ani bogatą 
m ega korporacją, ani fanatyczną sektą. 
To najemnicy, którzy w ogólnym za¬ 
mieszaniu starają się ujść z życiem. Ich 
sprzęt to maszyny z odzysku, wielo¬ 
krotnie naprawiane i miodyfikowane. 
Broń to eksperymentalne prototypy, 
potężne,ale nie do końca sprawdzone 
w działaniu. Oczywiście ta grupa nie 
została dodana do świata gry ot, tak 
sobie, żeby było więcej ludzi na polu 
walki- Będziesz mógł dowodzić 
wszystkimi jednostkami najemfiików 
Phoenix. To jednak nie wszystko, co 
oferuje DARK CONSPIRACY. Doda¬ 
tek to przede wszystkim 15 nowych 
misji, czyli zupełnie nowa kampania 
Trzeba przyznać, że poszczególne za- 
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Grafika 


Dźwięk 


Do^r^, '^jwyrriiiaftiwa grafika, znożniccwa- 




Wysoia.pAaom tnidrK^I, brak 
.zspfearifa.slaflu giy w jbskcia.nMSii 


Strcurtc? pro^ucentQ gry, r*o 
które/ znajdziesz trocfrę przy^ 
tfatfłycfi (/okź« inaćidf) infor^ 
mcrc/f na letnat tego przsbofu 


Warunki pogodowe mogą dać się we znaki nawet najsif- Do zestawu włączono także wieikie roboty. To toki mafy 

nielszym iofnlerzom. W końcu nikt nie iui>i zocirrn/i^cego snregu smaczek^ który dodaje uroku r tak/uż świetnej grze 


danśa nie natężą do łatwych, a skoro 
w dalszym ciągu nie można zapisać gry 
w trakcie walki, to osiągnięcie zwycię¬ 
stwa jest naprawdę trudne. Misje są 
wielostopniowe, tak więc najpierw 
masz tylko podstawowe cele — doje¬ 
chać na miejsce, odebrać przesyłkę 
i powstrzymać wroga, a potem... spra“ 
wy się komplikują. Sarah i jej żołnierze 
co chwila wpadają w zasadzki zasta¬ 
wiane przez wojska korporacji Cra- 
ven, która oferuje nagrodę za głowę 
zdrajczyni, oraz Zakonu walczącego 
w imię zasad. Poza tym jak zwykle jest 
niezwykle, W jednej misji mu¬ 
sisz przeszukać pozostało¬ 
ści starej bazy księżyco¬ 
wej, bo brakuje ci 
pewnych części. In- 
nym razem 
masz poszukać 
sprzymierzeńców, 

Kiedy indziej odbić 
porwanego kolegę. 

Na monotonię zadań 
nie można narzekać. Są 
tu misje, w których się 
ucieka, są zadania wymagają- 


Sarah Parker znowu walczy przeciwko 
wszystkim,.Achj te kobiety... 


Wofki to nie tytko starcia na ziemi, 

W końcu powietrze też trzeba ebronić 

ce zakradania się na tyły wro- 
ga^ operacje powietrzne, 
walki na mroźnych 
pustkowiach oraz spa¬ 
lonych słońcem pu¬ 
styniach I zadymio¬ 
nych miastach, 

O prócz 
wprowadze¬ 
nia do gry 
nowej orga-^ 
nizacji najem¬ 
ników, autorzy 
programu nie 
zaniedbali już istnieją¬ 
cych sił. Zarówno Craven jak 
i Zakon zyskali po kilka nowych jed¬ 
nostek. Same wojska dostały jeszcze 
kilka specjalnych umiejętności i ta¬ 
kie wyposażenie, jak lepszą amuni- 
cję, granaty, moździerze i tym 
podobne. Miłośników wielkich ro¬ 
botów ucieszy zapewne fakt, że do 
klasycznych czołgów i wozów bojo¬ 
wych dołączyło kilka mechów. Nie 
wpływa to bardzo na całą zabawę, 
ale duży pojazd uzbrojony w działko 
łańcuchowe robi wrażenie. Oprócz 


tego w grze jest kilka nowych jedno¬ 
stek, [ak chociażby stawiacz min. 

Nie zabrakło także nowych misji do 
gry wieloosobowej, tak więc 1 miłośni¬ 
cy walki z żywym przeciwnikiem znaj¬ 
dą coś dla siebie. 

jeśli chodzi o grafikę i dźwięk, to nic 
się nie zmieniło. Gra nadal wygląda 
wspaniale i zachwyca możlrwościami 
programu. Na czubku tego tortu 
o nazwie DARK GONSPIRACY znaj¬ 
duje się jeszcze wisienka, czyli prze¬ 
rywniki filmowe między misjami. Są to 
piękne trójwymiarowe sekwencje po¬ 
kazujące starcia na lądzie^ powietrzu 
I w kosmosie* Miłośnicy sf i dobre] 
strategii powinni być zachwyceni! 


.„tym rozem przygotowano Jeb fS 
i zabawa maże trwać diużej i dłużej 


Do walki tym razem 
stają trzy frakcje. 
Cićkawe kto wygnj? 
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Znajdziesz stę nawet na pustkowiu, 
gdzie paięce słońce przypiecze żofrtierzy 
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DARK CONSPIRACY to pierwszy 
dodatek do przełomowego RfTS 3D. 
Nowe misje, nowe jednostki i nowe 
planety... Czego chcieć więcej? 











































































































Tym razem, zamiast 
kolejnego starcia Elfów 
i Goblinów, prawdziwe 
wyzwanie dla miłośników 
strategii - ostra 
walka o dominację 
w historycznej Europie 

P omysł na EUROPĘ UN!VERSALIS 

był ikie karkołomny. Jej cwórcy 
chcieli bowiem stworzyć gr^ rze¬ 
telnie przedstawiającą konflikty w Eu¬ 
ropie od XV do końca XIX wiekul 
Uw^ędniono tu przede wszystkim 
główne mocarstwa nowożytnego świa¬ 
ta - Hiszpanię^ Portugalię, Francję, 
^■ednoczorie Królestwo 1 Rzeczypo¬ 
spolitą Obojga Narodów, Ale nie 
można było pominąć i innych nacji, 
narodów, państw i księstw “ jest Moł¬ 
dawia, Brandenburgia, Turyngia, Lota¬ 
ryngia, Wenecja r wiele innych. Nie da 
się ukryć, że EUROPA UNIVERSALIS 
jest dobrze osadzona w realiach histo¬ 
rycznych, Wprawdzie bez znajomoid 
dziejów naszego kontynemu można nie 
tylko w nią zagrać i świetnie się bawić, 
niemniej j^nak pewna wiedza histo¬ 
ryczna naprawdę się przydaje. Trzeba 
przyznać, że twórcom EUROPT UNI- 
YERSALłS udało się zachować zgod¬ 
ność z faktami. Są tu, co prawda, pewne 
nieścisłości — czasem jakieś ziemie nie 
znajdują się tam, gdzie powinny lub ja¬ 
kieś wydarzenie ma miejsce wcześniej 
niż w rzeczywistości — ale co w końcu 
gra komputerowa, a nie multimedialna 
encyklopedia i program edukacyjny 


Taka duża mapa i tyfe pię-knych risrrt kSq podbicia. Cafe szczęście, że tym razem r?i'e 
chodzi tuto/ o wyrżnięcie wszystkich do nogi. W^rjpszcie jakaś odmiana 


{choć gra uczy zasad, fakiml rządzi się 
polityka). Tak czy Inaczej EUROPA to. 
pod względem merytorycznym, pro¬ 
dukt na naprawdę wysoidm poziomie. 
Uwzględnione są w nim postacie 
autentycznych władców, rzeczywiste 
zmagania o strefy wpływów i prawdzi¬ 
we wynalazki. 

Gra to zestaw kilku kampanii, np. 
Wiek Wielkich Odkryć. Wielka Wojna 
Północna, Wiek Oświecenia, W każdym 
z tych wielkich scenariuszy występuje 
po kilka mocarstw. Wystarczy wybrać 
jedno z nich i rozpocząć zmagania. Na 
czym polega zwycięstwo w EUROPA 


czasie zabawy muihz się bardzo postarać, żeby zajqć dobre mfe/sce po podJicze- 
i niu punktów- Przecież nie chcesz zasłużyć na miano KróJo Cwi&c^ko 


UNIYERSALISJ No. na pewno róż¬ 
ni się od schematów znanych 
z innych gier. Tu nie chodzi o co, 
aby wybić Orków do nogi i spalić 
ich wsie.Aby zwyciężyć, nie musisz 
opanować całego świata! Tutaj 
każde państwo ma swoje wła¬ 
sne cele, takie jak zdobycie da¬ 
nego terytorium, utwierdzenie 
swojej pozy¬ 
cji, dokona¬ 
nie odkryć 
geograficz¬ 
nych i zało¬ 
żenie kolo¬ 
nii. Ale to 
nie wszystko, 

EUROPA UNI 
YERSALIS nie ogra¬ 
nicza się do klasycznych 
dla gier komputerowych wojen 
i podbojów. Bardzo ważne są tu koliga¬ 
cje z innymi rodami królewskimi, 
zawieranie małżeństw dynastycznych, 
sojuszów i paktów. Czasem trzeba po¬ 
rozumieć się z Innym państwem, cza¬ 
sem zdobyć nowe lenno. Możliwości 
i samych zadań jest bardzo wiele, a za 
każdą wypełnioną misję otrzymujesz 
punkty zwycięstwa. Kiedy dana kampa¬ 
nia się zakończy (a każda kończy się 
wraz z upłynięciem pewnej daty) 
- podlicza się punkty. Okazuje się wte¬ 
dy. które państwo zdobyło najwięcej 
ziem, najbardziej rozwinęło się gospo¬ 
darczo czy kulturowo. Mogłoby się wy^ 
dawać, że taki typ rozgrywki jest 
śmiertelnie nudny — jakieś misje 1 na 
koniec podliczanie punktów. Nic bar¬ 
dziej mylnego. Gra wciąga i podczas 
kampanii nie myślisz o podsumowaniu 


swoich wszystkich zadań, tylko o tym, 
jak przetrwać, nie stracić okupionych 
krwią ziem oraz jak rozwinąć Swoje 
wojsko i flotę, gdy w skarbcu królestwa 
ciągle brakuje gotówki. 

EUROPA UNIYERSAUS jest grą sza¬ 
lenie rozbudowaną 1 trudną, Kiedy 
obejmujesz kontrolę nad danym pań¬ 
stwem, musisz bowiem bacznie obser- 
wować jego całe terytorium, VY grze 
znajdziesz opis wszystkich mocarstw 
wraz ze wskaźnikami, które przedsta¬ 
wiają ich stabilność,siłę armii,flocy, kup¬ 
ców i infrastruktury Ty decydujesz, tle 
pieniędzy ze skarbca i podatków prze¬ 
znaczyć na rozbudowę wojska, ile na 
wsparcie handlu* a ile na kulturę Itd. 
Oczywiście jeśli koncentrujesz się na 
jednym resorcie, pozostałe cierpią na 
niedofinansowanie. Poza tym tutaj nic 
nie stoi w miqscu. Lata lecą “ zmienia¬ 
ją się władcy poszczególnych państw, 
jedne wojny się kończą, inne wybucha¬ 
ją, W zależności od tego, jak gospodaru¬ 
jesz swoją domeną, możesz spodziewać 
się innych efektów. Jeśli większość 
y/pływów finansowych przeznaczysz na 
rozbudowę sit lądowych* wcześniej niż 
inne państwa zdobędziesz artyle¬ 
rię i broń palną.Jeżeli posta¬ 
wisz na flotę, będziesz miał 
potężne armady galeonów. 

Możesz też 
rozwijać 
handel albo 
administra¬ 
cję swojego 
m o ca rs twa 
— wszystko we¬ 
dle twej woli. 
Najjaśniejszy Panie! 
Kluczem do zwycię¬ 
stwa w EUROPIE UNIYER- 
SALIS jest dyplomacja. Gra to stratę- 
gla dyplomatyczna, a zadania związane 
z zawieraniem układów i przymierzy są 
często o wiele trudniejsze niż bitwy. 


wybrać, na co postawić, może 
sity morskie a może fądowe? 
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Jeśli uważasz, się za ziaawcę i millo 
śnika gier strategicznych, musisz 
zagrać w Ęut^pa UniyersaliSd 
Satysfakcja gwarantowana^ 


.., wddirfty twoje liemie óo trsoieh? A w zamion 
dostaniesz bursztyny r mają córkę zet żonkę 

Tu nie wystarczy zebrać kupę tęgich chfopów 
i odebrać ziemię sąsiad owi* Aby zyskać sprzymie- 
rzeńca^ a z czasem wasaia, naiezy go umiejętnie 
podejść. Posiać jakieś prezenty, zaoferować po¬ 
życzkę. Rozwinąć własne państwo tak, aby „spra¬ 
wiało korzystne wrażeni e'^ a potem zaoferować 
małżeństwo dynastyczne* Kiedy sąsiad się zgodzi, 
można przejść do rzeczy - pr’zymierza i sojuszu 
wojskowego. Po kilku latach takiG|o sojuszu moż¬ 
na uczynić mniejsze państwo swoim lennem, a po 
wielu latach przyjaźni i współpracy - wchłonąć... 
A jeśii nie udaje się realizacja tych wszystkich 
zamierzeń? Wojna! 

WaJka w EUROPIE UNIVERSAUS jest na pozór 
łatwa. W danym województwie zaciągasz ludzi 
- pieszych, konnych i artylerię (jeśli masz takową). 
Następnie niewielkie oddziały łączysz w punkcie 
zbornym. Kiedy już masz połączone swoje niepo¬ 
konane hufce, możesz je wysłać na tereny wroga. 
Po wypowiedzeniu wojny oczywiście. Same starcia 
to porównanie sił i morafe walczących stron.Wia¬ 
domo, że na polu lepiej sprawuje sEę dobrze 
zorganizowana konnica, zaś przy szturmowaniu 


twierdz potrzeba dużo piechoty. Kiedy 
chcesz zdobyć jakieś n^iasto, możesz 
ostrzelać je z armat, prowadzić morder¬ 
cze szturmy albo otoczyć gród i brać 
mieszkańców głodem* Jedna rzecz 

w grze nie do końca jest jasna: dlaczego 
zdyscyplinowana i wypoczęta armia 
ucieka prrted dziesięciokrotnie rnniej 
iiczebnym przeciwnikiem? Niestety, takie 
sytuacje zdarzają się tu dość często. 
Ogólnie można powiedzieć, że wojny 
w EUROPIE UNIYERSALIS, jak to woj¬ 
ny, nie należą do przyjemności* Kiedy 
mobilizuje^ wielką armię, musisz ją 
utrzymać (zapłacić żołd). Pieniądze zni¬ 
kają w zastraszającym tempie, trzeba 
więc ogjosić podatki wojenne. To z kolei 
nie podoba się chłopom i innym niespo¬ 
kojnym duchom - rozpoczynają się 
więc bunty. Te raz musisz przywrócić sta- 
biiność swemu państwu, aby więcej pod¬ 
danych nie chwytało za widły i siekiery 
a na buntowników wysłać wojsko, za któ¬ 
re trzeba oczywiście zapłacić. Jak widać, 
w grze, jak w życiu, nic nie jest łatwe. 

EUROPA UNIVERSALiS to niewątpli¬ 
wie gra na wysoidm 
poziomie. Co prawda 
jest sJcompiikowana 
i wymaga cierpliwości, 
aie jeśli znajdziesz dia 
niej trochę czasu, nie 
będziesz zawiedziony 
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Dobry włddcci mmi mieć 
oczy dookah głowy j tęgi 
razum...Tyh tu danych 


Już kilkaset /at temu wiedzianoj żo dypfomac/a może zo5tqpjć krwawe wo/ny. Ty/ko, 
że cKosami zdarzało się uśmiercić także dypiomatów^ No cóż, wypadek przy procy 


Zobacz, drogi sg^iedzże, jakie matę mamy zremie* A 
może by tak połączyć się w jedno?To znaczy*. 
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Kiedy ważyły się losy II wojny 
śWiątlowej, a na polach walki 
ginęli dzielni żołnierze, róWnie: 
W powietrzu trwały zacięte 
zmagań ia. Największą legendą 
stała się Bitwa p Anglię 




Pralnie trzy iysfęce maszyn po twoim dowództwem to 
caffdom dolify wynik, Każdy powinien być zndowoiony 


Kampania jest w pefni dynamfcrna. 
Oznacza to, że każda misja moŻE wpły¬ 
nąć na końcowy wynik batalii.W związku 
z tym, te Bitwa o Anglię toczyła się w za- 
sadzEO tylko w powietrzu, autorzy gry 
skoncentrowali się wyłącznie na działa¬ 
niach lotnictwa. Zaowocowało to 
powstaniem najlepszej dynamicznej 
kampanii, jaką widzieliśmy w takich pro¬ 
dukcjach, Kiedy w czasie roi^grywki do- 
chottó do walk powietrznych, nie musisz 
oglądać Ich biernie na mapie, BATTLE 
OF BR ETA IN daje ć\ możliwość wzięcia 
w nich udziały.W każdej chwili możesz 
, znaleźć się za sterami Sprcfire^a, 

fe Hurricane'a, Bf-109,110, a na- 
■b^oJL— 30 ^ wet J u n kersa 

Ju-87 Stuka. Trze- 
" J ba w tym miejscij zaznaczyć, że 
powietrzne bitwy są tu wręcz gj- 
gantyczne. Często w podniebnym 
starciu bierze udział ponad sto samolo¬ 
tów. Diięld temu gra w sposób niepraw¬ 
dopodobny oddaje klimat tamtych walk. 
Oprócz pilotowania myśliwców możesz 
również odbywać loty bojowe na stano¬ 
wisku Strzelca pokładowego. Do wyboru 
masz trzy najpopularniejsze typy nie¬ 
mieckich średnich bombowców; Ju-8B, 


skr\ czyli inwazji na Wyspy, Abyś mógł je 
wykonać, oddano do twojej dyspozycji 
bombowce* myśliwce oraz samoloty roz¬ 
poznawcze - łącznie prawie trzy tysiące 
maszyn. Od ciebie 
zależeć będzie, jakie 
cele zostaną zaatakowane 
każdego dnia. Oprócz pianowa- 
nia nalotów będziesz musiał za- 
rządząc całą swoją powietrzną 
flotą, pamiętać o zaopatrzeniu, remon¬ 
tach i uzupełnieniach stanów maszyn 
i załóg, jeśli zaś będziesz graf po sti^onie 
brytyjskiej, musisz bronić Zjednoczone¬ 
go Królestwa, W tym też celu oddano 
pod twoją komendę dywizjony myśliw- 
skie^ stacje radiolokacyjne oraz baterie 
artylerii przeciwlotniczej. 


Phńówdńió akćjit kupowanię puszek i dbanie o odMziewiónió mosżyn 
jóHi ąinotjonujące, ale możesz też żtJ śternmf WfeJu łrieiśzyh 


zegrante kam pan ii. Tak naprawdę to wła¬ 
śnie dla niej warto skusić się na 
BATTLE OF BRITAIN. 

Rozpoczynając przygodę wcielasz $ię 
w głównodowodzącego Luftwaffe tub 
RAF. jeśli grasz po stronie niemieckiej, 
twoim zadaniem jest zniszczenie brytyj¬ 
skiego lotnictwa w celu umożliwienia 
przeprowadzenia operacji ,tLew Nor- 


D ruga wojna światowa to jeden 
z ulubionych tematów producen¬ 
tów gier komputerowych, jednym 
z takich „dyżurnych" wydarzeń jest 
z pewnością Bitwa o Anglię. Doczekała 
stę ona już wielu „ekranizacji" w postaci 
symulacji i gier strategicznych. Najnow¬ 
szą z nich jest BATTLE OF BRITAIN 
firmy Rowan Software^ znanej m.in. ze 
znakomitego symulatora MIG ALLEY. 

Nowa gra, w odróżnieniu od poprzed¬ 
nich, jest połączeniem strategii i symula¬ 
tora btu. Rozpoczynając zabawę 2 BoB 
możesz wcielić się zarówno w prostęgo 
pilota* jak i główno dowodzącego siłami 
powietrznymi obu stron konfliktu. Do 
wyboru masz służbę w Królewskich Si¬ 
łach Powieminych (RAF) oraz w nie¬ 
mieckiej Luftwaffe. Autorzy gry przygo¬ 
towali dla ciebie trzy sposoby rozgrywki. 
Pierwszy, nazwany QuEck Shots> jest ze- 
siawem pojedyncz/ch mb|i bojowych 
podzielonych na kilka grup. Znajdziesz tu 
zadania trentpgowe, araki na cele naziem¬ 
ne* przechwytywanie wypraw bombo¬ 
wych oraz powietrzne pojedynki. 
Drugim sposobem na wzięcie udziału 
w tej wielkiej powietrznej batalii jest ro- 


Operaeja Lew Morski to bynajmniej nie okc/d ekologów w celu W grze wcielisz się nie tytko w dzielnych ongiefiklch chłopców^ 


■I < iDłtM; 


urotowcinio gmącej populacji fok al& poważna inwazja 


aie także będziesz mógł wybroć stronę niemieckiej potęgi 
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Do-17,ora2 H^-l 11 Trzecią możliwością 
jesc gra zespołowa, za pośrednictwem 
modem u» „kabelka" i protokołów IPX 
lubTCP/IR 

już po kilku godzinach rozgrywki wi¬ 
dać, że wysRek programistów nie po¬ 
szedł na marne. Realizm symulacji jest na 
najwyższym poziomie, a modele lotu po¬ 
szczególnych samolotów prezentują się 
bez zarzutu, jeśli dodać do tego w pełni 
działający trójwymiarowy kokpit, całość 
zasługuje na najwyższą ocenę. Nie zapo¬ 
mniano nawet o takich szczegółach jak 
ręczne ustawianie skoku śmigłal Aby jed¬ 
nak nie wystraszyć początkujących sy¬ 
mulantów. realizm można sobie płynnie 
regulować, tak więc każdy powinien do¬ 
brze się bawić. Oprócz modelu lotu od¬ 
wzorowano również większość efektów 
fizycznych. Doskonale oddano też od¬ 
czucie prędkości. Szczególnie widać to 
w czasie lotów na małej wysokości. 
Nie zapomniano również uwzględnić 
uszkodzeń samolotów.Wylądowanie po¬ 
strzelanym 8f-109 co naprawdę poważne 
wyzwanie. Sztuczna inteligencja w BoB 
to również robota pierwsza klasa. 
W czasie walki nie spodziewa] się „strze¬ 
lania do kaczek'.,.Krzemowi piloci" ma¬ 
ją bardzo bogatą bibliotekę manewrów 
i często potrafią z niej korzystać. 

Grafika BoB powinna obronić się za¬ 
mieszczonymi w tym artykule ilustracja¬ 
mi. Rzeczywiście tak to dobrze wygląda. 
Gra opiera się na poprawionym mecha¬ 
nizmie poprzedniego hitu Kowana — gry 
MIG ALLEY. Chociaż, podobnie jak 
w tamtej grze, samoloty nie są tak foto- 
real [Styczne jak np. w CPS2, to 1 tak robią 
doskonałe wrażenie. Poza tym dia miło¬ 
śników lotnictwa II wojny światowej 
przygotowano miłą niespodziankę. 
W BoB każdy samolot ma własne znaki 


Chociaż słońce ntrudnio widoczność^ to na pewno rozpoznasz 
ten somo/ot po cfiarafcterystycznym oznokowonio 


Lecg, łecqł Wszystko łodnfe wygłądo^ ałe musisz pamiętoć 
o tym, że wróg tyłko czeku no twój biąć,,* 


niestety, że Bitwę o Anglię wygraJi ^mt 
Brytyjczycy, W całej grze, a takie ob¬ 
szernej instrukcji, nie ma ani jednej 
wzmianki o tym, że w szeregach RAF- 
u walczyło bardzo wielu obcokrajowców 
(w lym Polaków). Być może na Wyspach 
już się o tym po prosoi nie pamięta. 

BATTLE OF BRITAIN na pewno jest 
grą bardzo ciekawą I godną polecenia. 
Doskonała dynamiczna kampania i połą¬ 
czenie strategii z symulacją powinno 
ucieszyć każdego fana łotnictwa II wojny 
światowej. Bitwa o Anglię skradnie długie 
godziny twojego życia. 


identyfikacyjne (najlepiej widać to na 
przykładzie samolotów RAF-u). jeżeli 
więc w czasie jakiegoś lotu zobaczysz 
Hurrlcanea z literami RF na kadłubie, to 
możesz być pewien, że walczysz u boku 
sławnego polskiego Dywizjonu 303. 
Dźwięki, chociaż nie oszałamiają nowa¬ 
torstwem. również zasługują na dobre 
noty. Odgłosy samolotów, wystrzałów 
i rozmów w eterze są na dobrym pozio¬ 
mie. Za te wszystkie przyjemności trze¬ 
ba jednak „zapłacić" wysokimi wymagą- 
nlami sprzętowymi. Chociaż gra potrafi 
się automatycznie „dopasowywać" do 
komputera właściciela, to lepiej, 
aby to była silna maszyna. .. 

Na koniec niestety jeszcze f 
jedno małe rozczarowanie, 
jeżeli ktoś chciałby wykorzy- 
stać BoB jako program 
edukacyjny,, dowie się, 


i¥wv/,eiTłpirefrtterUctiVe,Cj&i 1 l/ 60 ^ 


W grze 

zo^tuć zarówno 
gś 6 wnpcło wodzi^ciy m 
VYP-emji jok 
j zwyłcłym piłotem 


fCompłJteroivi preeciwnicy ni> mają żadnych skrupułów 
przed psuciem ci i^abawy i niszczeniem twojej kariery 


SdiiarE ■ 


' Min: Pentium 1 233.32 MB JWM;. 400 MS HD 
Zat Pentium 4tl0,54 MB RAM. $$0 MB HD 

j^gr Dźwięk ^ Frajda 

V Dfit^naiaJa śttiTetne octńMf 

Ir BnHi 


iRiasprzeTnv»e, brak infontnaeii o 
:b. Igtnflioww błt™ _ 


Szanowni po/scy łotujcy, waiczący w U wojnie świcttowejl Wta- 
inie dowiedzieifśmy się, te BJtwę o Anglię wygraii iami Anglicy- 


Ha/o. halo! Tutaj john! Zgrzyt, zgrzyt... Ups, komputer trochę 
zwolnił i n/e nadąża za akcjo.., 


Coś dkł mfłóśałfciw' gfy f 
Wfet™ytth wafk. trachę wiirdo- 
moseri; toide/wftryny^m^ 
jięszcz»-iłie 


Bitwa o AngRę to temat, który od 
la£ dektryzuje nie tylko graczy. 
Któż by nie chdał zostać bohate¬ 
rem podniebnych starć? 
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O GNIEM I MIECZEM albo OGNIEM 
I MIECZEM GENERAL {bo gra bar¬ 
dzo przypomina słynny tyttłi: z PAN- 
ZER w nazwfe) na początku zaskakuje, 
a następnie rozczarowuje. Choć na pierw¬ 
szy rzut oka wszystko wyglącfa pięknie, to 
już po chwili widać niedociągnięda. 

OGNIEM I MIECZEM co strategia 
turowa. Wiadomo że dotyczy 
wydarzeń na poły histo- 
Tycznych, ubarwianych 
pięknym językiem Sien- 
klewicza. Jest to jednak 
bardziej adaptacja filmu 
Jerzego Hoffmana niz po¬ 
wie śd Henryka Sienkiewicza. Można 
w niej wybrać kampanię, pojedynczy 
scenariusz albo spróbować walki wielo¬ 
osobowej. Kampania to ciąg bitew i poty¬ 
czek pokazanych jedynie od strony poiskiej 
(Kozakami można grać w try¬ 
bie wieloosobowym). Gra 
ma klasyczne zasady g^er 
turowych — rudi» at^ 
następna turan Jednak tak 
naprawdę nie ma wiele 
wspólnego z taktyką czy 
strategią. Główna droga 
do zwycięstwa jest prosta | 

— kto ma więcej chłopa, 1 

ten jest górą, O tym, że wy- 

M m. p • I 

darzenia rozgrywają się w XVJi stuleciu. 


można dowiedzieć się przede | ^ ^ 

wszystkim z opisów czytanych 
bez przekonania przez lektora. 

Jedyna różnica między husarią m ” i i 

a piechotą zaporoską jest taka, ^ 

Że ta ostatnia ma mniejszą szyb- 1 ”4 

koSć. Nie ma mowy o szarży, Ił 1 łthSTW. fFiK^liŁT' • 

rozkładaniu taborów, ustawianiu 

piechoty I muszkietami w szere- 

gi oy obronie szańców. Gra_ fei i wii 

w niczym nie oddaje specyfiki^ Leksykon to naibordzife/ udojio tiząić gry 
walki woisk Rzeczypospolitej Najfotwfej też chyba byfo go trobić... 

z oficjalnej strony gry. Te m-ułe ploirki to nre ^gurkż do szachów, aiTe 
No i ce wymagania: przy wojacy w po woźnych storcracb.Acb... 

64 MB RAM OGNIEM 
I MiECZEM należy uruchamiać 
W w rozdzielczości 640 na 480 z wytą- 
^ czoną muzyką i bez opcji „wygładzanie 

f- J V ■ J ' ' # KJ ~ 

krawędzi,efekty specjalne i atmosferycz- 

1 ne^\ A przecież OGNIEM 
I MIECZEM nie zawiera fil¬ 
mów robionych za pomocą 
grafiki 3D, trójwymiarowe¬ 
go środowiska ani specjal¬ 
nych efektów. A tutja kilka 
małych ludzików prze¬ 
mieszcza się po planszy. 

Kolejny problem to struk¬ 
tura gry. Po twoim ruchu 
akcję wykonują Kozacy, 

Jednak komputer nie prze¬ 
mieszcza swoich jednostek 
jedna po drugiej* tylko 


By/o to ciężko 
zimo dia wojsk 
Rzeczy p osp oiitej 
L,. groczy 


re] mapy stanowi dla niego pewien pro¬ 
blem. Kolejna drażliwa sprawa co prze¬ 
dzielające akcję filmy. Na ekranie nagie 

, > Ł f ĘJ 

pojawia się jakaś scena i ciach, po czte¬ 
rech sekundach urywa się tak, jakby 
wystąpił jakiś ..krytyczny wyjątek'". 

Nie można jednak przedsta¬ 
wiać tej g !7 tylko w nie* ^ 

korzystnym świetle. Na g 

uwagę zasługuje leksy- ^ “1 

kon, w którym opisano ; £ ^ 

postacie, broń, jednostki ^ J 

wojskowe ! tło histo- ^ ^ 

ryczne przedstawionych § ^ 

wydarzeń. Jednostki. 
które przetrwają star- ^ ^ ^ 

cie, zyskują doświad- | 

czenie i zwiększa im 
się morale. -g ^ 

Cóz, na dobre S 

polskie gry wojenne | w if a y 

trzeba będzie jesz- j^MjŁ ^ 

cze (niestety) N 

poczekać, f 


[nJejTw-miWjetiŁcomortcom.p^J j 


Not Fouud 


Pomysł ni- 
I by dobry, ałe wykonanie 
tragiczne, Kiedy wojsk na 
mapie jest dużo, komputer 
kmusi się t dyszy. Swoją 
drogą już przesuwanie spo¬ 


ję eesd Gra zarnftalowana (tyłko po dwóch 
dniach prdbJ.Tercłz czeka cię tylko mordęgo 
rozgrywki i krzttifzenie się sprzętu y 


Ogniem i Mieczem 




W LZę^BH/SM Grpyjs 


Min: C^leFOCim, MB RAM, &50 MB HU 

m Ul 50 cnż 8 MS roo mb hd 


o Dźwięk:: © 


Dość ladrue wykonał^ kiksyfcon. oekawc rbe. 


na FMdofcgAcznhą, ognofine 
we w stosd^ da 


Jednak o ile film 


miał chyba tylu ^ 
z wo I e 

co przeciwni ków, 


Jesi tutaj (podobao) patch 
umoi/iwfo/ący grę.., Podobrto, 
bo nam strono nie doio się 
wczytać mimó wieJu probi 


Ogniem i Mieczem, czy^i Kozacy 
atakują! Obrona Rzeczypospolitej 
jest tym trudniejsza, że nawet do¬ 
bry komputer ma z nią kłopoty 

















































































czasie) usunąć określoną liczbę kloc¬ 
ków. Nie tylko masz podjąć decyzję, 
gdzie i które klocki zrzucić, ale w do¬ 
datku powinieneś się spieszyć, bo ze¬ 
gar cały czas tyka. 

W obu przypadkach zabawa toczy się 
w 10 światach, ale niestety różnią się 
one praktycznie tylko numerkamii Nie 
Wprowadzono w nich żadnych orygi¬ 
nalnych rozwiązań* a pod względem 
graficznym modyfikacje są kosmetycz¬ 
ne — zmienia się Jedynie kolor klocków 
tworzących tło. VV trakcie zabawy 
można co prawda odblokować ukryte 
kolory konsole ale w najmniejszym 
stopniu nie ratuje to sytuacji. Muzycz¬ 
ka towarzysząca zabawie takie nie ule¬ 
ga znaczącym zmianom podczas gry, 
a w dodatku po dłuższym słuchaniu 


fł I I T I Znikają 

one wtedy, 
kiedy ułożysz 
przy sobie conajmniej 
4 elementy takiego sa- 
mego kolorui tak żeby przyle¬ 
gały do siebie bokami.W pierwszym 
trybie. Puzzle, musisz usunąć z planszy 
w określonej liczbie ruchów wszystkie 
kolorowe klocki. Niektóre zagadki są 
nawet dość ciekawe, większość rozwią¬ 
zań daje się jednak odkryć po kilku se¬ 
kundach namysłu* a po pewnym czasie 
staje się to po prostu nudne. 

Znacznie więcej rozrywki dostarcza 
tryb Arcade. Tutaj musisz jak 
najszybciej {w określonym 


Njecciłię dwie minuty na zuiszczenie SO 
kheków - lĘpięj Jię pospfesŁ^ 


staje się trudna do zniesienia. 

Takie wykonanie sprawia, że szybko 
odechciewa się zabawy, mimo że niektó¬ 
re poziomy są całkiem ciekawie zaprojek¬ 
towane. Szkoda* bo potrzeba odrobina 
wyobraźni, żeby zmienić PUZZLE STA- 
TION w przyjemną grę logiczną, która 
zapewniłaby wiele godzin zabawy. 


P o sukcesie* jaki odniósłTETRiS, po¬ 
jawiło się wiele podobnych gier* 
które były mniej lub bardziej uda¬ 
nymi jego kopiami. PUZZLE STATION, 
koiejna taka mutacja, w dodatku jedna 
z prostszych*nudzi się bardzo szybko.Je¬ 
dyną jej zaletą Jest wprowadzenie 
dwóch trybów gry. W każdym z nieb 
musisz usunąć z planszy kolorowe kloc- 


39 2l ; Nif|,ai. Giui>es / Topwaie j ^ T ę\ 

łJtin; PefitiwTi: M, n M3 RAM, 15 MB HD', 
Z^; P£yi%in 1 $ RAJ^. 1S MB KD 

& 0 


Niektóra zagadki sa fLapraw de ciek aw 
wzofófraóió się na slaytfiiym TETfliSiĘ 


Moóolcnna sssta ^raScisia, ^ 
oprawa niŁgycma, zbyt prosta 


Wyc^yizerertre wjzysffcrch klocków /edjiym ruchem 
- tyiko na pierwszy rzut oka /est to trudne zodnnże 


Kolejny kosmiczny RTS. Nie jest to rewolucja, 
ale powrót do klasyki. Z tą tylko różnicą, ^ 

że tym razem do walki stają ludzie i Obcy 

ny RTS ze wszystkimi elementami 
charakterystycznymi dla gatunku, wpro¬ 
wadzonymi swego czasu przez WAR- 
CRAFT* Aby wygrać z Obcymi, należy 
postawić bazę, zaopatrzyć ją w energię 
1 wybudować jednostki, które będą zbie¬ 
rać surowce. Dzięki nim rnożna rozbu¬ 
dować bazę i stworzyć kosmiczną flotę, 
która zniszczy przeciwników. Co cieka¬ 
we, akcja gry, choć rozgrywa się w Ko¬ 
smosie, nie jest pokazana w pełnym 
trój wymiarze. Kosmos jest prawie pła¬ 
ski Na teren można spojrzeć z góry al¬ 
bo nieco z boku. Dzięki temu w taktyce 
kosmicznej liczą się metalowe płoty, któ¬ 
rymi otacza się własne zaplecze. Poza 
tym gra to klasyka 1 przed przeciętną 
pozycją broni się dużą liczbą jednostek 
t rozwiązań techniczny dl. Na uwagę za¬ 
sługuje też grafika - opuszczone stacje, 
uwijające się między asteroi darni my¬ 
śliwce i wielkie krążowniki robią przy¬ 
jemne wrażenie. Nie bez znaczenia jest 
również prostota obsługi - tu nie 
trzeba zapamiętać kilkudziesięciu 
skrótów klawiszowych, aby rozkazać 
jednostce atak na wroga. 


Kr^^obrazy, pohkle teksty i tnocfię strote 
gJcżnycłi monewrćw — wsiystko za 99 zi 


Góziei tuto/ mogq crołć się Obcy. Trzebo 
feft teraz sprytnie podejść 


0 UTFORCE to w zamierzeniu dość 
Ciekawa gra. Ludzie* którzy w XXV 
wieku opuścili zniszczoną Ziemię, 
przekonali się* że wszechświat nie jest 
bezpieczny* a oni nie są jedynymi istota¬ 
mi w Kosmosie. 
Gra przedsta¬ 
wia więc zma¬ 
gania Ziemian 
z dwiema ra¬ 
sami Crion 
t Gobln. Jest 
to kla- 
sycz- 


w OUTFORCE PL holowniki nazywają 
sięTowship, panele słoneczne - Solar Pa- 
neJs* metalowe bariery — Metal Fance 
itd.Autorom spolszczenia nie chciało się 
tłumaczyć wszystkiego* pewnie uznali*że 
gracze i tak sobie poradzą. To nieładnie, 
biorąc pod uwagę, że gra ma „Dobrą ce¬ 
nę”: tylko 99 złotych. Cena z pewnością 
jest dobra, ale raczej dla sprzedającego. 


OUTFORCE umożliwia miłe spędze¬ 
nie czasu* ale z pewnością nie zadowoli 
tych, którzy mają duże wymagania. Gra 
została przyjemnie spolszczona, choć nie 
obyło stę bez wpadek. Lektorzy wygła¬ 
szają swoje kwestie jak im się chce: jed¬ 
ni się starają, a inni nawet w ogniu walki 
mówią tak beznamiętnym głosem 
jak prezenterka pogody. Niestety, 


6rrr...>1iłe 

Jestem 

paskudny. 

Kto mnie 

teraz 

pokocha? 


BŚzł RńMliitefącL/COp^= ^ 


Min; Pentium 32 MB RAM 

Z^: Pentium P. 6^ M3 RAłA. al({:;e!ecati>r JO 


Grafika 


Duża Hciira Ujdna. zróbSóna 

z KHmacłwm grafika, tatwa otetuga 

Nkahyt doWadne tlurTiKZehią, maJo CNygrnał- 
ftydi I cfehawyuh rogwiązan __ 


Krajobraz tofd nietoreści utki f jakiś pła 
śdiztki-A to rlę norob/fo^.* 


Kolejne klony znanych logicznych 


rzebofów niezbyt często 


Do przejęcia 10 różnych światów, 
w sumie łOO poziomów - brzmiafo 
naprawdę ciekawie, ale rzeczywi¬ 
stość okazała się catkiem inna 


OUTFORCE to jeszcze jeden 
przyhfad RTS, W którym 
nie ma nic oryginalnego, 
aJe się w niego całkiem mtło 
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Tekstyt Maciej „Szary Piatzez"Jurewicz 
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J edenaście tysięcy lat 

temu Ludzie walczyli ze 
Skrzydlatymi, Na początku pi^ze- 
|rywali^ ale kiedy pojawEli się wśród 
nich posiadający Moc nad Smokami 
Dragoonf, szala zwycięstwa przechyliła 
się na ich stronę. SkiTydlacI odnieśli 
sromotną porażkę. Potem zapanował 
pokój. Do czasu^gdy znowu ktoś zapra¬ 
gnął władzy większej, niż ta* o której 
można marzyć w snach. Czy dlatego 
w fantastycznym śwJecie znowu poja^' 
wili się wybrańcy, którzy mogą jeszcze 
raz poczuć w sobie moc Dragoonów^ 
Tego dowiesz się po wielu godzi¬ 
nach gry w LoD. Możesz być 
jednak pewny* że kolejny raz 
znajdziesz się w środku naj- JjjHE 
większych niebezpieczeństw. 

Nie, tym razem nie piszemy / 
o sławTiEj serii FINAŁ FAN- K 
TASY. Firma Sorty zapro- 1 .. 

i ponowała własną wersję \ 

RPG z cyklu Bohaterskich V 
Ba Przygód w Fantastycznym 
Świecle. Są tutaj wszystkie 
składniki, których nie mogło 
zabraknąć w takiej sadze. Jest 
i dobry bohater, jego nie- 
winna ukochana (z której 
osobą związana jest 
^l^lka tajemnica). 
Przyjaźń* walki i emo- 
cjonujące przygody 
A to wszystko zajmu- 
WW je az 4 CD, Zaciekli 
miłośnicy FINAŁ FAN- 
'Ili? ^ TASY na pewno znaj- 
H7' dą w LoD wiele usterek, 
jK Największą zapewne będzie 
to, że bohater bardzo przypo- 
ill mina wyglądem Gouda z FF7, 

71 P ^ krzyszcałowy 

t '* T' taki dobry.. Do tego rozwój 
jj akcji jest łatwy do pnewi- 
dzenia. Jest tutaj kilka 
niespodzianek, ale 
ogólnie gra nie wy- 
kracza poza usta- 
lone granice 
Heroicznej 
Opowieści 
o Bohate¬ 


rze ratującym świat Dart, główna po¬ 
stać* jest 23-letnin’i młodzieńcem, któ¬ 
ry powraca do swojej wioski po pięciu 
latach poszukiwań mordercy rodziców. 
Traf chce, ze właśnie wtedy okrutni 
bandyci porwali jego koleżankę z dzie¬ 
ciństwa* Shanę. W ten sposób dostaje 
się w sam środek burzy wojny która 
ogaimie nie tylko jego małą wioskę. 
Darc jest pi^ystojny (chociaż nie za¬ 
wsze co widać na pikselowatych 
obrazkach) i dzielny. Jest też wy- 
HK\ jątkowo naiwny wierząc*że mo- 
że traktować zakochaną w nim 
po uszy Shanę jak siostrę. Jak 
widać jeden stereotyp po 
^ drugim. Jednak nie musi co 
f być wcale wada. Czasami 

i warto odpocząć od modnych 
ostatnio bohaterów gren ta- 
kich jak najemni mordercy [np. 
z PROJECT JGI F HlTMAN).aJbo 
od Alicji w Krainie Koszmarów. Po¬ 
walczyć z drużyną przyjaciół o słuszne 
ideały jako ktoś prawy i dobry Poczuć 
się choć przez chwilkę Kimś. Do tego 
Smoki to taki emocjonujący temat.,. 

Oczywiście w grze RPG nie mogło za¬ 
braknąć zarówno różnych współczynni¬ 
ków opisujących bohaterów, jak i walk, 
Przeciwnicy tylko czekają, żeby wysko¬ 
czyć z krzaków. Nie zabraknie więc 
starć,ot po to tylko.żebyś się nie nudził, 
Tutaj dochodzimy do największej zalety 
gry. W FF walka była conajmniej uciążli¬ 
wa. Trzeba było szybciutko wciskać 
przyciski (tak, żeby zdążyć przed prze¬ 
ciwnikiem), a potem pozostawało 
patrzeć ze strachem jak bohater wyko¬ 
nuje efektowne manewry. Tutaj jest 
inaczej.W czasie starcia upływ czasu zo¬ 
staje zatrzymania ty spokojnie możesz 
zastanowić się. co zastosować (np. atak, 
czy obronę). Prawie każdy bohater po¬ 
siada różne ciosy w stylu kombosów 
z bijatyk.Twoja rola nie kończy się jed¬ 
nak po wciśnięciu jednego przycisku, 
Kiedy bohater zbliża się do przeciwni¬ 
ka, na eki^anie pojawiają się dwa kwa- 


□n.com 


Każda konsola ma f 


syyoją legendę 


opowieść o Linku 


i Zeldzie. innym 


razem o Soualu 


Każda firma 


chce stworzyć 


własną historię 
ŚÓŃ YzafęłÓII 
się legendą 


Bohaterowie znajdą się w różnycht 
niekiedy zadziwiających tarapatach 


W czasie watki możesz zmienić 
w Oragoona i używać czarów 


j /ui duwno nie 
1 równie łndnych. tópet 
j desktop Jdk nb te/ 5trt>nre, 

[ Naprawdę warto je iciągntfćl 
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draty, wpadające jeden w drugi. 
Gdy zrównają się. musisz naci¬ 
snąć na padzie kwadi^at. jeżdi 
zdążysz - fragment ciosu zostat 
zaliczony ] możesz wykonywać 
jego dalsze eiennenty, Pi‘ 2 eciw- 
nik może też wyprowadzić 
kontrę — wtedy powinieneś we 
właściwym nrtomencie nacisnąć 
kółko. To ws^stko powoduje, 
te wynik starcia zależy od two¬ 
jego sprytu ] zręczności, a także 
emocji w czasie walki (ręka naj¬ 
bardziej drży wtedy, kiedy 
strasznie chce się wygrać.,.). 
Możesz też wybrać opcję obro¬ 
ny, która od razu doda ci 10% 
życia. Może nie jest to zbytnio 
realistyczne, ale rekompensuje 
fakt, źe w inwentarzu można 
mieć tylko 22 przedmioty 
i trudno zaopatrzyć się w wy¬ 
starczającą ilość środków 
dopingujących. Rezultat walki 
zależy również od rodzaju ży¬ 
wiołu, który reprezentuje dany 
przeciwnik. Jest ich 7 i niektóre 
z nich wyjątkowo się nie lubią. 
Jeżeli więc użyjesz umiejętności 
z grupy Światła przeciwko 
Ciemności, to zadasz dwa razy 
większe obi-ażenla, niż gdybyś 
wybrał bardziej neutralne mo¬ 
ce. Ciekawym rozwiązaniem 
jest też oczywiście wprowadzę^ 
nie tematu Dragoonów. jest ich 
siedmiu (m.in. Dart, Shana j Ro¬ 
sę), każdy obdarzony mocą in¬ 
nego Żywiołu. Po transformacji 
(wykorzystującej zdo- 
bywane w czasie wal- 
ki punkty) mogą oni 
używać magii 
oraz specjal- 
nych ciosów. 

( tutaj jeszcze 


jedno miłe zaskoczenie. Można 
zrezy^owaó z oglądania za każ¬ 
dym razem animacji transfor¬ 
macji. TaJci sposób prowadzenia 
walki nie tylko jest łatwy do na¬ 
uczenia, ale także szybko nie nu¬ 
dzi. Do tego czasami oprócz 
używania sHy trzeba potrząsnąć 
szarymi komórkami i odpowie¬ 
dzieć trafnie na podchwytliwe 
pytania przeciwnika.» 

już pewnie zorientowałeś się, 
ie LoD może zasłużyć na miano 
pi-zyjaznej gry Sterowanie jest 
proste, zawiłości walki przystęp¬ 
nie wyjaśnione przez miłych na- 
uczycieli. Zagadki również nie $ą 
skompiikowane^aie dobi^ane tak, 
żebyś ntG nudził się nawet przez 
chwilkę. Na mapach ważne miej¬ 
sca oznaczono strzałkami różne¬ 
go koloru I od razu wiesz, gdzie 
pędzić w pierwszej kolejności. 

Oczywiście S% też fragmen'^, 
w których gra przegrywa 
widocznie z serią FINAŁ FAN¬ 
TASY. W FF9, która pojawffa się 
w mnfe| więcej tym samym cza¬ 
sie, postawiono na piękną grafi¬ 
kę, a każda lokacja wyg{ąt4ła jak 
z obrazka (nie mówiąc już 
o cudownych filmach). Tutaj 
efektowne animacje zaczynają 
się dosyć późno (gdzieś na dru¬ 
gim CD) f często można zauwa¬ 
żyć paskudne piksle. Muzyka też 
jest bez wyrazu, a najgorsze są 
jej patetyczne fragmenty. Jeżeli 
też znasz dobrze angielski, 
to na pewno będą raziły clę lite¬ 
rówki w i tak już sztywnych 
wypowiedziach postaci. To 
wszystko jednak szczegóły. 
LEGEND OFDRAGOON po¬ 
winien się spodobać. Ma wiele 
atutów w rękawie! 


Przygodo zci- 
czyna sfę, kie¬ 
dy pozorny 
wtadca Doei 
postanowią 
porwać 5hcinę 
i pafi jej ro¬ 
dzin 


NWPinalfałHgąii 


• Wyt^arsystiije: Mem-oły Card: Dual Shiisk 


Grafika 


nq mo-' 
skę. W lym 
w&zy^kim 
macza palce 
pewien męż“ 
czyzrło z pfa* 
tyn owymi 
włosami 


Ciekawy sysłem walki, iejnat Orao&oni^ 

Sfet?amuzyl:a,niadojóbkl graflraia.Ktywne 
teksfty.i bt^amS: __ ■ _ 


Rzucanie czarów 
i mace kiiku 
różnych żywio¬ 
łów pnedstówjo- 
jie fQ bardzo 
efektownie 


W miaftacFi kwitnie życie. Tutoj spneda/e 
się I kupuje, handiu/e i targaje 


Piękno krajna pogrążona jest w chaosie 
A wszystko przez jakiegoś fanatyka 


Bajeczne hadowh z daieka sprawiają; 
cołkiem dobre wrażenie. Z błiska jest gorzej 


RabaterowJe 
staj^ się Dra^ 
go orfami dzięki 


nych klejnotów 


LoD mimo swoich niedociągnięć 
może rywailzcwać z serią FIMAL 
FANTASY. Na pewno przyciągnie 
do konsoli fla wiele^ wiele godzin 
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Zafunduj sobie na 
zimę bezbofesną 
lekcję geografii 
i antropologii 
kulturowej razem 
ze sporą dawką 
różowego humoru! 


/ / du warta jest pofecenia, 

. A / / również dlatego, ie nie 

/y / zawrera krwawych scen, 
-J Niestety trafiają się miej- 

sca, w których zupełnie 

^ wiadomo, co należy 

znobić. Bywa, ze nawet za- 
k ^ bawna, wierszowana opcja 

\ pomocy nie jest w sranie 

P—I doradzić niczego sensowne- 
w Obecnie, kiedy tech- 

nologia idzie naprzód, 
moismy sobie jeszcze pokręcić nosem na 
gry. które nie olśniewają trójwymiarową 
grafiką, a PANTERA do takich właśnie nie¬ 
stety należy. Jednak komiksowy wy^ąd lo¬ 
kacji jest rta miejscu (to przecież Kóżov¥a 
Pantery a gra wygląda [ak kreskówka 
o niej). Tym bardziej, jfe masz się txi uczyć, 
a nfe ścigać i mordować w trójwymiaro¬ 
wych korytarzach. Zaraz widać, że 
zrobiono tę grę dla dzieci w wieku „wcze- 
snopodstawówkowym'*, aby osłodzić im 
uczenie się do klasówek 
Do tego wszystkiego dochodzi humor. 
Pj-awie wszyscy bohaterowie mają coś 
zabawnego do powiedzenia, a już sam 
głos Różowej Pantery, w którą znowu 
wcielił się Cezary Pazura, jest świetny. 
Trudno się nie śmiać, kiedy zleceniodaw¬ 
ca pyta, czy bardzo ważna Pantera napije 
się czegoś ważnego, a ona odpowiada mu 
flegmatycznym głosem Kilera. To jest 
NAPRAWDĘ fajne. 




Tym razem okrutny Jos rżtfCif go do obozu 
geniuszy. Oji^/tiż iepiej do ludożerców 

nastroju, Do każdej podróży musisz wybrać 
samolot odpowiednich linii lotniczych. 
Wraz I Panterą Twiedzisz Wielką BryMię, 
Auso^ię, Chiny i Indie... W podróży bar¬ 
dzo pomocny bywa CAR czyli Cyfrowy 
Asystent Pantery. Jest to podręczny 
komputerek pomysłu von Główke"go. To 
prawdziwa skarbnica wiedzy et- 
nograficzno-geograficznej, m 
Szybko zauważysz, że smutni 
panowie z BCB także po- S 
dróżują, nieudolnie usHując nie 
rzucać ci się w oczy. 

Pierwszym krajem, do które- j-y\ 
go się wybierzesz będzie Wie I- /AI ^ 
ka Brytania, gdzie zwiedzisz // i 
przede wszystkim Pub. // 

A potem... W każdym kraju \\ j 1 
posługując się CAP-em po- / j/ 
znasz miejscowe zwyczaje I histo- / i 
rię, Wystarczy, że wybierzesz J \ J 
dziedzinę, która cię zaintere- /^\ m 
su je, np. Kuchnię. Natych- // | \ ( 
miast otrzymasz informacje [ f | I 1 | 
dotyczące kulinarnych zwy- y\J i \ 1 
Czajów danego państwa. ^ p 

Steruje się jak Windowsami, sa- I J 

ma prostota. Musisz jedynie zgłę- / ( 

bić technikę obsługi CAP-a. fi 'i 

A potem trzeba zbierać do bar- i ] 

dzo pojemnej kieszeni naj- k 

różniejsze przedmioty ^ 

i zaraz wykorzystywać 
je w innych miejscach. 

Druga część gry kładzie jeszcze większy 
nacisk na walory edukacyjne i z tego powo- 


Na Kłoiioty Pantera 


Różow Ceasry Pazura 


IWar^elu^ACDProłtW^ 

Mm: 4fl6,16 MB RAM 
Zal: Pentium t66, 32 MB RAM 


piw^k.^ 




Wal&ry edilkacyjnft, p^ogodny hifinor no 
jljit 5 ^‘^je^Cezajy w 

Dosg st^ilyczna w któfiej łatwo mhn; 
i snj w.górf..ani w pół 


Pontem raczej Pon Pontero) jak 
z wyk/e mo niesomowite przygody... 


C oś chudego, coś różowego, coś z ogo¬ 
nem,,. To oczywiście Różowa Pantera. 
Zwierzęta z rodziny kotów najczęściej 
zajmują się polowaniem. Bohater tej przygo- 
dówki poluje na kłopoty, a przede wszyst¬ 
kim na tych, którzy się do nich przyczyniają. 
Druga część przygód Pantery zabierze cre 
do ChillyWa-Wa, obozu letniego dla genial¬ 
nych dzieci różnych narodowości. Bohater 
nie przyjechał tutaj bynajmniej na wczasy - 
ma ważne zadanie do wykonania, Na 
początku wszystko wygląda bardzo miło: 
Pantera zapozna się i kolejnymi dziećmi, 
z kierownikiem I z profesorem von Głów¬ 
kę, twórcą wszelkich obozowych udogod¬ 
nień oraz atrakcji.Wszystko byłoby dobrze, 
gdyby nie delegacja trzech smutasów 
z BCB, czyJl Biura Cierpliwych Biurokra¬ 
tów. Panowie wyglądają mocno podejrzanie 
i wkrótce okazuje się, że piTyszli psuć at¬ 
mosferę kolonii, węszyć i szkodzić. Po Ich 
wizycie dzieci nie są już takie przyjadęIskię 
. i zadowolone. Trze ba coś na to poradzić, 
i Dzielna Różowa Pantera odby- 

3 ^ szereg podróży 

/ do ojczystych krajów 

f \ dzieci, aby poznać je 

S : \ ^ lepiej I odnaleźć 

sposób na przy- 
wrócenie im 
^ dobrego 


Ale tu wesoto! 
t jarmarcznie.. 


Rodzinny obiad 
prawie jak a Simów 


Tajemniczy pan w fotelu prry^pomjno 
głównego wroga z serii o Bondzie 


Nrestety> strono gry, fłrłim... 
;£ci£7nęła w różowych obfa- 
kaęh.; Polecamy więc wftrynę 
sdniąj gwiazdy “ Pantery 


Atlas świata dla dzieci w humory¬ 
stycznej oprawie, Można się z nie¬ 
go sporo dowiedzieć, a do tego 
po^udiać samego Pazury 
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Sijho to toiPrcrter, rro fóórym 
może wzorowoć s?ę kaŹ^Y rntady ęttawtek 


sma laEK: 


Gier nawiązujących do sławnego uniwersum Star 
Trek ostatnio nie brakuje - a jedną z najlepszych 
DEEP SPACE 9THE FALLEN 


K iedy jeden dystrybutor gier kompu¬ 
terowych wpadł na pomysł wydania 
gry w ro^dnej cenie (Ejcti^Gra), 
drugi podchwycił pomysł i powstała 
SuperGra, Tym razem to jednak nłe tylko 
tytuł i slogan. Ta gra naprawdę jest super 
i warto w nią zagrać. THE FALLEN miło 
zaskakuje graffką. niesamowitym diwię- 
kiem, pomysłowością scenariuszy po¬ 
szczególnych misjj, mnogością postaci 
broni,przedmiotów,statków kosmicznych 
i obcych plan eiL Akcja g^ nawiązuje bez¬ 
pośrednio do serialu DS9, czyli dla nie¬ 
wtajemniczonych Star Trek “ Deep Space 
Ninę. Główni bohaterowie to pierwszo- 
pianowe postacie z serialu - kapitan 
Benjamin Sisko, mafor Kira Nerys i ko- 
mandor-porucznik Work Ich przygody to 
przede wszystkim poszukiwanie Czerwo¬ 
nych KamienL które mają potężną moc 
i mogą przyczynić się do uwolnienia 
Widm Paha. OoTwifeie bohaterowie 
muszą upE^edzić sv^ch wrpgów i dostać 
te b^enne przedmioty zanim będzie za 
pó^no. A dro^ do ich zdobycia prowadzi 
przez wiele mEsjif poziomów i egzotycz¬ 


nych miejsc. Jest stacja kosmiczna^ są Ob¬ 
ce planety I statki gwiezdne. Poszczególne 
zadania, którym będą musie i i sprostać bo^ 
haterowie, są naprawdę różnorodne. 
Twórcy gier, zamiast powtarzać w nie¬ 
skończoność ograne schematy, powinni 
brać przykład z autorów THE FALLEN. 
Tym wyobraźni nie brakowało: 

Poza tym na uwagę zasługuje również 
oprawa samej gry lnstrukqa to prawdzi¬ 
wa kopalnia wfechy z uniwersum Star 
Trele Niestety^ profesjonalizmu zabrakib 
nieco przy spolszczaniu gry, Tym razem 


Lektorzy^ którzy potfjoiyn grosy w grze 
chybić ni& nah±q do fbnów StorTreker 

nie chodzi o tłumaczenie - wszystko jest 
zrozumiałe, za wyjątkiem wertsronowo- 
fuzyjno-f^erowego slangu Star Trek, Cho¬ 
dzi jak zwykle o głosy lektoróW) którzy 
tradycyjnie nie umieją albo nie chcą przy¬ 
łożyć się do pracy. I to jedyny mankament 
gry, która poza tym naprawdę zasługuje na 
uwagę T wy różnią się spośród innych pro¬ 
duktów na rynku. 


D$9: The Fallen 

Kosimcz^ła AŁcia 


29.M' zł ! j Tłie Ooleclive / CODA |' 1 gracą 

^ Mirt Peńliurtt m 32 MB RAM, 100 MB H [> . 

II, 64 MB RAM, 150 MB HO.-ahćar. 

TekirtyPL Diw]^ ^ Frajda ' 

#^ŚVMiaEM aiaElfi^ dużo dobrych pomysiaWr brcmi. 
p raKL^ikdw i wszystkre ffl, CO g rtie 


^ pAzIom pudnoscl rń^ktorych zadati może 


Wartka akcją i trójka bohaterów. 
Obfituje w wyzwania jak z TOMB 
RAlDEEl, strzelaniny jak z UKRE'' 
AL i pi-zygody jak TREK 
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Tfototota.To /o^wiefk! Mrayowniłę który 
przybywa z pokojowy m/sjfłj 


Postacie 7. gry są doskonale irnone 
wsTystkrm mllo^rtrkom serialu 
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Enemy Engaged 

_ ^[OigySiTBljląlof _ 


69,95^ I Enipjre/Topwire j t'4.Qf3C3y 

-^Mic: Pentium S6S, 64 MB RAM, 600 MB HD,' akcol. 
Zat Pwlium l] 333, m MB RAM, 300 MB HD, afce; 




Tctóty PL ', Dw ‘ 

gi^ka, jwiaŁfris opmcciwranci tr^ 
kajTtpa nrOr polsTa e tiuaiaoz&iHie, w ysoki rea lizm 


Wy&old poziom trudności, gra przoznaozcmsi 
j03t gtównie dla miłojniite w tw r ąaiu niflj 


ENEKT ENGAGED to jetTen t naj- 
lepszydi symuktordw śmigłowca 
bojowęgo. Czekają tutaj na ciebie 
trzy emocjonujące kampanie 


Najnowszy symulator Razorworks jest jeszcze 
lepszy niż APACHE-HAYOC.lym razem możesz 
siąść za sterami Comancha i Hokuma 

E nemy engaged to ledrak nie 

tylko symulator loty śmigłowcem 
bojowym.To symulator całego pola 
walki. Gra jest pobielona na trzy kam¬ 
panie — po jednej w każdym z trzech re¬ 
jonów konfliktu - które przedstawiają 
starcia zbrojne supermocarstw; Federa¬ 
cji Rosyjskiej l Stanów Zjednoczonych. 
Każda wojna przebiega w czasie rzeczy¬ 
wistym, a jej efekty widać na wielkiej 
mapie taktycznej. Zaznaczono na. niej 
bazy wojskowe obu stron, dywizje czoł¬ 
gów i wozów pancernych, lotniska i jed- 

ow i et rznę. Wojna 
toczy się 


/ui fifc nie da się ahy^t na mapie wyniki 
walki wldoć jak fia dlanf 


Przyciski, wskoirrlki, drgżki... Oj, tncefca się 
w to wszystko naprawdę zagłębić 


własną drogą, ty zaś musisz uwijać się, 
kierując misjami zwiadowczymi, atakiem 
na pojazdy pancerne przeciwnika czy 
eskortowaniem śmigłowców z zaopa¬ 
trzeniem i wojskiem. 

Sam lot w ENEMY ENGAGED to nie¬ 
zapomniane przeżycie. Autorzy progra¬ 
mu naprawdę zadbali o to, ^ w jak 
największym stopniu zachować realizm 
walki Śmigłowców, Odwzorowano tu 
wszystkie najistotniejsze elementy lotu 


-warunki^atmosferyczne,wiatr i oświe¬ 
tlenie. Ko.kpit pojazdów ze wszystkimi 
systemami pokładowymi opracowano 
niemal doskonale. Jedyny problem z grą 
Jest taki, że może ona zyskać uznanie je¬ 
dynie w oczach miłośników symulato¬ 
rów lotnic:^ch. Niestety, do łatwych 
nie należy, ale naprawdę warto się 
w nią wgryźć. Umożliwia to świetnie 
opracowana instrukcja do gry. Oprócz 
opisu podstawowych funkcji programu 
są tu jeszcze porady ułatwiające samą 
rozgrywkę, szczegółowy opfs pojaz¬ 
dów naziemnych f powietrznych obu 
stron oraz wykaz skrótów z technicz¬ 
nego żargonu wojskowego, który nfe 
raz może; się przydać. Oczywiście 
oprócz tego gra została spolszczonat 
tak w warstwie dźwięku jak I tekstu, 
przez co rzeczy niejasne w oryginale, 
teraz są w pełni zrozumiale. Tak czy 
inaczej, żaden miłośnik dobrych symu¬ 
latorów nie może przejść obojętnie 
obok ENEMY ENGAGED. 


Teksty; Maciej „Szary Ptaszcz"'jurewitt 














































































na punkcie rolek 


dopalaczami! 


W mieście przyszłości Tokyo-To 
(znanym też jako TokyoJ można 
robić wiele cieka[wych rzeczy; 
oglądać wirtiialną telewizję, spotykać się 
ze znajomymi i odrabiać lekcje z nowych 
technoiogiiTo jasna strona życia, jest jed¬ 
nak druga strona tego medalu, czyli 
Szalona jazda po ulicach miasta na spe¬ 
cjalnych rolkach j malo¬ 
wanie graffiti na murach. 

Oczywiście ka: żdy robi 
to co lubi najbardziej i ty 
nie wahałeś się ani chwi¬ 
li. Właśnie zostałeś 
szefem nowęgo g^ngu rol- 
kar^ (o tajemniczej nazwie 
GG) i masz pod opieką ładną 
dzielnicę Shibuya, Jednak aż 
paJisz się do tego, żeby pod¬ 
bić całe Tokyo* Poczekaj jed¬ 
nak chwilkę. Na początku 
musisz zapamiętać kilka nie- 
zmiemie ważnych rzeczy.Wpraw- 
dzie dostałeś najnowocześniejsze ^ 
rolki, na których możesz wyczyniać ^ 
rewelacyjne sztuczki, ale to nie TONY 
HAWK‘S PRO SKATER l.Tutaj ficzysię 
Sztuka (malowania graffiti), a nie skom¬ 
plikowane robienie efektownych sztu¬ 
czek Nie musisz znać kombinacji 
wielu przycisków, żeby np. zakręcić 
się w powietrzu o 180 stopni, jeżeli 
tylko wystarczająco się rozpędzisz 
i znajdziesz na odpowiedniej wysoko¬ 
ści, to twój bohater sam wykona odpo¬ 
wiednią ewolucję. Dostajesz za nią 
punkty. aJe najważniejsze jest to, 
żebyś mógł dotrzeć do puszek 
z farbą, bez których nie wykonasz 
żadnych elementów graffiti. Są one 
sprytnie poukrywane na wszystkich 
poziomach i do ich zdobycia często 
potrzebna cf będzie nie tylko mał¬ 
pia zręczność, ale także inteligen¬ 
cja. Jednak dzięki temu każdy 
^pziom zabawy dostaroy/ d 
mocnych wrażeń. Musisz takie nauczyć 
się sztuki malowania. Specjalne strzałki 
pokazują miejsca, w których można zro¬ 
bić grdfitj. Trzeba do nich podjechać 
i wykonywać takie ruchy joystickiem na 
padzie, jak pokazano na ekranie. Jeżeli 
dobrze wykonasz całą sekwencję, 
przechodzisz do następnej. A za 
szybko i efektownie wykonane graffiti 
dostajesz punkty! 

Ach, jak to wszystko miło wygląda*.. 
Nie dowiedziałeś się jednak jeszcze jed¬ 
nej rzeczy. Otóż wTokyo czyha na ciebie 


Hulajki? Rower 


rskie? Deski? 


Narty? Nie... 


to teraz nie je 


uz modne! 


Dzisiaj świat oszafaf 


n 




Na początku musisz zdobyć zoefanie 
Gum./eźeil wykonasz krika podsta¬ 
wowych skoków,to ładno dziew¬ 
czyno pnyfączf się do ciebie 


wiele niebezpieczeństw. Miasto zo¬ 
stało bowiem podzielone na kjlka tiery- 
toriów, które opanowały różne gang. 
Grasują tutaj tacy groźni dziwacy, jak ko¬ 
biecy gang Love Shockers, uwielbiający 
techniczne nowinki NoIseTanks 
i Polson jam, na których 
widok możesz spaść z rolek 
Nie przepada za tobą także 
policja, której szef (niejaki Oni- 
shtma) postanowił zniszczyć cię za 
wszelką cenę! Strzela do ciebie z pi¬ 
stoletu, nasyła na ciebie helikoptery 
w)qąckowo czepliwe (i to wcaEe nie 
jest przenośnia) oddziały policji, psy 
czy czołgi,.. Może się takie okazać, że 
Onishima i jego przyjaciefe są jak baranki 


W grze zncydije się mrejsc, gdzie 
możesz poćwiczyć swoje umiejętności, 
Najtapie) dobrze się fozpędzrA ^ wtedy 
twoją postać somą pokąie^ co potrafił 


Do swojego gongiEJ możesz zwerbować 
cofkiem sporo nowych postaci. Jedyny 
prob/em w tym^ że musisz rm udowod¬ 
nić^ że nodujesz się nu ich szefa 


X/' 


przy...Ale co już musisz odkryć sami 
Na samym początku powinieneś więc 
skorzystać z opcji TucorlaE, gdzie spokoj¬ 
nie poznasz podstawy jazdy i tworzenia 
graffiti. Potem tylko musisz przejść tre¬ 
ning z pierwszymi członkami twojej gru¬ 
py* którzy pokażą ci kilka przydatnych 
sztuczek. Skorzystaj z tych lekcji, bo po- 
tenn nce będzie już tak łatwo. Od pierw¬ 
szego poziomu staniesz bowiem przed 
trudnymi zadaniami. Zaliczają się one do 
kilku rodzajów. Najczęściej musisz po 
prostu zamalować ^fiti innych gangów 
na ich terytorium. Potem powinieneś 
ozdobić malunkiem trzech członków da¬ 
nego gangu. Od czasu do czasu masz 
także możliwość dołączenia do swojej 


grupy kolejnych bohaterów {a różnią 
oni od siebie punktami życia, teciinsk^ 
wykonywania sztuczek czy umiejętni! 
setami w malowaniu graffiti), ale muM%^ 
wtedy np. dokładnie wykonać prezciit ? 
wane przez nich sztuczki, czy pokou.n 
ich w szaleńczym wyścigu przez mia%u ' 
Wszystkie te zadania wymagają 
zręczności, bo musisz walczyć nie lyll 
z policją, ale także z upływającym f ,m 
sem. Jeżeli się w nim nie zmn-^ns^ 
- przegrywasz! Możesz być pewny 
zanim dojdziesz do końca gry, na pi 
zdrowo się napocisz. 

Czy warto się tak męczyćł OcT.yv/i 
ście, ŻH tak! JET SET RADIO to sup<3tjgn 
pod wieloma wzgłędami. Jej najwięksi® 
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Prry robieniu graffiti 

przesuwać nrło/o- 
gowy foystick tak, jak 
p0kQ7:ono na ekranie 


Kaktmwo ńa tej stańie^^l 
syrńpatycmm. t^ZfKmiujMpno- 
wanych jf xd6» 

twłif wfwrrrtigi o.grae 


Bez Profeśsora 
K I /ego p/rackfe/ 
stuc/i jet Set Radio 
gr<ł struciłuiby wieie 
ze swo/ego uroku» 
Nre tyiko puszcza 
oa nfez^e kowafk/^ 
aJfe tokże informuye 
o 5ytuac/f w mieście 
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.„wystarczy tylko, ie znajdżiesz 
się na odpow/ednre/ wysokościj 
a bohater zajmie się catą akcją 


Jel Seł Radia 

_ 

_i 

e Wykorzysljujo; Memory, tclemizor 60 Hz . 
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Oficer Oni- 

shima jest 

wy/qthowo 

wytrwałym 

człowiekiem. 

Będzie erę 

iergał 

at do utraty 

{twojego) 

tchu 


Bardso grafikSt doskortal^ dobrana 
P ffiittyłca. Oiyainairtji MwiysU dobre siet^iwanle 

^Przyporządkowanie jedneipu przyois4;owi 
,dw;pcb.tunkcjl..W? 5 )'yjV.p.i:dttadieqi(tlia'ni 6 ^— 


Jui dawno nre było tak oryginain^ 
ł wciąg^ijącej: iręcznośdówki. Uwa¬ 
żaj jednaki jET SET RADIO to za¬ 
bawa tylko db odwa^nycbl 


Wk 




2 ateiy to doskonała grafika \ świetna mu¬ 
zyka. Poscacie głównych boEiacerów wy¬ 
glądają jakby ręcznie narysowane, ale nie 
są płaskie! Poruszają się one też bardzo 
realistycznie, co w połączeniu z łatwysn 
do opanowania sterowaniem sprawią że 
szybko poczujesz się jak prawdziwy 
mistrz rolek! Do tego poszczególne 
dzielnice mają swoje specyficzne klimaty 
i różnią się od siebie. Raz jest to np. mia- 
sto w nocy,z neonami i jazdą po wąskich 
dachach domów. Innym razem będziesz 
pędził po kanałach, w których ukryW się 
twoi przeciwnicy. A wszystko to dopra¬ 
cowano w najdrobniejszych nawet 
szczegółach.Jeżeli np. zostaniesz trafiony 
przez przeciwnika^ zaczynasz utykać lub 


dusić się ^zem łzawiącym. Możesz tez 
zaprojektować sobie dowolny wzór 
graffiti,a potem wykorzystywać go w za¬ 
bawie (my oczywiście malowaiiśmy na 
murach pomarańczowego CLICKA!). 

Jednak JET SET RADIO nie byłoby tak 
dobrą grą, gdyby nie... Jet Set Radioi Oj^ 
raczej Jet Set Radiooooi To piracka 
rozgłośnia, kierowana pirzez niejaltiego 
Professora K, a nadawana przez nią mu-- 
zyka towarzyszy ci przez całą zabawę. 
Czego^tutaj nie ma! Są i kawalid japoń¬ 
skich artystów,są meEodie bardziej swoj¬ 
skie, ale każda z nich niezmiernie szybko 
wpada w ucho. Profesor informuje cię 
także o zdarzieniach, które miały miejsce 
w mieście, bo przecież cała gra układa 


WilA iW 


Gutn i Beat 
należą do 
gangu GG. 

Na pewno nie 
zawiodą two¬ 
ich oczekiwań 




rWt 




Się w ciekawą historyjkę fabularną. 

JEST SET RADJO właściwie ma tyl¬ 
ko dwie poważniejsze wady. Otóż 
twórcy gry zapomnieli o istnieniu czę¬ 
ści przycisków na padzie, bo przyporząd¬ 
kowali obracaniu się i malowaniu graffiti 
ten sam klawisz. Jest to szczególnie 
uciążliwe na poziomach, kiedy musisz 
ozdobić czyjeś plecy. Mniej męczące zda¬ 
ją stę błędy w pracy kamery, która czasa¬ 
mi zrobi wszystko, żeby utrudnić ci 
orientację w przestrzeni. Można sobie 
jednak z tym poradzić. Czego się w koń¬ 
cu nie robi dla ukończenia tak dobrej 
i oryginalnej gry. Zwłaszcza, że inni pro¬ 
ducenci już zauważyli, że skończyła się 
Gwiazdka t nie trzeba się już tak starać. 
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Lacifirt& artailafay. nowe iioć^ 

i Wp ostznaseengą __.. __. 

Brak gertsiSM oiap. tfrołwe wpatflci 

vtf Bumaaewu _ 


Pofsfctó Opisy mi^i oraz nazwy fc4!mfMim7 z pewnością Łifotwfą j upzEy 
Jeninią zabawy g^racEom nre znającym ongieJskrego 


niby wiete^ ale niedosyt pozostaje 


Kampanie zapewii^ nową portję 
rczrywtd, ale z powodu braku 
wi^iśordG zmisn zabawa po pew¬ 
nym czasie zaczyna ^ nudzie 


Heroes of Might & Magie 


jjuj 


w Gosp<?dnj'stwie możeii rekrutować eJfy feśne - są 
one doskojło/ymr fucziiiłcomr 


Nowe kampanie i scenariusze 


oraz kilka ciekawych rozwiązań 


darmowego rzucania t^ani BłyskawiCŁ Iszntenle takich 
artefaktów zmusza do zastosowania innej stratęgii gry. 
gdyż zdobycie przedmiotu przez przeciwnika może ła¬ 
two przechylić szaię zwycięst?wia na jego korzyić. 

innym delawym rozwiązaniem są nowe typy terenu, 
zmieniające w pewnym stopniu równowagę sił podoas 
bftwy, np. zwiększając szanse oddziałów laiających.W H3: 
CŚ wzrosło lalśe znaczenie umocnień zamku. Teraz 
podczas przekraczanta fosy jednostki otrzymują dodat¬ 
kowe obrażenia, przez co zdobycie siedziby wroga 
jest nieco trudniejsze. 

Minusem tej edycji jest na pewtKJ iirak losow^p gene¬ 
ratora map — pozostaje żmudne tworzenie własnych 
scenariuszy i kampanii a&o ściągnięcie \dn z internet 
UL Zabrakło także dostępn^o w H3 :ARMA<jED- 
DON^S blade zamku Bementaiisry — Wrót 








C ień Śmierd właściwie trudno nazwać dodatkiem, bo 
nie wymaga podstawowej wersji HoMM3. Z drugq 
strony, tak jak w wi^cszości dodatków, pojawiają się 
w nim nowe kampanie i scenariusze oraz klika ciekawych 
rc?związań. które jednak nie upoważniają dó dodania wyż¬ 
szej cyferki przy tytule, 

Baj4zo interesującym pomystem jest wprowadzenie łą¬ 
czonych artefefotów, które ma^ potężne możiiwo^ Po 
skompletowaniu wszystkich elementów otrzymujesz 
przedmiot, dający d olbrzymią przewagę, np. możliwość 


Żywiołów, choć jednostki, 
które można byto w nim re¬ 
krutować. v^ystępują w grze - 
— szkoda, bo b^o to miłe 
urozmaicenie. Spolszczenie 
CIENIA ŚMIERCI wykonano ^ 
starannie, choć nie udało się ■” 
uniknąć drobnych wpadeitW naj- 
m niższym stoptitu nie przypomina 
ono jednak pierwszych polskich, 
a właściwie „polskawych" wersji z tą serii Także g^osy 
!d<iorów z filmików ilustrulącydi kampanię są dobrae 
podłożone i pasują do postad. 

W sumie CIEŃ ŚMIERCI jest ciekawy rozszerze¬ 
niem. choć szkoefer że nfe ma w nim wszystkich 
rozwiązań z H3: ARHAGEDDON’5 BŁJ^DE 


A\ 





gądi i opisach wydarzeń pojawiają się sformuło¥ranla 
właściwe dia tamtego okresu, np, „Pewnyś jest^^ 
które doskonale pasują do g^y. Także gfosy postaci 
dobrano starannie - kapitan gwardii -jest stanow-czy 
i zdecydowany, a uwięziony chłop mówi płaczliwym 
i przerażonym głosem. 

W odróżnieniu od pozostałych gier z qfkiu MIGHT 
AND MAGIC - strategii lub RPG - tym razem masz do 
czynienia z grą akcji okraszoną jedynie pewnymi ele^ 
mencami roie-płay. W miarę zyskiwania doświadczenia 
główny bohater zdobywa nowe umiejętności i czary 
i wzrasta jego sprawność. Dzięki temu masz szanse 
w starciach z coraz potężniejszymi przeciwnikami, pa¬ 
mięta/ jednak, że decydujące znaczenie ma tutaj twoja 
zwinność f pomysłowość.a nie statystyki wojownika. 

Same walki charakteryzują się niezwykłym dynamiz¬ 
mem, gdyż twoje możliwości są naprawdę duże* Cięcia 
i pchnięcia, zasłony tarczą, przewroty, salta, ataki 
z wyskoku oraz inne akrobacje sprawiają, ze pojedynki 
są niezwykle różnorodne i.,. zależne jedynie 
od twojej pomysłowości. Zazwyczaj 
musisz wałczyć z kilkoma przeciwni- _ -^■ 'T. 

kami. więc, by unikać ciosów. ^ 

powinieneś ruszać się szybko jak 
błyskawica - jeśli się zawahasz^ 
od razu poczujesz niezbyt przy- 
jera ne osszze mlecza. 

Mimo niezbyt udanej szaty gra- ^ ^ 

ficmej CRUSADERS OF MIGHT 
AND MAGIC jest atrakcyjną grą. 

Dzięki dynamicznym pojedynkom 

oraz udanemu spolszczeniu zabawa ^ 

jest naprawdę przyjemna, ' V 


H ordy Nieumariych siały postrach w całej krainie. 
jedną z osad leżących na tch drodze b^a twoja 
wioska - nie zosti nawet kamień na kamieniu, a ty 
ocalałeś przypadkiem. Od lat szukasz zemsty na ich 
— potężnym nekromancle o imieniu Neeros 
— tnspjąc jego armis i odsyłając. os^A^yione slu^ do- grobu. 
Fabuła nie jest może zbyt oryginalna.ale w zupełności 


Błądzenie po łochueń pełnych potworo w - to już 
chyba kiedyś było... 


Ciiisaiiers d Migiit & Map 


79 zt , 3IX> /łMGn xjp , 1_Bi 

*,1T7t; PentigirilSo, 32 MB RAM, 293 MB HD 
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oryjnalnfi fabtda. zb^^t mE±a 


Szkishty no wet nie podejrzewają, że są to ic/t osttłtnie 
sfomi - przy okazji trzebo przyżnać, że dykcję moją dobrą 


Samotny przeciw siłom 
Nieumartych. Czy ma jakieś^^B 
szanse? Ależ tak, w końcu to gra. 


2^ipełnie nowe spojrzenie na św^ 
Higłit & Magie - zarmast ptanować 
poeunięda vrojsk i wydawać r&zka* 
zy. musisz sam machać mieczem 
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A ta ci nicsptjiducianka. Aztekowie posta- 
nowiif wybroń si^ dfo Europy... 


.»inozfla to nazywać prawdvwq inwazfąt 
bo w sklepach sprzedają AZTECA 


Wyliczanki ci^ dalszy: 
Ekstragra. Supergra. 
Ultragra! Tym razem jest 
to także ultrazaskoczenie. 


i-fjp]/ 


l to 
czy 


P opuść wod 2 e fantazji: Aztekowie 
przekroczyli Atlantyk i próbują 
podbit Europę. Któż oprze 5 tę tak 
potężnemu wrogowi^ 

To właśnie hasto reklamowe tęgo pro¬ 
duktu. A swoją drogą odpowiedź na po¬ 
wyższa pytanie brzmi: Rosja.Tylko Rosja 
może pokonać Azteków. W tej grze Ruś 
to wielkie państwo^ „osiągnięcia ruskiej 
nauki zadziwiają cafy świat {...), Iwan 
Loparew buduje pierwszą na świecie ma¬ 
szynę parową” - to kolejne cytaty z in¬ 
strukcji do gry.To, że Rosja jest nadzieją 
Europy, może się wydawać zaskocze- 


3£M&BAM,15d MB UD 
II 30:0,04 MS RAM, 200 MB HD 


GrafikaT 
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#^Genfl, ale.niest^ nie do^lirzyiśJriy ■shj więcej 

Grafika, dżwiek, ij/gk pcmyiliw, Irtfarttylnosc 
^BTi cala resz ta ____ 


Tej gry nie pol&camy nikomu, ale 
jak widać udafo iię jej znaleźć 
miejsce j^a polsftim rynku. 

Może ją uratować tylko cena 


takie, że nie wiadórno, 
się śmiać, czy płakać 

niem, ale cóż — grę stworzyli Rosjanie. 
AZTEC EMPIRE to naprawdę wielkie za¬ 
skoczenie. Nikt chyba nie przypuszczał; 
że można stworzyć tak infantylną grę. 
Czego tu nie ma? Są dzielni Aztekowie, 
których wódz na początku gry wygłasza 
zdania w stylu:,Jestem największym wo¬ 
jownikiem! Chcę podbić cały świat!”. Bo¬ 
haterowie wieczorynek bywają bardziej 
elokwentni i rezolutni. Pdiąjtym są jesz¬ 
cze bizony... Nie chodzi tu o same zwie¬ 
rzęta, tylko o Indian, którzy Ich dosiadają 
i strzelają z Winchesterów. Oprócz im¬ 
periów Azteków i Rosji, są jeszcze Chiny, 
które mają walecznych wojowników nfn- 
ja (co na to Japonia?). 

Dla wyjaśnienia; AZTEC EMPIRE to 
RTS rozgrywający się w altemaiywnej 
historii. Jato strategia czasu rzeo^wi^ 
stego,gra usHuje naśladować pierwszego 
WARCRAFTA. Są wioski, koszary, kopal¬ 
nie i chodzi o to, aby wybić wrogów do 
ostatniego. Ńa tym podobieństwa się 
kończą. WARCRAFT miał ładniejszą gra¬ 
fikę i był zdecydowanie lepszą grą, przy 
której AZTEC EMPIRE wygląda na pro¬ 
dukt amatorów. Muzyka przyponnina ra- 
dzieckie piosenki z filmów o rewolucji 
październikowej. Wysłani do boju wo- 


Jesteimy wiehy, jesteśmy dobrzy, Jeste¬ 
śmy..; kiepską gr{| AZTEC 


Pust Wsiegda Budżet Sonce... No cóź^ tak 
jakoś brżtńi muzyko w tej grze 

jowntcy krzyczą „Za Gara!”, „2a matkę 
Rosję!", albo ,Jestem zabity” (sic!). A na 
zakończenie misji można obejrzeć film 
o dziel nyrn woju, który [edzie na trakto¬ 
rze, dzierżąc w ręku czerwony sztandar! 

Naprawdę nie wiadomo, czy śię 
śmiać, (a może właśnie takie było za- 
mierzehie autorów gry — zrobić pa¬ 
stisz RTS-ów?), czy płakać... 













ostatnio swdj 


Znów potwory, labirynty I 
wcielisz się w wojownika, 
Tym razem to jednak nie 

A RCATERA pod wieloma względa¬ 
mi jest klasyczną grą febularną wy¬ 
korzystującą wszystkie schematy 
gatunku. Są tutaj wojownicy I złodzieje, 
jest magia, półorkowie, magiczne miecze* 
Złe siły i przepowiednia. Spośród Innych 
wtórnych RPG grę wyróżnia klimac ba¬ 
śniowe lasy, jaskinie i podziemia. Całość 
bardziej przypomina. Średniowiecze niż 


smoki. Kolejny raz 
czarodziejkę, czy mnicha, 
są WROTA BALDURA 

Dziki Zachód. Główne miasto krainy to 
błotnista dzigra, w której panuje ^ód 
I zarazy. Tyl ko bogaci żyją dostatnio, resz¬ 
ta wegetuje na ulicach i w ruderach. 

Od gier RPG odróżnia ARCATERĘ 
także sposób przedstawienia akcji. Pod 
tym względem MROCZNE BRACTWO 
najbliższe jest przygodówkom. Każde 
miejsce to odrębny obrazek z kilkoma 


N64 


ArGatera; Mroczne Bractwo 

L ,T __ .__ 

:jg 2r T' 'T'Tqj 3cz'T 


Główne metrópofje nie dają biedocie 
szans na iróbfenJe jkonery 


■Mirv: Perifium II Z33, 32 MB RAM, 600 MB HO 
Zai: PńnlHjm |[ 3&0, $4 MB RAM, 600 M B HD 

^ f^rajda -. y.. 

^aatró] mistycznego śnednigwiecża, 

Tjyl* Eądrią 


^1^ n^któref plansze są zupełnie I 

^m.nl czytane _ 


To nastrojowe RPG rajcie] dla fa¬ 
nów starszych tytułów gatunku, niż 
nowośd spod znaku Dungeons Sł 
Dragan^ z wartką akcją i efektarril 




wieJkf powrót z podiiemK*. 

ruchomymi elementami: np. drzwi, pło¬ 
nące pochodnie czy biegające zwierzęta. 
Tak jak w przygodówkach klikasz na 
miejsce, do którego mają podejść twoi 
bohaterowie. Wiele fest nieczy¬ 

telnych, a ruch postaci jest nieco sztucz¬ 
ny, ale za to same obrazki są ładne 
i dobrze ilustrują mroomą atmosferę 
świata gry. Oryginalnie jłotraktowano 
także Bohaterów Niezależnych. Nigdy 
nie stoją oni w tym samym miejscu, nie 
są bierni, ale mają swoje v¥tasne życie. 
Poza tymi kilkoma oryginalnymi pomy¬ 
słami MROCZNE BRACTWO to 
sztampowa gra fantasy ze wsżystki 
mi elementami gątunku. Powinna 
się bardsdej spodobać miłGŚmkom 
MIGHT & MAGIC, riiż tym, którzy 
sądzą, że teraz każda gra RPG miisi 
przypominać WROTA BALDURA. 

Niestety, by grać w ARCATERĘ, 
trzeba mieć spore samozaparcie. 
Interfejs jest nieprzyfazny dla 
uźydcownika, pełen różnych 


JUK ..AWjTfuc » ifiWMiu 

śpotkać wjófif mądrych łudzi 

okien, okienek, tabefek i ikonek: 

Gra została spolonizowaną Jedynie 
w warstwie tekstowej - wszyscy mó¬ 
wią po angielsku, tylko opisy są w na¬ 
szym ojczystym języku.Tak czy Inaczej, 
prawie wszystko jest zrózurrEiałe i ję¬ 
zyk nie powinien przeszka¬ 
dzać w zabawie. 








































































Przygoda^chłopca, który wędruje 
przez dżunglę nie wzbudziłaby naszej 
ciekawości, gdyby nie mały szczegół. 
To pierwsza spolszczona gra na PSX! 


mów)i który postanawia poznać praw¬ 
dę o swoim pochodzeniu. Ma dwie ręce 
i dwie nogi, ale wygJądem nie przypomi¬ 
na żadnego ze znanych sobie zwierząt 
Nie jest stoniem A 

- pneciei nie ma ' 

trąby. Na pewno nie ' , 
należy też do rodzi- • ’^v; 
ny wilków. Może do- ' " k;;;:,’ 
wie się czegoś, jezefi ' ’ , 
wyruszy w podróż... Po 
drodze spotyka różne zwierzęta, od któ¬ 
rych uczy się, jak przetrwać na tym nie¬ 
bezpiecznym 


Spróbuj wtedy 
u^wić Zwariowa- 
ny tryb midnoścE^ ą 
a po Idiku mmu- 
tach szalonych 

skoków będziesz błagat o litość.,, Do te¬ 
go wszystkiego na ekranie od czasu do 
czasu pokazują się specjalne ikon ki, A 
które wprowadzają utrudnienia (np, 
na ekranie pojawiają się liście i na 
chwilkę zasłaniają strzałki.,.). 

Oczywiście trudną do przegapienia żale* 
tą gry jest jej polska wersja. Trzeba przy¬ 
znać, że jest ona udana. Głosy dobrano 
bardzo ładne, dobrze je podłożono, 
3 j obecność menu w swojskim języku na 
pewno ucieszy wielu graczy. Niestety, nie 
przetfumaczono słów piosenek. Oczywi¬ 
ście byłoby to dosyć trudne, ale jeżeli 
przypomnisz sobie doskonałe spolszcze¬ 
nie piosenek w RÓŻOWEJ PANTERZE, 
to widać, że jednak można. No, ale skoro 
w normalnym życiu też często słuchamy 
utworów z angielskimi tekstami, to można 
jakoś to przeboleć 

A więc: Let’s dance. ups... Do tańca! 


swiecie. Uo tej pory 
wszystko brzmi jak najbardziej normal¬ 
nie. Oryginalny jest jednak sposób rozmo¬ 
wy chłopca że spotkanymi 
^ postaciami. Musi on wtedy nie 
5^ ^ ' tylko słuchać piosenek (śpie- 

wanych np. przez zwalistego 
^ Baloo), ale także tańczyć w takt 

ich melodii* Ale co ty masz 
z tym wspólnego? Otóż do gry do- 
łączona jest specjalna mata z zaznaczo- 
£ ny mi znakami znanymi z normalnego 

* . pada. Podczas piosenek pojawiają się 

na ekranie strzałki, które przesuwają 
f się na dół ekranu. Kiedy trafią w kółko, 
j musisz nacisnąć (najlepiej nogą) na 
I ( odpowiedni znak na macie.Jeżeli trafisz 
^ — dostajesz punkty (i słyszysz okrzyki 

^ zadowoleń i a), a M owgl i rob i ho ps i u p. G dy 

V twoje wygi basy spodobają się towarzy- 
1 szowi pląsów, przechodzisz do następne¬ 
go etapu. W ten sposób pomagasz 
M owgl i emu w czasie całej przygody, do- 
' datkowo ilustrowanej bardzo ładnymi ani¬ 
macjami. Oprócz tego wprowadzono 
f| opcję szybkiej rozgrywki {jeden taniec, pa- 
i nie proszą...}, Do tego wszystkiego dołą- 
Ł czono zabawę, gdzie pomagacie sobie 

* nawzajem z drugim graczem (jak znalazł 
na imprezy), czy wdajecie się w szalone 

r pląsy współzawodnictwa (i udowodnijcie 
\ sobie, kto jest królem dżungli...). Niewątpli- 
' wą zaletą gry jest co, że jeżeli chcesz dobrze 
i się bawić, musisz wczuć się w rytn; danej 

I piosenki i naprawdę zacząć pląsać po macie. 
Całe szczęście, że melodie są zróżnicowane 
I bardzo szybko wpjadają w ucho. 

Na początku może ci się wydawać, że 
zabawa jest nudna, a zadania bardzo łatwe. 


C hyba nikomu nie trzeba mówić, że 
polska wersja np. FINAŁ FANTA¬ 
SY 8 sprzedałaby się o wiele ^ 
lepiej niż angielska,.. Na Zachodzie 
już dawno zrozumiano,ie nie ma to 
jak wersja produktu na konsolę 1^. 
w ojczystym języku gracza,.. Zostaw- 
my jednak na boku te narzekania . 
t radujmy się,że w końcu ktoś po¬ 
myślał i o miłośnikach , 

Playstation. Na razie nie . ń 

jest to żadna rewolucja, P 

chociaż może stanowić niezły początek, j 
Zgrano się bowiem za produkt* tióry 
nie ma zbyt wiele tekstu, a skierowany 5 
jest raczej do młodszego odbiorcy (co ^ 
nie znaczy, że nie spodoba się takie 
starszym). Bardzo dobrze, że pojawił ^ 
się on na półkach sklepowych w cza- ^ 
sie karnawału, kredy modne są różne -- 
imprezy. KSIĘGA DŻUNGLI opowiada 
bowiem o przygodach chłopca Mo wg] lego 
{postać znana z książki oraz licznych fil- 


Toove 


# Wykof!y£tu}&: Memoiy Csrdi Matf 
Diwięk ' 0 




Ctekawy pomysł, bardzo ładne piosenki, 
L dobrespolszczjente 


Szkoda^ że nie'zasiały przellumiłczanfl 


piosenek 


Khan nie naieiy do przyjaciół Mowghega. 

Co więcej, chciałby go ner śnifidoAie 


Wyjętkówa łc7dnd jtroj]ii*/Gft 
tutdj wfęcej wtcrrfornóićr tilz 
diTtew w dzun^h ffot może 
tyffep tPpi^ę 


Mowgli fpotykt? wrefe sympatycnnych 
i muiykainych 2Wieri.qt^k 


Pierwsza spolszczona gra na PSX 
prezentuje się całkiem dobrze* 
Okazuje slę^że I w dżungli znają 
nasz piękny język 























































































Dźwięk odgrywa ważną roię nie tylko 
w grach komputerowych, ale i w codziennej 
pracy z komputerem. Warto więc zadbać, 
aby domowy PC miał szansę wydawać 
z siebie czysto brzmiące dźwięki... 


#W obudowie najczęśdei znajduje sśę nie jeden, aie kilka gtośników. 
Ich zadanie jest podobne: pr7etworzyć sygnały przychodzące z karty 
dźwiękowej na odpowiednie fale dźwiękowe. 

• Każdy głośnik odpowiada za inną wysokość dźwięków. Jeden generu¬ 
je dźwięki niskie, a inny wysokie.Taka specjalizacja pozwala na stworze¬ 
nie dźwięku o wyższe] jakości. 


Aud/o fnputjA 
Do tych dwóch gniazd ty¬ 
pu CincJi doprowadza się 
przy pomocy spec/olnego 
przewodu sygnał audio 
1 karty dżwiękow&f 


łnput B r Mic 

Do we/ścio S można podfoczyć 
dodatkowe źródło dźwięku, np. wafk- 
mojło aibo CD. Gniozdo Mic ^łuźy do 
podiąętonio mikrofonu 


ZacIfkJ 

Większość subwooferów 
posiodcr tokre zadsfcr- 
Trzebo je nocjsn^ć, wło¬ 
żyć do nich końcówki 
przewodów głosniikowycJt 
b&r rzołocjr i gotowe. Za^ 
b/okowonie przewodu itO' 
stępuje automatycznie 


Wy/fc/o głośnikowe 

Niektóre subwoofery po?rada/g wyjścia, 
do których można podłączyć zwykłe ko 
iumny za pośrednictwem wtyczek 
typu mijtiiyock 


♦ Aby zapewnić więk¬ 
szą swobodę w ustawie¬ 
niu głośników* tylko 
jeden z nich jest zazwy¬ 
czaj połączony z kartą 
dźwiękową albo subwo- 
oferem, 

♦ Przy takim okablowa¬ 
niu wszystkie informa¬ 
cje są przekazywane do 
głośnika, w którym znaj¬ 
duje się wzmacniacz, 
a dopiero stamtąd spe¬ 
cjalnym przewodem do 
drugiego głośnika. 


Begulsuja - 

♦ Zarówno na głośnikach, jak i na sub- 
wooferze znajdują się zazwyczaj: włącz¬ 
nik i pokrętła pozwalające na regulację 
głośności równowagi między głośnika¬ 
mi oraz głębokości basów. 

♦ Można ich używać do regulowania 
parametrów poszczególnych głośni¬ 
ków, jak i całego systemu. 

♦ Systemy z subwooferem i czterema 
głośnikami (surround) często mają re¬ 
gulację tylko na subwooferze. Nato¬ 
miast przy dwóch głośnikach (stereo)* 
najczęściej używa się regulacji na jed¬ 
nym z nich. 


^ I lasllsez 

♦ W subwooferze znajduje się 
zasilacz, który pozwala na pracę 
urządzenia, jak i przyłączonych do 
niego pozostałych głośników. 


♦ Jeżeli w skład systemu dźwiękowego wchodzi subwoofer, to wła¬ 
śnie on przejmuje zadanie generowania niskich tonów, 

♦ Wielu producentów tak konstruuje te urządzenia, aby wykorzy¬ 
stywały podłoże, na którym stoją, do przenoszenia diwięków.W ten 
sposób uzyskuje stę jeszcze głębszy efekt 




Tekft: faicOn; Rysunki: H. Kołodziejczyk 
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Mate I wygadftt 

ARematyvi^ roz^^^zanfem tfia sysiemu 
gtośniKow jest zakup sfiiołtawuk. Vv końcu 
są to pf^edeżdii^a mal&^t>ŚriEC2tó umiesz^ 
czorts tuż jJłL/ Lisza?^, Takfe kh pdożenie 
ma powazTią zatelę - dźwięk praklyicznto 
zawsze bę^e sprarwiat wrazerwe 30, gdyż 
nfe ma możiwo^ nieoptymalnfiM razsIS' 
Wlenia gfośmkóv4 Pizy z^upje ^udwek 
(izeba zMócic uwagę na tó same pamme- 
by^ co pfzy zakupie 

fJa Eynitti (tost^ne są również ^diawfd 
be^rzewodowe. Wy^[M|ą one w dwódi 
głównych v/ersfach różjiń^:^ się sposo* 
bem przekazywania danych cło stochawek: 
przez łate racSowe ii^ podczerwć^. Zde- 
cedowanie poiecamy te pierwsze, gdyż 
w przypkku słuchawek 
.na podczerwień" na¬ 
dajnik ma ograni- 
c^zone pole ^'ęgu 
i tylko w nkn dzw^ 
jesi dobrej jakośd 
opuszczeniie opSy- 
malfiego obszaru wy- 
wdujs trzaski 
I szumy. 



F ilmy na DVD, muzyka na ptycach 
CD, gry komputerowe. Wszystkie 
te cudeńka wymagają od kompu¬ 
tera karty dźwiękowej. Ale to nie 
wszystko. Potrzebne są jeszcze głośniki 
o wystarczającej mocy, ustawione 
w odpowiednich miejscach. 

Dzisiejsze komputery to nie tylko 
obrazy, aie również przeróżne ścieżki 
dźwiękowe. Nikogo nie dziwi wiec, że 
odgłosy kroków w grach wydają się 
oddalać czy przybliżać albo dochodzić 
z określonego kierunku. Doświadczeni 
gracze są w stanie po dźwiękach, jakie 
słyszą, określić położenie przeciwnika. 
A wszystkie te symulatory czy wyścigi^ 
O ile gorsza byłaby przy nich zabawa, 
gdyby wyłączyć im dźwięk, 
r^uzyka zaś potrafi 
stworzyć naprawdę 
wspaniały nastrój, od¬ 
powiednio radosny lub 
groźny - zależy, 
w co grasz. Dzięki niej 
bardziej się wciągasz 
w zabawę. Lecz żeby 
móc się nią rozkoszować, 
trzeba - oprócz karty dźwiękowej 


- mleć jeszcze głośniki. Oczywiście 
w większości przypadków wystarczą 
zwykłe słuchawki na uszach, aie na 
dłuższą metę nie jest to opłacalne. Słu¬ 
chawki często nie są zbyt wygodne, 
a do tego ..odcinają" cię od reszty 
świata. Dktego warto mieć normalne 
głośniki. A skoro głośniki, to czemu nie 
cały system? Taki z subwooferem. któ¬ 
ry stworzy wspaniałe dźwięki o niskiej 
tonacji. Może to być system 2.1, czyli 
dwa głośniki plus subwoofer. aibo 4.1. 
czyli to samo. tylko z czterema 
głośnikami. 

£zeff fBtFze^ssi? 

Przed podjęciem jakichkolwiek dzia¬ 
łań dobrze jest usiąść i na spokojnie 
pomyśleć, Do czego tak na¬ 
prawdę używasz tej karty 
dżwiękowef? Z grubsza 
użytkowników kompute¬ 
rów można podzielić na 
trzy grupy: 

Zwyfc^ użytkownik; 

Taka osoba używa kom¬ 
putera w ograniczonym za¬ 





kresie. Dźwięki przydają jej się tylko 
po to. żeby poinformować o błędzie 
czy o nowej poczcie.Tacy to mają do¬ 
brze. Wystarczą im najtańsze głośnicz¬ 
ki. które ewentualnie można również 
podłączyć do wyjścia audio w CD-Ko- 
mie. Nie muszą się przejmować wybo¬ 
rem. po prostu wchodzą do sklepu 
r kupują jakiś tani zestaw. 

Gracze lub wielbiciele muzyki; 

Bardziej wymagający użytkownicy. 
Ponieważ wykorzystują kartę dźwię¬ 
kową o wiele Intensywniej, potrzebu¬ 
ją tez lepszego sprzętu. Najlepszy 
wybór dla nich to dwa dobre głośniki 
albo jakiś system 2.1 średniej klasy. 
Podczas zakupów należy przede 
wszystkim zwrócić uwagę na moc 
znamionową głośników oraz na Ich 
moc maksymalną. 

Fani multimediów: 

Oprócz wcześniej wymienionych, Ist¬ 
nieją też tacy osobnicy, dla których 
komputer jest wszystkim. Zastępuje im 
telewizor, radio, wieżę i jeszcze kitka in¬ 
nych urządzeń. Na nim słuchają muzyki 
z MP3 albo z CD lub też oglądają filmy 
na DVD, Ewentualnie w coś grają, Sys- 












































tem 4.1 to rzecz: stworzona specjalnie óh 
nich. Oczywiście stanowi spory wydatek, 
ale jakość dźwięku oraz efekty^ których 
osiągnięcie umożliwi (szczególnie, 
jeżeli posiada system Surround-So- 
und) są tego warte. 

StiBiaMy iżmęlai 

Czym jest system Sumound-Sound? 
Osoby znające język angielski bez 
większego trudu odgadną^, że chodzi 
o dźwięk przestrzenny. Jest to coś 
więcej niż zwykłe stereo działające na 
dwóch kanałach. Najstarszy system 
dźwięku przestrzennego, osławiony 
Dolby Surround, używał dodatkowego 
kanału dźwiękowego, natomiast Dolby 
ProLogic, jego następca, wykorzystuje 
jeszcze jeden kanak Następnym w kolejno¬ 
ści jest system THX 4.0, który powoduje 
znaczne wzmocnienie sygnałów w cen¬ 
trum przestrzeni pomiędzy głośnikami. 
Istnieje jeszcze AC-3, który działa na syste¬ 
mach dźwiękowych typu 5.1 i wymaga 
trzech głośników frontowych, dwóch tyl¬ 
nych 1 jednego dodatkowego do basów. 

Niestety, wszystkie te wspaniałe systemy 
sprawdzają się tylko i wyłącznie przy 
dźwiękach, które nie zmieniają się w spo¬ 
sób trudny do przewidzenia. Ścieżka 
dźwiękowa do filmu czy piosenki na płycie 
są zawsze takie same i wiadomo, co 
usłyszymy za chwilę. Dźwięki w grach to 
zupełnie inna historia. Są one bardzo dyna¬ 
miczne, zmieniają się z każdą chwilą i do¬ 
stosowują do sytuacji na ekranie. Aby 
uzyskać dobre efekty, system dźwięku mu¬ 
si współpracować z grą. Inaczej przecież 
rozbrzmiewają kroki osoby oddalającej się, 
a inaczej przybliżającej. Samochody jadące 
z różnymi prędkościami t w różnych odfe- 
gtośclach również powinno dać się rozpo¬ 
znać po wydawanych odgłosach. 

DirectSound 3D; Ten standard znajduje 
się w sterownikach DirectX juz od wersji 
5.0 i pozwala na wywoływanie efektów 
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Pta$kię głośniki pojowify ^ię 
Stosunkowo niedawno na 
rynku, ich główną załetą 
jest włośnie bodowa. Dzięki 
niej łatwiej mężna je umie¬ 
ścić no itoiej. fio którym 
brakuje miejsca* Ewentłiai- 
nie maina je przyczepić na 
ścionie, ofe to nie jfest nq|- 
iepsre rozwigzojrrjej gdyż 
spowoduje zniekształcenia 
j zakłócenia w odbierze mu¬ 
zyki oraz wytwononycfi 
przez komputer efektów 
dźwiękowych (stereo, surro- 
und). 
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dźwiękowych niezależnie od rodzaju 
dźwięku. Jego zaletą jest, że w zasadzie 
każda gra potrafi z nim współpracować. 
Natomiast za wadę uznać można jakość 
dźwięku, która wcale nie jest najwyższa. 

Environmeraal Audio pA)Q: Stworzony 
przez firmę Creatfve Labs stanowi rozsze¬ 
rzenie DirectSound 3D i współpracuje 
z programami obsługującymi ten standard. 
EAX jest chętnie używany przy grach, po¬ 
nieważ programistom łatwiej go do nich do¬ 
łączyć. Najnowsza wersja to 3.0, która 
wchodzi w skład DirecóC 8.0. 

Aureal A3D: W odróżnieniu od EAX, 
A3D nie został zbudowany w oparciu 
o DirectSound 3D. Zasada jego działania 
wiąże się z tzw. efektem Dopplera. Cho¬ 
dzi tutaj o to, że źródło dźwięku poru¬ 
szające się w kierunku słuchacza wydaje 
dźwięki o coraz wyższej częstotliwości. 
Natomiast gdy się ono oddala, czę¬ 
stotliwość opada. Choć standard ten 
nie jest wykorzystywany w zbyt wie¬ 
lu grach, wchodzi w skład DirectK 
od wersji 5.0. 

Sensaura 3D Audio: Tak naprawdę 
Sensaura 3D Audio Technology to roz¬ 


szerzenie systemu 
DirectSound 3D. Zalecą tej technologii 
jest zoptymalizowanie dla różnych syste¬ 
mów dźwięku. Nie jest juź ważne, czy 
system składa się z dwóch, czy z czterech 
głośników, ani czy jest wspomagany przez 
inne urządzenia. Sensaura stanowi swego 
rodzaju połączenie Aureal A3D j EAX, 
chociaż nie potrafi wykorzystywać 
wszystkich funkcji tych systemów. 

W chwili obecnej największą popular¬ 
nością cieszy się system EAX i to właśnie 
on jest najczęściej używanym w grach 
standardem.Zarówno EAX,jak i pozosta¬ 
łe systemy wchodzą w skład sterowni¬ 
ków DireętX, których najnowszą wersję 
8.0 właśnie udostępniła firma Microsoft- 


USinCH SmiUdn S-4 
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I RMS - ofifjełsJd sikrat azna- 
S czający moc gtoiników. Para- 
f metr ten inforniu/e, jak dużą 
j mac mogą przetwarzać gfośnJ- 
i ki przez długi czas, bez zagro- 
i żenią, że się spalą. 

PMFO ^ Peak Musie Power 
OutpuL Ten parametr mówi, 
jaka jest maksymałria muc dfa 
danych gteśnifców.Wodróżitre- 
niu od jRMS, tę mac gfoiniki 
mogą utrzymać jedynie przez 
chwiłę. 

Dckłby Surrourfd - Standard 
dźwięku przestrzennego stwo¬ 
rzony przez firmę Dolby. 
Używa trzeciego kanatu 
do wspłemnra dwóch pozosta¬ 
łych " czyfi jest to rozhudewa- 
ne stereo. 

THX - Twórcą tego standardu 
hyfTomhson Hoiman pracują- 
I cy m.in, przy StorWors. System 
I THX powoduje znaczne 
I wzmocnienie dźwięku i po- 
L zwaia na uzyskanie muzyki czy 
I odgłosów o bardzo dobre/ jfa- 
f kości, 

i AC-3 - Standard współpracu¬ 
jący z systemami S. f. Dzięki 
temu jest w stanie uzyskać 
efekty, które z trudem osiągają 
inne standardy. Dość często 
używany obecnie przez odtwa- 
; rzacze DVD. 


i 


Dwa głośniki to ahsołutne mrnimunij, w jakie 
powinien być wyposażony każdy komputer* 
Właściwie rozstawione, umożłiwia/ą uzyska¬ 
nie zadowalających efektów dźwiękowych, 
choć oczywiście jakość nie będzie rewełacyj- 
na* Gniazdo słuchawkowe umożliwia łatwe 
podłączenie słuchawek r granie nawet do 
późno w nocy bez przeszkadzania innym 
domownikom. 
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Zestow przeznaczony dia bardziej wymogających użytkowników. Cztery 
głośniki soteirtarne pozwaiają uzyskać doskonałe i realistyczne efekty dźwię^ 
kowe,np. wróżenie, że ktoś skrada się zo twoimi piecami,Te moiłiwości potę¬ 
guje jeszcze funkcja łncredibie Surround. 

Dodatkową załetą zestawu jest piłot, dzięki 
któremu możesz regułować wszystkie para¬ 
metry procy głośników bez potrzeby np. 
schylania się pod stół. 


4J 


Sens: Bk. 44Bzl 




Zestaw 2 głośniki + subwaofer pożwuio uzyskać 
całkiem zadowalające efekty. Dla niezbyt wymo- 
gojących graczy powinien w zupełności wystar¬ 
czyć joko źródło dźwięku w przypadku gier oraz 
odsłuchiwania płyt muzycznych. Pamiętaj jed¬ 
nak, że brak tyinych głośników sprawia, że nie 
uda się uzyskać wieJu efektów, co ma szczegółne 
znaczenie w przypadku gier akcji i symutotorów. 

£bss: Bk. 28Bzl 


EMkim LABS 

CaisAndse SmBWaFks Pla^Works BTT 35BB Bigital 

Zestawy głośnikowe 5. f są przeznaczone dla najbardziej wymagających uzyl>^ 
fcowników. Dzięki systemowi Do/by Digitai 5.1 zapewniają doskonały dźwięk 
przestrzenny i nada/ą się nie tyłko do komputera, ale także jako żródfo 
dźwięku do zestawów kina domowego. Dodatkowym ełementem całości jest 
piiot, co ułatwia korzystanie z głośników. Z kofei pełno gama najróżniejszych 

wejść - w tym wejścia cyfrowe 
— umożfiwio rch wszechstronne 
zastosowanie. 


5-/ 
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Cadena Systems, Ćreatłve Labs, 



























Drearticast czy Playstation 2? Sony czy Sega? Trudny 
wybór, zwłaszcza że obie konsole wcale mało nie 
kosztują, ich producenci prześcigają się w reklamowaniu 
swoich produktów, a twórcy gier starają się wycisnąć 
maksimum tego, co oferuje sprzęt... 


PS2 to dość droga inweityc/o 

zfj, chocfKfż w cenę 
konsola wliczony /est odtwarzacz 
DVD, dzręki któremu motna 
ogrądeć też filmy. No razie nłc 
nie słyc/icfc o pmmoc/ock 


N apocządoj na Zachodzie poja*- 
wił się bardzo dobry Dream- 
cast Niestety, w Polsce nikt 
nie został Jego oficjalnym dystrybu¬ 
torem i więl^ość miłośników dzieła 
Segi musl^ obejść się smakiem. 
A jiiż w listopadzie tego roku w EU" 
ropie zjawił się wielld konkurent 
— Playstation 2. jego wielu zaletom 
towarzyszyła wielka wada; bardzo 
wysoka cena (około 2700 zł). A tym* 
czasem Dreamcast zyskał w Polsce 
oficjalnego przedstawiciela I priystą* 
pił do ofensywyITrzeba się więc do¬ 
brze zastanowić, co wybrał.. 


ireiaSj 


R ównie ważne jak pamięć i grafika śdówkę MuktTap.Oprócz tego w Play- 
są możliwości podłączania do kon- statton 2 znajdują się jeszcze dwa por- 
sol dodatkowych urządzeń, Drearn- ty USB, specjalny port zwany i Link oraz 
casc prezentuje się tutaj bardzo wyjście audio, Na razie nie są one zbyt- 
dobrze. Można do niego dopiąć bez nto wykorzystywane, ale w przyszłości 
żadnych trudności cztery pady. Po- będzie można dzięki nim podłączyć do 
nadto posiada port seryjny oraz PS2 rrp.l^amerę czy drukarkę, 
wyjście AV, dzięki któremu można uzy- Konsola Segi posiada wszystkie po- 
skać całkiem ostry i wyraźny obraz. trzebne w tej chwili porty, natomiast 
PS2 również jest wyposażona w AV, Sony raczej stwoatzyła swoją konsolę 
ale ma tylko dwa wyjścia dla kontrole- z myślą o przyszłości. Obecnie część 
rów. Aby móc grać w cztery osoby, jej możliwości nie jest po prostu 
trzeba więc dokupić specjalną przej- wykorzystywana. 


Aby dopatrzyć się rdinic w gratce DE^ID OH AUVE 2 rło Dreomcost fpo le 
wej) j net PS2 (po prawejJ, trzoha się naprawdę postarać. Na pierwszy rzut 
oko gry wyglądają pro wre identycifre 


Z obaczmy teraz, jak wygląda sprawa tekstur, bo wszystkie obliczenia może 
I pamięcią w obu konsolach. Na wykonywać na bieżąco, 
pierwszy rzut oka Sony znów ma prze- Gdyby gry posiadały algorytmy po¬ 
wagę. W PS2 znajduje się 32MB RAM tr'afiące wykorzystać tę możliwość, co 
podczas gdy w Dreamcast tylko 1 &MB. Sony zysl<ałoby ogromną przewagę. 
Jeśli chodzi o pamięć przeznaczoną na Zamiast olbrzymich ilości informacji 
grafikę to w DC jest to SMB, a w PS2 zawalających pamięć wszystko byłoby 
jedynie 4MB. Ale w przypadku konsoli wyliczane na bieżąco i od razu wyświe- 
Sony zastosowana pamięć jest znacz- tlańe na ekranie. Niestety, większość 
nie szybsza, co w pełni rekompensuje gier nadal używa starych sposobów 
jej mniejszą pojemność. i tutaj daje o sobie znać więl<sza pa- 

Poza tym. Sony nie must przechowy- mięć przeznaczona na grafikę w DC. 
wać w pamięci graficznej wielu wcze- W chwili obecnej gry na tę konsolę 
śni ej wyliczonych obiektów, np, mają nieco bogatszą oprawę graficzną. 


Port seryjny w Dreamcaft zostać 
umieszczony z myślą o połączeniu 
dwóch konsoi kobJem. Niestety, trud 
no znaleźć grę, któro wykorzystywa¬ 
łaby tę opcję 


Dzięki złączom EJSB oraz iitnk moż¬ 
na będzie do PS2 podfączyć wiele 
urządzeń, np. mysz i k/owlatunę. 

W ten Sposób (kiedyś} koufofa zyfka 
wiaie nowych możliwości 
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Ile kosztuje luksus 


KupiSłitó san]B:j kofEoS lo już cafkiem spory wydaSek. 
Ha. isśa na Efraamcast musisz <Ma 

1000 4 a na PS2 aż 2700 zl. Do tego ws^sik^ 
p^^perieś jecCnak dodać cenę różnij przydatny^ 
ak<^RÓv/. Dodatko^ pad do konsoF 
{po^z£i)rTydozdbavvywdweosob^ Memo¬ 

ry (ra któiy nabywasz sian giy) Eukz^ 

^ każdy . natomasłJump Pak {pozwalający rta pt^e- 
kazyw^ ckgań} to wydatek w. 139 rf. Ama¬ 
rzysz o lóeriawr^, to musisz przeliczyć na rii^ 
OKoto 350 ń. Równie koszt^yne są gadżety <Sa im- 
nowszej konsoli Sony. O 8e jednak fTWina ^ dtt^ 
bez iyic^ różftydt dc^atków, o ^ ItudRo b^ się 
bez... g^ef. A one of^ywiśóe także kosztulą. Na rado 
za kikius posiadania takich przebc^ rta PS^ jak 
RIDGE RACER 5 m TEKKEN TAG TOURNAM&fT 
zaptadsz po 199 it. Droższe s^ rtaton^ giy na 
DrBamoas^ które zwykie kosztują ok. 350 zi (cłwć 
paxkjcent pnewki^ profiior^ ' 

O^łrócz zwykłych wydatkóWf Ą 
nioźefz prreinocryć pienit^^ze M ^ 
||\ także ncj krJka dodatków, ta- M ' 
^ ‘ kich jak pasujący do Dre* M-J 
amcost Vpsuoj Alemozy ff 
za iSO zł (po taw^j) 

* fjirmp Pflfc xa 139 IŻ 
fpo prawej) 


P rzy korzystaniu z konsoli bardzo 
ważna jest taż wygoda użytkowania. 
PS2 możesz unnieicić w niemalże do¬ 
wolnym miejscu (poziomo lub piono¬ 
wo!). Jedyne o czym musisz pamiętać, 
to aby m6gł się otworzyć panel czytni¬ 
ka CD (z przodu) i żeby zostawić sobie 
dostęp do umieszczonego z tyiu wy^ 
łącznika. Dreamcast prezentuje się pod 
cym względem nieco słabiej. Czytnik 
z grą musi być wkładany od góry. co 


oznacza że trzeba zapewnić dostęp od 
tej strony. W rezultacie konsola musi 
stać np. na telewizorze, albo na podło¬ 
dze. Poza tym Dreamcast nie jest aż tak 
solidnie wykonany, a przyciski na jego 
padach potrafią się łamać po dłuższym 
czasie użytkowania. Chociaż konsole 
Sony są znane ze swojej wytrzymałości, 
to PS2 nie jest na naszym rynku tak 
długo, żebyśmy zdążyli potwierdzić 
jego dobrą jakość . 


Przycisk/ w padach Dmumcast po 
dtuzszym czasie użytkowania potro< 
fłą się złamać 


W dzisiejszych czasach konsola 
musi dawać swojemu użytkow¬ 
nikowi jak najwięcej możliwości. 
Dlatego też Dreamcast został wy¬ 
posażony w modem (szybkość Sćk). 
W tym roku również pofscy użyt¬ 
kownicy DC będą mogli skorzystać 
z dostępu do Internetu. Ci. którzy 


już nabyli konsolę, będą mogli doku¬ 
pić oprogramowanie niezbędne do 
surfowania po Sieci. Natomiast 
pierwsze modemy do PS2 mają się 
pojawić w 2001 roku. ale kiedy do¬ 
kładnie, nie wiadomo. PS2 oferuje 
również możliwość czytania płyt 
DVD {także z filmami!). 


Bsankey ^ł 




Uiytkowniq^ Dreamcast na Zachodtio mogg korzystać z dostępu do Interne¬ 
tu pny użyciu tej konsoli. Jęst to nrew?tpłrw;e bardzo duży pius^ zwtoszczo ie 
Sega zamierza skoncentrować się bardziej no strategii sieciowej (nowe wjpo- 
niate gry!). Nie możemy stę doczekać, Wedy i my uzyskom/ doitęp do Sieci 


Playstation 


Dreamcast kosztuje około 1000 zL Do tego od 
lutego przewdywone sq ■otrokcy/ne pramocje. 
Kupując DC można będzie otrzymać spe¬ 
cjalne karty^ uprawniające do różne- 
go rodzaju zniżek — np, 10-20% ra- 
botu na gry r dostępu do 
różnych gadżetów. W marcu 
wraz z konsolą można bę^ 
dzie kupić czytnik DVD — 
wszystko za mniej niż 
2000 zt Cif którzy już 
nabyli korrsolę. będę 

magii dokupić DVD za J 
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Porównanie najwainiejszych parametrów technicznych E 


System 

Dreamcast 

-— ^ 

Playstation 2 

Procesor 


; . 

Typ 

Hitachi SH.4 i 

Emotion Engine 

Rodzaj układu 

tZS Sit RISC 1 

tie Bit RISC 

Zegar 

200 MHz 

29S MHz 

Pamięć 


' 

1 

Przeznaczona na gry 

1 e MB SDRAM 

32 MB Rambus DRAM I 

Video-RAM 

a MB 

4 MB i 

lirafika 


i 

Układ graficzny 

NEC PowerVRl 

Grapbic Synthesizer 1 

Zegar 

150 MHz 

iSDMHz 1 

Wydajność grafiki 


20 

(mij. wielokątów/ selo) 



Wydajność (Gpiz/sek.) 

0,1 

1,2 

Kompresja wideo 

MPEG1 

MPEG2 

Diwięlc 



Kanały 

64 ADPCM 

148 ADPCM 

Próbkowanie dźwięku 

44.1 KHz,4B KHz 

44,1 KHz, 48 KHz j 

Inne atuty 

wbudowany modem 

Odtwarza filmy DVD, ma 


S6k, karty pamięci z 

złącza USB i iUnk. 


wyświetlaczem LCD. 

akceptuje gry ze starej 


1 GB napęd GD-ROM 

Playstation 

Orientacyjna cena 

około 1000 zł 

około 1700 zł 





























































warunków, mięclzy Innymt: mleć 
duią pojemność, być łaiwo do¬ 
stępny i mało toksyczny [w końcu 
teraz wszyscy dbamy o czystość 
planety-matki!). Okazało się^ że taki 
cudowny materiał jest na wyciągnię¬ 
cie ręki (zgodnie z przysłowiem, że 
najciemniej jest pod latarnią] ! To 
DNA, obecny we wszystkich komór¬ 
kach materiał genetyczny, przekazują¬ 
cy z pokolenia na pokolenie olbrzymie 
ilości danych na temat budowy orga¬ 
nizmu, jego funkcji itp. Skoro może 
zachować informacje dotyczące 
tak skomplikowanej istoty, jaką 
jest człowiek, to przecież może 
się przydać do kodowania danych 
w komputerach! g 


B rrn.., to brzmi jak scenariusz 
koszrnarnego filmu science fic- 
tion. Połączenie komputera 
z materiałem genetycznym organi¬ 
zmów^ Od razu przed oczami stają 
ożywicsne maszyny, które opanowują 
naszą piękną Ziemię (wszędzie Win¬ 
dows. wszędzie Windows,^.)^ Zaraz, 
zaraz, Do takiej katastrofy jeszcze 
daleko. Na razie zauważono, że mate¬ 
riał genetyczny można wykorzystać 
do twoirzenia coraz doskonalszych 
komputerów. 


Do czego może się przydać taka 
wiadomość? Ciągle powstają przecież 
coraz lepsze komputery, zaopatrzone 
w mikroprocesory z krzemu (tak, od 
niego właśnie pochodzi nazwa słynnej 
Krzemowej Doliny), na których moż¬ 
na umieścić wiele przydatnych ukła¬ 
dów, l to może się jednak kiedyś skoń¬ 
czyć, już zresztą w 1965 roku niejaki 
Gordon Moore, twórca znanej firmy 
Intel, przewidział, że co dwa lata 
budowa mikroprocesorów będzie się 
stawała coraz bardziej skomp¬ 
likowana. Nic dziwnego, przecież 
wszyscy chcą szybszych i bardziej do¬ 
skonałych PC (np. służących do zaba¬ 
wy w QUAKE 6 czy TONB RAIDER 
STRIKES BACK 8). Z drugiej jednak 
strony nastała doba miniaturyzacji - 
kto jeszcze pamięta czasy, kiedy jeden 
icomputer zajmował całą halę fabrycz- 
ną? W ten sposób można znaleźć się 
w ślepym zaułku. 

Niezbędne stało się więc zastąpie¬ 
nie krzemu innym specjalnym mace- 
riałenn. Powinien on spełniać klika 


cował w 1994 roku Leonard Adel- g 
man z Uniwersytetu Południowej -S^ 
Kalifornii. Wykorzystał on materiał *1 
genetyczny do rozwiązania tzw. ^ 
Problemu Wędrującego Sprzedawcy J 
(patrz ramka), z którym nie mogły ^ 
sobie poradzić nawet dobre kom- ^ 
putery. Co interesujące, wpadł on 
na takt pomysł po przeczytaniu | 
książki Jamesa Watsona (z 1953 ro- 
ku), który odkrył, jak wygląda czą- 5 
steczka DNA. % 

To jednak dopiero początek ba- Ł 
dań. Nie mozesz spodziewać się, że ^ 
już niedługo „żywe” komputery po- ^ 
jawią się w sklepach. Do tego na Ta 
pewno na samym początku zostaną g 
one przeznaczone na potrzeby woj- 
ska {np. do łamania tajnych szy- ^ 
frów). No cóż...Tak to zwykle bywa J 
z nowymi technologlamu ^ 


Okazało się, że DNA ma naprawdę 
wiele interesujących właściwości. 
Wyliczono, że 10 trylionów (!) czą¬ 
steczek DNA może zmieścić się 
w jednym centymetrze sześciennym. 
Co więcej, ocenia się, że taka ilość 
pozwala przechować około 10 tera¬ 
bajtów danych! Do tego zaprawione 
w bojach ewolucyjnych DNA 
„nauczyło'* się rozwiązywania pro¬ 
blemów w bardzo krótkim czasie 
I zajmowania się wieloma zadaniami 
naraz (komputery wykonują dane 
działania dopiero po zakończeniu 
poprzednich). 

Pierwszy w tzw. wyścigu szczurów 
(czyli w zmaganiach naukowców 
chcących wyprzedzić innych 
naukowców), dotyczącym badan 
nad komputerami z DNA, wystar- 


DNA Isklól od [w-iasLj dezoksyrytioiiuklei- 
nowego) wyssęfHjje m ws^ystl^icłi żywych 
komóritach i jesł nazywany fnalerialem ge¬ 
netycznym. To dzięki niemu przeka 2 y\vane 
są z pokolenia na fwkol&nie inlonmacje 
o wsz^ratkioh właściwościach organizmu, ta¬ 
kich |ak butfowa ciaia, kolor msu ciy nawet 
refleks {bardzo ważne dla gfaczyj. Można 
bez wahania powiedzieć,, że jesi on postań' 
cem, przekazującym najważniejsze dla 
przetrwania życia wiadomości’ 

Cząsteczka DMA to spirala, zbudowana 
z dwĆK± róiVi(noFsg1ych taiiccchćw. Są one do 
siebie dobrze dopasowane, a iftajdują się w 
nich elementy czterech typ^v (oznaczone ii- 
lerami A, C. G i T), Służące za rodzaj kodu, 
którym zaszyfrowane aą wiadomości, prze¬ 
kazywane z pokolenia na. pokoEenie. 
Malomiasldane w kompuleracłi prae^^azywa- 
ne są Jako ciąg tylko dwóch cyfr, czyli 0 i 1. 


Poidrażur/ący Spri^ 
dawm 1 jego prói^em. 
Ach, jak.zarobić dużo 
w Ić^tfdm CTOsfa,^, ‘ 


Idealny komputer powinien szybko pracować i zaimowac 
bardzo mało miejsca.To dlatego naukowcy postanowiTTB 
wykorzystać do jego produkcji DNA z żywych komórek I 
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^ Jcilfca Tnls^: :^^T3nl©szano 

chy 

ły każ^u 

nia \0ąd9 się . fóńra/f dziętd " 

Każda 

poftŚźować, ^ ga zostia stworzohii::*^:^^ 

w tp: 

^yfriyfe Stt^CR;: wybrnś ód(^ 

'wi^ matentó^a HamMa) %- .Thtd rozwianie; ; 

.d^esię pRisJa. Zgpcfe Tde|ii(jad0zen]8^^ 

(ói^rfiłaist iJiaL 

.żj^na się ip-l śledm^mlai^ to 

Ifadii r^w^szyt^iłi^ptfteiy sobie z a włefe bar- ^ 

szuki^ tiatiajVcdpQjA$^ - dzią skdmt^ikowany^^ ^ 

lidrt iatJ Pfet^^o? ' miNii; ® 

^^eniu baidżo dote^ ^ 
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POk&rhOny teraz na twami Gafnę jspy i 
Żtapi treiUJi jęi zbieraj i wyfn^ma/ s;f 
Pókerrtona, zóstań trenerem yifszećhe 
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MAGIX MUSIC MAKER 


GENERATION 6 


to nowe wcielenie 


świetnie znanego programu, 


Tera z ok ryje przed to 
fascynują możliwości! 


owa wersja MAG1X MUSIC HA¬ 
KER nazywa się MAGIX MUSfC 
& VIDEO HAKER GENERA- 
TJON ć. Jest to bardzo fascynujący 
i wciągający progrann,w którym od ra¬ 
zu thte się coś sprawdzić, przetesto¬ 
wać i wypróbować, A więc do dzieła! 

To. co widzisz na początku, to spore, 
wcale nie leciutkie, srebrne pudełko. Kto 
ocenia jakość po wadze, tym razem się 
nie pomyli. Pudełko ma otwieraną klapkę, 


na niej ..fotki” nowych rzeczy w progra¬ 
mie. które zachęcają, by od razu zajizeć 
do wnętrza. Tb dopiero początek. 
A w środku? Trzy płyty: jedna z progra¬ 
mem oraz dwie z dźwiękami, plikami wi¬ 
deo, gotowymi aranżacjami... Od hip-ho- 
pu. przez wszystkie odmiany disco i ho- 
use. do techno. O, i jeszcze instrukcja - 
gruba, ale ]<ażdy, kto już poznał wersję 
HAGIX MUSiC MAKER S, i z szóstką nie 
będzie mieć problemów. 


Centrum dowodzenia wideo. Sreberko kłuje w oczy? jeśli openu/ej^z fztukę mik- 
fowanie obrazu, to inni będą rabid wjeeeeJkie oczy. Z wrożenio... 


Wygtąda zntjjfemo? j tok mo być? Po co poprawiać coś, co wygfądo i óziata dobrze. 
Nof można dodać jeszcze trocbę cbroinu to i tam.... 


Hagix wychodząc z założenia, że do¬ 
brego nigdy za wiele, wzbogacił się 
o: nowy mikser, syntezator (teraz masz 
do dyspozycji dwa - Silversynth i Cop- 
peisynth). nowy moduł Drum&bass, 
nowy mikser, nową „szafę” efektów au- 
dio,Wokoder, Gater... Uff, sporo zmian. 
A to nie wszystkie, bo poprawiony zo¬ 
stał cały program. I nie chodzi tylko 
o ilość wirtualnego chromu na ekranie 
monitora, którego rzeczywiście przy¬ 
było. Poprawiono obsługę ścieżek MI¬ 
DI, video i audio, usprawniono pracę 
w sesji przez Internet... Brakuje chyba 


tylko wirtualnego samplera z poprzed¬ 
niej wersji programu. 

W rezultacie otrzymujesz znajomy, 
lecz dużo nowocześniejszy produkt, 
w dodatku lepszy od poprzedniego 
E O większych możliwościach. 


Magix to raj dla eksperymentatorów, 
Pohasać w dźwiękach można nieźle i to 
nawet bez konieczności używania pli¬ 
ków audio, choć i tych na dwóch 
płytach znajdziesz ponad 20001 Do 
robienia kompozycji służą: znany z po¬ 
przedniej wersji Silversynth (czyli wir- 




























































































































































































































































Jego zaJety to y/$p!Liilafe możli¬ 
wością praca w Si&u 1 irniwersal- 
ność. Może kolory tradif ibyt 
rażące, ale to kwestia gustu 


Tyle dobro no raz - ;est w dym mieszać i wybierać. Od deiikatnego pogłosu po 
miażdżące basy. Aż nie wiadomo^ od czego zacząć 


tualny automaT: basowy), Beatbox (au¬ 
tomat perkusyjny) oraz Coppersynth 
i Drum&bass Machinę - jak nazwa 
wskazuje - automacik do bębnów 
oraz basu. Dodaj do tego Wokoder 
(odpowiedzialny za wszystkie „głosy 
robota"') oraz Gater (takre dźwiękowe 
Hpojawfairt się i znikarn”), przypraw 
szczyptą efektów specjalnych^ a wywo¬ 
łasz zamieszanie na niejednym parkie¬ 
cie! A do tego tworzenie takiej muzyki 
wydaje się dziecinnie proste! No do¬ 
brze, afe skoro producent dodał jesz¬ 
cze dwie płyty, to może wykorzystać 
ich zawartość? Spróbuj, Troszkę ho- 
use'owych organów, miły t śJitzny chó¬ 
rek, jakieś przeszkadzajki. Jest tego 
o wiele więcej. Teraz wystarczy tylko 
zapisać wszystko w formacie liP3 i do 
Internetu! Niestety, dołączony profe¬ 
sjonalny kodek MP3 zadziała tylko 20 
razy - później musisz za niego zapłacić, 
całe szczęście niedużo (około 20 zł). 


w pełni korzystać z przepięknej szafy 
ze specjalnymi efektami dźwiękowymi! 
Jest tego troszkę na pokładzie: korek¬ 
tor (equaiizer), pogłos, echo, kompre¬ 
sor, przesterowanie, filtr rodem 
z syntezatorów analogowych oraz bar¬ 
dzo przydatne urządzenie ~ time 
processor mający za zadanie w czasie 
rzaczywistym zmieniać długość i wyso¬ 
kość brzmienia dźwięku. Kombinować 
możesz na wiele spodobów, pamiętaj 
jednak, że - tak jak w prawdziwej kuch¬ 
ni - i tutaj nadmiar dodatków może 
wywołać niestrawność. Czasem im 
mniej, tym lepiep 


Gdy twój nowy hit jest juz gotowy, 
wypadałoby nadać mu ostatni szłif. Tu 
Magix znowu świetnie się sprawdza. 
Producenci poprawili mikser, dodając 
kilka pokręteł tylko po to... żebyś mógł 


Aż grzechem byłoby odmówić sobie 
skorzystania z jeszcze jednej możliwo¬ 
ści programu - wideo. Rzecz Idealna do 
zabawy na żywo (o ile masz projektor) 
lub do robienia wideoklipów. MTV 
niech się schowa - jeśli opanujesz sztu¬ 
kę miksowania obrazu, co będziesz od 
niej lepszy] Panel główny jest ładny, 
srebrny (a jakże) L.. na pierwszy rzut 
oka skompiiicowany. Ale, całe szczęście, 
tylko na pierwszy, bo później nie powi¬ 
nieneś mieć żadnych probiemów z jego 
obsługą. Nakładanie dwóch filmów, do- 


y, 


Internet to skarbnica wiedzy i pomy¬ 
słów. To również ludzie - znajomi i nie¬ 
znajomi, którzy dzielą z tobą wspólne 
pasje, Magix Musie 8i Video Ma ker 
(generadon 6) daje ci możliwość komu- 
nikacp z nłmi i wspólną pracę nad pro¬ 
jektami muzycznymi. Poza tym, mając 
dostęp do riagix Net, możesz ściągać 
dźwięki, przesyłać innym swoje hity, 
rozmawiać przez Sieć,., Kto wie. co 
może wyniknąć z takiej współpracy^ 
Może zostaniesz najsłynniejszym 
DJ świata lub założysz międzynarodo¬ 
wy boysbandł 

Podobno MAG]X HUSIC MAKER S 
oferuje niewiele za niekoniecznie niską 
cenę. Cóż,jeśli możliwość pracy z plika¬ 
mi MIDI, audio i wideo 
na 32 ścieżkach, trzy 
wirtualne instrumen¬ 
ty i sesje internetowe 
to mało... To teraz 
otrzymasz jeszcze 
„mniej"': możliwość 
użycia na raz 48 
(w wersji DeLuxe 
64) ścieżek audio, 
wideo i MIDI, 6 
(lub S w DeLu- 
xe) wirtua 
nych instrumen- 
tów, Szafę 
efektów audio, nowy 
mikser audio i wi¬ 
deo, 2000 (iub 3200) 
próbek dźwiękowych 
i 500 kllpów wideo 
oraz wiele innych 
udogodnień — to 


To potrafi wydawać dźwięki^ któro 

spodobają się wszystkim techrtomdnicTJkom 


£ 


A teraz jeszcze w/ęce/ bębnóWj /iszczę 
więcej basów, jeszcze więcej zabawy! 

wszystko aż za... dużo mniej, 
niż myśfjsz! 

Jeśli poszukujesz inspiracji, 
programu, z którym praca bę¬ 
dzie prawdziwą przyjemnością 
który da ci możliwość spraw¬ 
dzenia się, a przy tym zrobienia 
naprawdę niesamowitych rzeczy 
- masz tylko jedną możliwość: 
MAGIX MUSlC Si VIDEO MA¬ 
KER GENERATION 6,Zostań (magicz¬ 
nym) czarodziejenn obrazu i dźwięku. 
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Śmie fmmySBiff 

i¥ww.ssmfmdr^,effin 

To fenomenalne narzędzie do robia- 
nia muzyki opartej na pętlach audio 
dostępne jest teraz w wersji Express 
za cenę... połączenia z Internetem. 

Nie oferuje wprawdzie tylu możliwo¬ 
ści, co wersja Pra, ale na pewno sta¬ 
nie się podstawą twojej domowej 
fabryki hitów. O programie Add 
przeczytasz więcej w 7 numerze 
Clicka! albo na stroinle www.addpla- 
net.com - tam też będziesz mógł 
wziąć udział w konkursach z baaaar- 
dro atrakcyjnymi nagrodami. 


fnii^ łBops i fraiły Traeks 

wwwMft0upsxm 

Fruity Loops służy do robienia t,pę¬ 
telek" rytmicznych i muzycznych, 
a później do składania ich w cały 
utwór. Na wyposażeniu znajduje się 
automat basowy (kolejny wirtualny 
klon Rolanda TB-303), trochę efektów 
i przebogaty bank brzmień ukierunko¬ 
wanych jednak na muzykę techno, Fru¬ 
ity Tracks pracuje z dźwiękami audio 
i MP3, posiada jednak o wiele więcej 
możliwości. Ustawianie głośności, pa¬ 
noramy, filtra i innych efektów oraz za- 
pętlanie to tylko niektóre z nkh. 


M/f/e 

WWW, prspBlfer^BBdsje 

Porpel[erheads to ReCycle - za¬ 
awansowany program do obróbki 
materiału audio, a konkretniej pętli 
rytmicznych i instrumentalnych. Mo¬ 
żesz je do woli ciąć, przestawiać ka¬ 
wałki, zmieniać tempo, wysokość 
brzmienia, synchronizować czas 
trwania jednej próbki z lnną,„ ogólnie 
bardzo dużo przydatnych funkcji 
w łatwym do poznania programie. Je¬ 
śli robisz muzykę opan:ą głównie na 
plikach audio - ten program będzie ci 
na pewno pomocny, 


Bbbsbb i BeBIrtB 

www.prBpBl!BrlJB3{ts,se 

Dwa techno kombajny, które podbija¬ 
ją świat. Mniejszy - ReSlrh składa się 
z dwóch automatów basowych (wirtu- 
alneTB-303 Rolanda) i dwóch automa¬ 
tów perkusyjnych (TR-806 i TR-909 
Rolanda),Ten program to esencja mu¬ 
zyki techno. Na pokładzie Reasona 
znajdują się wirtualne syntezatory^ 
samplery mikser, efekty itd... wszysd<o 
można do woli konfigurować. Na pew¬ 
no program będzie prawdziwym hitem 
roku, nie raczej nie u nas. Peina wei ;;|.i 
kosztuje 3SB dolai’ów. 


dawanie efektów, przejścia, zapętlanie, 
kombinowanie... A wszystko po to, by 
zadziwić koleżanki i kolegów. 

Możesz to robić na żywo, a gotową 
aranżację zmiksować z muzyką 
z płyty CD lub użyć funkcji karaoke, 
żeby wyciąć wokal, i śpiewać same¬ 
mu lub z przyjaciółmi. To naprawdę 
świetna zabawa. 




Prcistota I efektywność. Dzięki tej 
maszynce wyprodukujesz najdziksze rytmy 
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w osobnych k&iążeczkach, ale nieobce są mu tak^e gościnne 
występy w telewizji oraz w kinie. 

Garfieldjak każdy mądry i nowoczesny kot, szybko się 
uczy I już bardzo dawno temu zakupił sobie komputer do 
zabawy w Internecie. Tak się mu spodobało w Sieck że 
postanowił zagościł w niej na dobre. Również tutaj zdobył 
ogromną popularność, a jego strony można liczyć w set¬ 
ki, a może nawet w tysiące. Znaleźć na nich można 
w$zystl<o, co kojarzy się z Garfieldem i jego znajomymE, 
Od takich zwykłych rzeczy jak różne obrazki, tapety, 
wygaszacze.gierkkdo bardziej egzotycznych gadżetów np. 
buty ż ta Garfield, zegarek ź la Garfieldt pończochy 
i la Garfreld i inne cudeńka. 

Jedna z najlepszych stron na temat tego nieprzeciętnego 

kota to jego oficjalny 
internetowy dom, 
mieszczący się pod 
niezwykle trudnym do 
zapamiętania i skoja- 
ir rżenia adresem: 

W * www.garfield.cofn. 

I Z polskich stron 

^ najlepiej prezentują się 

garfłełd1999,prv.pt 
^ y~'""^^> ^oraz www.ie- 

v _ T~" . nek.hg.pL 


Z nasz Gaidlelda? No tak, to głupie pytanie. Oczywiście, 
że wszyscy lubią tego tłustego kocura i jego zabawnych 
przyjaciół. Pomarańczowy pupil zazwyczaj występuje 
w komiksach zamieszczanych w gazetach lub wydawanych 
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J eżeli interesujesz się focografowa- 
nlem.sam robisz zdjęcia lub po prostu 
lubisz oglądać ładne fotografie, to ko¬ 
niecznie powinieneś odwiedzić stronę 
www,freefotoxonn. 

Zdjęcia z FreeFoto możesz umieścić na 
własnej stronie www, pod warunkiem 
że nie służy ona do zarabiania pieniędzy. 
Możesz również popisać się nimi w szkole 
na lekcji geografii. Pani nauczycielka na 
pewno spadnie z wrażenia z krzesła.Warto 
również zajrzeć na tę witrynę dla samej 
przyjemności oglądania profesjonalnie 
wykonanych fotografii, które są naprawdę 
prześliczne. Takich kraj-obrązów, pejzaży 
i niesamowitych widoków nie ogląda się 
często. Aż trudno uwierzyć, że są to 
autentyczne zdjęcia, a nie podrasowane 
komputerowo. 

Jeżeli twoje zdjęcia z wakacji na Mazu¬ 
rach są równie ładne, to wyślij je do 
FrseFoto, a może cały świat będzie 
chciał je podziwiać. 
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T woje Centrum Overclockingu to strona dla 
ludzi odważnych, a nawet bardzo odważnych. 
Takich, którzy nie boją się zaryzykować spa¬ 
lenia procesora, karty graficznej, a może nawet 
całego komputera... 

Nie ma co jednak wpadać w panikę t omijać ta¬ 
ką stronę z daleka. Bez większych komplikacji 
można zmusić prawie każdą część komputera do 
odrobinę szybszej pracy, niż przewidział to pro¬ 
ducent, Bezpieczeństwo takich zabaw zależy jed¬ 
nak od rozsądku, jakim wykaże się użytkownik. 
Przecież wiadomo, że z malucha nie można zro¬ 
bić Lamborgini. Na stronie www-twealcpl 
znajdziesz wiele porad, jak zmusić komputer do 
bardziej wytężonej pracy oraz sporo testów 
sprzętu, który nadaje się do podkręcania. Znaj¬ 
dziesz tu również dziesiątki megabajtów progra¬ 
mów testujących, podkręcających, chłodzących 
i wiele* wiele innych. Aha* jedna niezmiernie waż¬ 
na wiadomość! Wszystkie zmiany wprowadzasz 
na własną odpowiedzialność... 


P ewnie nieraz słyszałeś o radosnej twórczości co zdolniej¬ 
szych uczniów... ,*Grażyna różniła się od mężczyzny tym* 
że była kobietą'", „jeśli podzielimy graniastosłup wzdłuż 
przekątnej podstawy, to otrzymamy dwie trumny”, „Aleksander 
Głowacki to panieńskie nazwisko Bolesława Prusa”, „Azja jest 
największym kontynentem na Ziemi, a nawet na świecie”. itd. 
Takie rewelacje z zeszytów bawią już od wielu lat. 

Więcej podobnych 
„złotych myśli” zebrano 
w Internecie na stro- 
nie ekb.ko- 
ti.com.p!. Pozostaje 
tylko życzyć, żeby 
twórczość czytelników 
CLICKA nigdy nie 
zagościła na łamach 
tego (lub podobnych) 
serwisu internetowego. 
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P ortale rozwijają się prężnie i jest ich coraz więcej. 
Dożyliśmy nawet takich czasów, kiedy i papugi ma¬ 
ją własny portal (właściwie dlaczego- nieł). Pod ad¬ 
resem www.emernet.pl/nimfy/portal miłośnicy tych mi- t 
łych ptaszków znajdą wiele pożytecznych rad, jak postę- j 
pować ze swoimi pupilami. Wizytą na tej stronie nie 
rozczarują się również osoby, które dopiero przymierza- J 
ją się do kupna papugi. m 

W Papuzim Portalu najbardziej rozwinięty fest dział 
o nimfach, I nie chodzi tu wcale o nimfy wodne ani żadne 
inne mityczne stwory, tylko o całkiem sympatyczne, koloro¬ 
we ptaszki pochodzące z Australii. Są tu działy poświęcone 
pielęgnacji i hodowli papug, nie obyło się również bez gale¬ 
rii zdjęć i wjelu ciekawostek. 

Do tego strona nie jest przeładowana grafiką, co 
w znacznym stopniu przyspiesza jej v/yśwjetlanie. 
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w piaskach pustyni Jak z Windowsaw zrobić MacOS? 

\j\m . egiptoLogla. prv. pL ubiy. yaromat. coin/inacos 
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yscem Windows $?ybko moio Jię snud 2 ić. 
jest jednak sposób na to. żeby jednym klik¬ 
nięciem pozbyć się Okienek i na to miejsce 
zainstalować MacOsa. Już widzimy oburzone 
miny komputerowych fachowców, którzy 
z powątpiewaniem kiwają głowami t mówią: to 
niemożliwe. A jednak. Wystarczy wejść na stronę 
www.yaromatcom^macos i poczekać cierpliwie 
chwilkę... Na początku znikają wszystkie pliki 
z katalogu Windows, następnie na konrfputerze 
instaluje się MacOs, by po chwili cieszyć oczy 
nowym macintoshowym pulpitem. 

Wszystko co wygląda bardzo realistycznie 
i niejednego starego wygę może przyprawić 


O palpitację serca. Na szczęście, a może nieszczę¬ 
ście, to tylko zabawa i po zamknięciu programu 
komputer wraca do poczciwych Windows, a po 
Macu ani śladu - cisza jak makiem zasiał. 

Ty to juz wiesz, ale twoi koledzy jeszcze nie, 
wyślij im ten adres i nie uprzedzaj o następ¬ 
stwach. jeżeli któryś powie, że się nie 
przestraszył - to znaczy, ie kłamie. 


Galkiem nowy, stary NEfoskop. 

http://netoskop. poLand. coRi 


W yszukiwarek ci u nas dostatek Każdy szanujący 
się portal ma dostęp do jakiegoś, lepszego lub 
gorszego, systemu przeszukiwania Sieci. Konku¬ 
rencja na rynku duża, więc wszyscy starają się, aby ich na¬ 
rzędzie b>^o najszybsze^ najdokładniejsze, najłatwiejsze 
w obsłudze,c^ll po prostu najlepsze. Nic tak przecież nie 
cieszy internauty jak komfortowe wyszukiwanie potrzeb¬ 
nych Informacji. NEToskop to wyszukiwarka, której 
używa m.in. portal Poland.cckm. Korzysta ona nie tylko 
z polskiego słownika, aie również i zasobów innych najpo- 
pularniejsiych języków europejskich (angielski, niemiecki, 
francuski, hiszpański, rosyjski i włoski). 

Twórcy NEToskopa wzbogacili niedawno swój produkt 
o nowe, bardzo przydatne funkcje^ Najciekawsze zmiany 
wprowadzono w samym systemie wyszukiwawczym. 
Dodano bowiem funkcję odmieniania poszukiwanego ha- 
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sła. Kolejnym udoskonaleniem jest funkcja rozpoznawa¬ 
nia języka, w jakim napisana jest strona. Od tej chwili ko¬ 
niec niespodzianek w stylu: witryna całkiem niezła, ale, 
niestety, po francusku. 

Ostatnią ze zmian jest dodanie filtru treści wulgar¬ 
nych i obscenicznych. Ta funkcja z pewnością najbar¬ 
dziej zainteresuje rodziców i nauczycieli, ale nie mu¬ 
sisz się nią chwalić. Pamiętaj - szukaj, a znajdziesz (te¬ 
raz też z NEToskopem). 


Muzyka po polsku uyu.poLsNanuzyka.pL 


N iedawno ruszył nowy portal mu¬ 
zyczny — Polska Muzyka. Jak sa¬ 
ma nazwa wskazuje, znajdują się 


tu informacje tylko o muzyce rodem 
z nadwiślańskiej krainy, próżno więc 
szukać Britney Spears albo Jennifer 
Lopez Dla jednych będzie to niewąt¬ 
pliwie zaleta, dla innych wada. No cóż, 
o gustach się przecież nie dyskutuje. 

Dla odwiedzających stronę przygo¬ 
towano wcale niemałą porcję muzyki, 
posegregowaną według następujących 
kategorii: Lata 60/80, Pop, Muzyka Klu¬ 
bowa, Hip-hop RnBJazz Blues, Różne 
- każdy powinien znaleźć tutaj coś dJa 
siebie. Do tego na stronie znajdują się 
różnego rodzaju fisty i notowania. 


a muzyki, umieszczo¬ 
nej na serwisie, moż¬ 
na posłuchać w for¬ 
macie RealAudio. 

Strona znajduje się 
jeszcze w fazie 
budowy, wiele odno¬ 
śników nie jest więc 
jeszcze gotoyyych^ ale 
Jeżeli wszystko się 
dobrze rozkręci, to 
„Polska Muzyka” bę¬ 
dzie interesującą propozycją dla każ¬ 
dego intemauty-rndomana 


www.yideę>pjt. com-pf 


C ywilizacja starożytnego Egiptu fascynuje do dziś. Któż nie 
oglądał z zapartym tchem „Przygód Indiany Jonesa", czy 
- nie tak dawno - „Mumii”? 

Nic dziwnego, że również w Internecie aż roi się od stron 
i stroniczek poświęconych temu tematowi. Jedną z najciekaw¬ 
szych propozycji jest www.egjptologjŁpry.pL Autor strony 
(członek Międzynarodowego Towarzystwa Eglptologicznego) 
skupH Się głównie na osiągnięciach Polaków w odkrywaniu 
„tajemnic pustyni",A dokonania te są wcale niemałe. Na uwa¬ 
gę zasługuje również potężna kolekcja od¬ 
nośników do Innych stron o Egipcie 
A po odwiedzinach na witrynach 
egiptologii nikt już nie 
uważał, że .,Cheops byt to naj 
większy pi rami der”. 


Nie idmdzimy w^szystkich ttiespodzianekf któte 
czekają no stronie www.yaromoUt^omlmacoSf wspo¬ 
mnimy tyJko o zniine/ gjrze „znajdz takie same obrcz- 
kr"ze złośliwymi zdjęciami znanych postocri 
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Z akopane to jedno 7 najczęściej odwiedzanych 
polskich miasci które swego czasu ubiegano się 
nawet o organizację Olimpiady zimowej 
w 2002 roku. t właśnie od niego rozpoczniemy 
podróż przez wirtualne serwisy narciarskie. 

Strona www.zakopaiie.pl zawiera najważniejsze 
informacje dotyczące tego miasta, a także kultury 
i sportów, które są z nim związane. Przeglądanie 
witryny możesz rozpocząć od zwiedzenia Zakopa¬ 
nego. Po spacerze po Krupówkach warto zajrzeć 
do pod strony ,, W tatrach”, gdzie można obejrzeć 
najpiękniejsze zakątki Tatrzańskiego Parku Naro¬ 
dowego i pi-zyjrzeć się z biiska szczytom górskim. 
Dfa miłośników sportu przygotowano odnośnik 
„Uniwersjada”,a w nim informacje o terminach ro¬ 
zegrania poszczególnych konkurencji. Dzięki temu 


będziesz wiedział, kiedy zjawić się na Kasprowym, 
by dopingować uczestników siaiomu giganta iub 
podziwiać popisy snowboardzistów. Serwis działa 
bez zarzutu. Jego największą zaletą są aktuaine 
i bardzo przydatne dia turystów informacje. Bę¬ 
dziesz mógł dowiedzieć się m.in. o pogodzie na naj¬ 
bliższe dni {z podziałem na poszczególne szczyty 
gór), a dzięki kamerze internetowej obserwować 
zjawiska atmosferyczne nad Morskim Okiem czy 
w Dolinie Pięciu Stawów. 

Po wpisaniu adresu www.narty.pl znajdziesz się 
na bardzo dobrze przygotowanej stronie poświęco¬ 
nej narciarstwu. Serwis zawiera infoiTnacje o ponad 
osiemdziesięciu ośrodkach narciarskich w Europie, 
Są tutaj przydatne opisy fj‘ancuskich, austriackich, 
słowackich czy polskich tras. opinie narciarzy o nich 
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Serwis w^yw.norty.p/ pozwołi ci" odbyć wycieczkę po kjłJku 
nofiepszych zimowych kurortoch Europy 


oraz dokładne mapki terenu. Jeśli właśnie 
wybierasz się na narty, si^rzyscaj z pod- 
strony ,.Trening”, na której rozpisano 
6-tygodniowy plan przygotowania do wy¬ 
jazdu, od ćwiczeń poczynając, a na wska¬ 
zówkach dotyczący cli sprzętu kończąc. 
Możesz takie porozmawiać ze znajomy¬ 
mi dzięki opcji chat i forum.jeżeli chcesz 
pochwalić się swoimi zd|ęciami z nart, 
wystarczy, że prześlesz je na adres 
redakcji tej witryny, a zostaną one 
umieszczone na stronie. Przy jej pomo¬ 
cy możesz także wysłać pi:zyjacielowi 
pocztówkę z motywem narciarsidm! 


NARTY 


+ iia jiĘłm 

*Wk£9fcRB.TNtłIT 


TAtlMll 
• TbfyEtykA 

ł Kuttura ^ 

• e«fqQtJU^d 

i P««tJwnl Fo^Ildoru ■ 

* lliltiierAijDdn 2041 

* Wydsmnlit 

\ 

* 


|ł |;"rp H 

Lslfidćlijt 


~n * jrą - 


liiliei 


fił.?rsH'T: r:vjsi4 


iFwj 

.LiMU 

ifa 

tAiM fi-iM.F+rłtł 




JJłlł 

rjEi.i 




$ ‘.I FT^. r. 


tUDi^m iS€ 


p+ri ł* HKi/ 
riJ'*iićiv. hJi jjtiJi'ir/re^t 

i kpliydl I 4r,^ ,|A 
'l4w4ldHA.|'. F4( fLł ttitrjŁan un 




fP PRZYJACIEL AMCJI 

TUMUFtaJt*w ^ Pf. Ml fiłłJfujŁllł: 


Pod adresem www.zakopone.pi zno/dzfesz oktuałne informo 
qe o te; popuJorney po/skfe/„zimowe; stohć/^ 


praktycznie kaitiy większy portni mo dzidł turystyczny, 
a w nim oczywiście strony o nurtach - turystyko, on ęt,p#/r)urty 
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Juz niedługo rozpoczną się ferie zimowe! 

Wreszcie będziesz mógł oderwać się od codziennej 


ajiepszych stronach 
sportów zimowych 


dotyczących najpopularniejszych 
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Pamięmn stres zmązan;^ z oczekiwa* 
niem wy/ozd? / te wszystkie wąr- 
pitw<^ići - jak dahko będzfe do 
wycfffgówj jok trudoe będi| tro$y itp. 
Możesz tego uniknąć! A oto kiiko 
kroków do najszybszego zapewnienia 
sobre fwietrrego wyjazdu narciarz 
skiegOf np. w Alpy oustriockte. 

Odtwiedi biuro f^odroży j wei ko-^ 
tafogj t ofertami wyjazdów^ W domu 
CTO 3fłoko/nje wybierz Interesujące cię 
regiony oraz oferty. 

2* Korzystojąc z wyszukiwarek sie^ 
ciawych, znajdź strony wybranych re¬ 
gionów {w wypadku >lustrif zwykie 
dzrold^ tei sposób połego/gcy oo po¬ 
doił m o dresu typu www.nmwamiej- 
sca.at). 

3 , Porównaj ceny kornetów norcior^ 
sklcb, ditigoici iros zjazdowych oraz 
inne woźne efementy. leili dolej 
ebeesż się t<jjn wybroó, wyillj e-moi/ 
do biuro inforinocyjnego don ego 
regionu {adres zno/dziesz nu stronie 
intern etowc/l ^ prosbg o przysłonie 
moterioiów informocyjnych. W ciqgu 
tygodniu (ewentuninle dwócb) powi¬ 
nieneś otrzymad broszurę z mopką 
regionu itp- Przejrzyj jf(} uwożnie- 

4 * Jefii nudol interesuje cię wy brono 
oferto, idź do biuro i zamów wyjazd..- 

5. Korzystojge ze stron WWW regio¬ 
nu, w który jedzresz, możesz no bieżą¬ 
co kontrolować np. liofc śniegu no 
stokoeb^ 

Óm jeśli posiadasz kurtę kredytową, 
możesz też niekiedy zamówić (I to ze 
znrzkg) karnet narciarski. Będzie on 
czekoi na ciebie w hotelu lub pen- 
sjonacfOt w którym z omieszkasz. 


w jakiś sposób z nartami. Serwis jest 
często aktualizowany i z tygodnia na 
tydzień zwiększa swoją objętość. Z tej 
strony możesz się także bezpośrednio 
przenieść na inne serwisy, które ofe¬ 
rują np. usługę żywej kamery. Dzięki 
niej cały czas możesz obserwować, co 
się dzieje na innych stokach. 

Mamy nadzieję, że zaprezentowane 
strony pomogą ci zaplanować zimowy 
wypoczynek.jeśti jednak czujesz niedo¬ 
syt, możesz wskoczyć do któregoś 
z katalogów sieciowych lub skorzystać 
z pomocy wyszukiwarki, która poda ci 
setki kolejnych adresów związanych 
z nartami, snowboardem oraz ir>nymi 
zimowymi szaleństwami, A więc udanej 
zabawy na stoku! 


Cos dla wymagających narciarzy^ czyli przegląd miejsc z cofej 
Buropy « www,jkj-eunoipe.com 
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jeśli dopiero zaczynasz zimową przygodę na stokuj, zajrzyj 
pod adres iłorty.cdi^ern.com.pf 


® Na stronie www.rarcyjnfo,pl znajdu¬ 
je się serwis Polskie Narty. Są tu dane 
dotyczące wyciągów, tras narciarskich, 
dekalog narciarza (np. zjeżdżaj tak, abyś 
nie stanowił dfa nikogo zagrożenia) oraz 
wskazówki dla początkujących i 0'bja- 
śnlenia związane ze stopniami zagroże¬ 
nia lawinowego. Niestety, ogólnie serwis 
prezentuje stę przeciętnie, a do tego nie 
jest często aktualizowany. 

Bardzo aktualne wiadomości znaj¬ 
dziesz natomiast w serwisie portalu 
Onet pi (t)uiyscyl<a.Qf>et.pł/nany)-To bar¬ 
dzo rozbudovvana baza zawierająca wiele 
przydatnych informacji. Umieszczono tu 
dokładne wiadomości na temat idlkuna- 
stu najpopularniejszych polskich miast 
narciarskich {np. Szczyrk, Zakopane, 
Karpacz), Oprócz tego będziesz mógł za¬ 
znajomić się z narciarskim ABC oraz sko- 


»k 


rzyscać z giełdy sprzęoi. Na pewno przy 
dadzą ci się również narciarskie superta 
pety, świetne do ozdobienia kompu¬ 
tera na zimę. 

S Serwis SKI EUKOPE. 
znajdujący się pod adre 
sem www,sk(-eu» 
ro|».com, jest 
przeznaczony 
dla tych nar¬ 
ciarzy, któ¬ 
rych stać 
na droższe 
ferie, na 
przykład 
w austriackich 
Alpach. Dzięki 
niemu będziesz 
mógł wyliczyć, 
ile musisz zapłacić 
za pobyt w 
przepięknych 
rach. Każdy 
został dokładnie opi¬ 
sany, wystarczy 
tylko kliknąć na 
wybraną nazwę 

i już wiesz 
wszystko 

o Kirchbergu 
czy Zel! am 
See.Szkoda tyl¬ 
ko. że nie znajdziesz 
tutaj żadnych informacj 
na temat pogody czy aktualnych 
wydarzeń z pobliskich stoków. 

Pod adresem www.ntrty^ca- 
vern,cofn,pl znajdziesz serwis Narty 
on-linę. Można przeczytać tutaj wiele 
na temat wyposażenia potrzebnego do 
szaleństw na stoku czy poznać nowinki 
sprzętowe, które będą obowiązywały 
w sezonie 2000/01, Możesz się też za¬ 
pisać na listę dyskusyjną o narciarstwie 
oraz zapoznać się z ośrodkami narciar¬ 
skimi w Polsce i w kilku krajach Euro¬ 
py, a także dowiedzieć się czegoś 


o sztucznie naśnleżonych stokach. Ser¬ 
wis prezentuje się bardzo przejrzyście, 
a do tego ozdobiony został licz¬ 
nymi zdjęciami. 

łlf Pod adresem 
www.austr ia. kd w.p I 
znajdziesz stronę 
poświęconą tylko 
Austrii, Jest to 
potężna baza 
przydatnych 
informacj i. 
Dowiesz się 
z niej, do ja¬ 
kiej miejsco¬ 
wości najlepiej 
pojechać, gdzie 
w czasie wypoczynku 
spać, jeść i co warto 
zwiedzić, Jednyni 
z działów serwisu 
jest ,,Zlma 2000", 
w którym znajdziesz 
na przykład wszyst* 
ko o zimie w Tyrolu, 

Pod adresem 

golebiowski.fiflt/ 
snow/lfider.httn 

znajduje się bar¬ 
dzo ładnie wyko- 
nana strona 
prywatna, której autor jest prawdzi¬ 
wym fanem snowboardu. Bardzo do¬ 
bra oprawa graficzna tej witryny umila 
czytanie naprawdę świetnie przygoto¬ 
wanych reportaży i artykułów dotyczą¬ 
cych imprez snowboardowych. Autor 
zna się także na fotografowaniu, dzięki 
czemu możesz popatrzeć na naprawdę 
dobre] jakości fotki. 

Internetowy serwis narciarski znaj¬ 
dujący się pod adresem www. 
carving,conł.pl to prawdziwy raj dla 
poszukiwaczy narciarskich informacji. 
Znajdziesz tu masę nowinek, które 
dotyczą wszystkiego, co wiąże się 
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bardzo gorąca zima 




WwwMcarYing.com.pl — ta stronOf wbrew nazwje, nie jest 

poświęcona jedynie narciarstwa cenT^ingowemu 


Www.narty.info.pi zawiera najniezbędniejsze dane dfa 
miiośnikćw jazdy no deskoch... 




ijbMl 

■ irn-urt 

< .'mAif : -rt 

i ■ IkMj] 

■ i At 

i ;tię IWO- 

' f-ff krrklu Al- 91 T 

* -‘łlilłłi?*- 

■ FV*.*ir rt. w-,t ł- 






JBBJMIIWHBW-lMja 


;r4T'^T'n-« li-Htf 

■ ł Ji' I 

■ 

■ rr.ii 

■ "•■łi, jfłMr-r r-ąri 
ł a r 

■..1^49 


1^4 


Tekst? Damion ,^/V1oyer'*Urbonczyl<t Zdjęcia: materiaty wydawnictwa Bauer,^acek GoJlatowskl 



















































kcóre powstał/ na bazie RPG (Rofe 
Pia/ing Games) i były po prostu ich 
tern eto wą wersją. Komunikacja 
w MUD-ach odbywa się za pomocą 
tekstu* a użytkownicy „Lochów" muszą 
wykazać się nie lada wyobraźnląj aby 
w pełni cieszyć się uczescniccwenrł 
w zabawie (więcej o MUD-ach pisali¬ 
śmy w CLICKU nr 16/2000). 

Kolejnym etapem był graficzny IRC 
(Internet Relay Chat), czyli pogaduszki 
na żywo za pomocą tekstu* wzbogaco¬ 
ne o wizerunki rozmawiających postaci. 
To było już coś. Pojawiły się pierwsze 
wirtualne odpowiedniki uczestników 
rozmowy - tzw. awatary. Najpoputar- 
niejszą formą takiego IRC-a jest prosty 
komiks* gdzie użytkownicy reprezento¬ 
wani są przez rysunkowych bohaterów* 
a w dymkach nad ich głowami pojawia 
się tekst rozmowy (przykład takiego 
programu znajdziesz na stronie 
www.dobedo.co.u k). 

Ważną rolę w rozwoju VR (Virtual 
Reallty “ wirtualna rzeczywistość) 
odegrało wojsko i przemysł zbroje¬ 
niowy. To właśnie na potrzeby armii 
stworzono pierwsze symulatory 
i komputerowe miasta, po których 


żołnierze mogli do woli śmigać wirtu¬ 
alnymi czołgam^ latać myśliwcami 
i niszczyć wszystko* co się rusza.Takie 
systemy pozwalały na oszczędności, 
ponieważ nie trzeba było tak często 
jeździć na poligony i budować drogich 
obiektów, które następnie doszczęt¬ 
nie równano z ziemią. Poza tym nie 
było zbyt wielu rannych i sprzęt się 
tak nie niszczył. 


Matfi cybemetycznct inceczywijtojć jak 
prawdziwa. Zieleń, jfanko r pędzący do 
pracy Judzie. O przepraszam^ awatary 


S ieć to nie tylko e-maiJe i strony 
WWW* które wyglądają jak gaze¬ 
ty wyświetlane na monitorze. 
O potędze i atrakcyjności Internetu 
świadczą przede wszystkim takie tech- 
nologie* które umożliwiają ludziom 
wspólną zabawę i tworzenie własnej, 
niepowtarzalnej rzeczywistości. 

jak do tej pory najciekawszą usługą 
łączącą te zalety jest dostęp do trójwy¬ 
miarowych* wirtualnych światów, 
w których można przybrać dowolną 
postać i za jej pomocą zwiedzać siecio¬ 
we przestrzenie* 

już na przełomie lat siedemdziesią¬ 
tych I osiemdziesiątych wymyślono 
pierwsze, może niezbyt cfoskonałe, wir¬ 
tualne krainy. Były to bardzo popularne 
do dziś MUD-y (Multi User Dungeons, 
czyli Lochy dla Wielu Użytkowników)* 


Strona a€tfvewori($s ta bramejt praez którą inu5ir5Z przejść^ by dostać jJę do wrelu 
interesujących wirtudJnych śWfOtdw. Pa drugiej stronie ciroka cię moc otrakc/i 


JeszcTO do niedawna 


odróż po innym 


wymiarze mogteś odbyć 
tylko w wyobraź ni. Te raz 


wystarczy Internet 
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Czy myślałeś już o Tym, aby zacząć 
pracować^ wziąć śJub albo zbudować 
własny dom? Dzidki najnowszym tech- 
notogtom internetowym masz właśnie 
taką możliwość. 

Jednym z najpopularniejszych siecio¬ 
wych miast jest Cybertown (www. 
cybertown.com). Musisz tytko zaopa- 
titcyć przeglądarkę WWW w specjalny 
plug-tn Blaxxun i możesz zacząć zabawę, 

Do dyspozycji masz cały zestaw awa- 
tarów lub możliwość skonstruowania 
własnej postaci. Następnie należy zbu¬ 
dować dom, w którym będziesz miesz¬ 
kał. W mieście nie ma nic za darmo 
- aby dobrze się bawić, trzeba mieć pie¬ 
niądze na różne nozrywici, Ale skąd je 
wziąć? No właśnie, Cybertown to nie 
tylko zabawa, to także obowiązki. Po¬ 
dobnie jak w tyciu.trzeba po prostu Iść 
do pracy i zarabiać. A pokus jest w mie¬ 
ście sporo - znajdziesz tutaj dyskoteki, 
kawiarnie, kluby nocne i wiele, wiele In¬ 
nych atrakcji.W tym mieście po prostu 
nie można się nudzić, zwłaszcza że ca¬ 
łość została umieszczona w przyszłości. 

Innym interesującym miejscem Jest 
strona www.activeworlds.com, która 
tak naprawdę stanowi bramę do setek 
innych wirtualnych światów I miast, 
Każdy znajdzie tu coś dla siebie, 

Niestety, wadą tej zabawy jest to,że wy- 
magą. dość żwawego łącsa intemetowe- 
£0,3 O takie w Polsce niełatwo. 


Awatar — wirtualny odpowiednik 
internauty. Jest to twój sieciowy wize¬ 
runek, którym możesz sterować i za 
pomocą którego kontaktujesz się 
z otaczającym światem (podnosisz 
przedmioty, klikasz, gdzie popadnie 
itp.J.Awatary mogą pittybierać najróż¬ 
niejsze kształty. Mogą to być postaci 
podobne do ludzi, ale równie często 
zdarzają się zwierzęta lub inne lanta- 
styczne stwory, a nawet przedmioty 
nieożywione, takie Jak kamienie, łyżki, 
skarpetki i inne cuda. 

Awatary wypożycza się w specjal¬ 
nych galeriach, a z jednego może ko¬ 
rzystać wiele osób. 


Usernarheł 




Dobedo - the be&t chat on the net 


Na stronie zn^józi^sz na;popu/drnre/fzq formę wizuitiizawanego 

do$konchgQ do rozmów ze znajomymi 


szyć przechodzącego obok psa czy 
Innego awatara. Najciekawszymi świa¬ 
tami Multi-User są różnego rodzaju 
wirtualne miasta. 


Największym osiągnięciem ostatnich 
lat są trójwymiarowe światy, napisane 
w języku VRML {patrz słowniczek) 
i wzbogacone o technologię Multi-User. 
Tutaf każdy element sceny można obej¬ 
rzeć ze wszystkich stron, a kiedy pod¬ 
chodzisz do budynl<u, to on „rośnie’ 
a gdy odchodzisz „zmniejsza się''. Brzmi 
banalnie, ale od strony technicznej jest 
to niezwykle skomplikowane, 

W takim świecle użytkownik ma 
wpływ na otoczenie, które może 
w ograniczony sposób zmieniać. Moż¬ 
na podnosić niektóre przedmioty ob¬ 
racać je w cybernetycznych dłoniach^ 
klikać na wszystko, co wydaje się inte¬ 
resujące, lub - na przykład - przestra- 


Flash — produkt firmy Macromedia 
przeznaczony do tworzenia interak¬ 
tywnych animacji, głównie z myślą 
o publikacji w Internecie. Jego główną 
zaletą Jest mały rozmiar plików, dzięki 
czemu nawet osoby łączące się z Siecią 
modemem będą mogły cieszyć się ani¬ 
macjami Wysokiej jakości* 

W technice Flash wykonane jest np. 
miasto Plusa - www*miastop3usa,pL 


Multi*User (MU) — ta technologia 
powstała, aby ułatwić intemaucom po¬ 
ruszanie się w wirtualnych światach. 
Dzięki MU z jednego Świata może ko¬ 
rzystać wiele osób bez względu na 
miejsce, w którym przebywają. 


W wirtLiatnym m/eśde moiesi fiy^ kim 
ciicesŁ Kbbietą, mężczyzną, o nowet n^botem 


Rug-in - specjalny programik (wtycz¬ 
ka), który Instaluje się w przeglądarce, 
aby zwiększyć jej możliwości* Jednym 
z takich plug-inów jest Shockwave 
Flash Player służący do odtwarzania 
plików wykonanych w technice Flash 
lub Blaxxun Contact - przeznaczony 
dla użytkowników Cybertown* 

VR - Virtual Reaiaty - rzeczywistość 
wirtualna, w znaczeniu technicznym 
“ istniejąca tylko w postaci cyfrowej, 
zazwyczaj na komputerze. 

VRML — Yirtual RealJty Modellng 
Language - czyli język modelowania 
rzeczywistości wirtualnej. Brzmi to 
trochę skomplikowanie, ale w najwięk“ 
szym uproszczeniu można powiedzieć, 
że jest to taki język, który umożliwia 
programistom lub projektantom stron 
WWW budowanie Interaktywnych 
światów, takich jak www. cyber¬ 
town.com lub www,activeworl ds.com. 


Mtl 
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w Cybertown możesz stworzyć własną postzrć i rozpoaąć 
normalne żyde. Thudować dom i, nienety^ łić do pmcy 


www.cybertown.com to najpopuhrniejsze i najczęściej 
odwiedzane wirtnoho 


R ównież polski Internet niedawno wzbogacił się 
wreszcie o wirtualne miasto. Pod adresem 
www.mIastoplus3.p! w okamgnieniu wyrosła praw¬ 
dziwa sieciowa metropolia. 

Jak przystało na tego typu miejsce, jest tu porządne cen¬ 
trum rozrywki, w którym można m.ln. pograć 
w różne gry sieciowe. Znajdziesz tu także galerię handlową, 
centrum SMS, kawiarnie, kilka dzielnic mieszkalnych i oczy¬ 
wiście informację turystyczną dla przyjezdnych, Podróże po 
tej metropolii ułatwiają taksówki, które za darmo przewożą 
mieszkańców nawet do najodleglejszych dzielnic. 

Pełnoprawny mieszkaniec może zbudować sobie własny 
dom, w którym będzie odpoczywać przed wieczornymi 
eskapadami do centrum rozrywki lub zapraszać do niego 
wszystkich krewnych t znajomych. 

Aby pomieszkać w Mieście Samych Plusów, oprócz zwy¬ 
kłej przeglądarki Internetowej, niezbędny jest takie 
plug-rn z przeglądarką plików Flash (Shockwave). Bardzo 
przydatny okazuje się również CD-Rom z grafikami do 
wirtualnego miasta, ponieważ bez niego strona ściąga się 
niemiłosiernie długo (taką płytkę dostali wszyscy 
abonenci Pius GSM). 

Miasto ma jednak jedną wadę. Aby w pełni cieszyć się 
oferowanymi w nim atrakcjami, trzeba być abonentem te¬ 
lefonii komórkowej Plus. Pozostali mogą tylko 
zwiedzać miasto w charakterze turystów. 


WiMtialBB śm^atr 

• www*blaxxun.com 

• www*cybrtown.com 

% www.activeworlds.com 

• www*mlastoplusa.pl 

• www.geotnetrfik*com 

• www.kahunanui.coin 


Bajkowo scenerio I poftełowe kołorkf to wirtualne Miasto 
Plusa.trzsba pnyznaćj że jest tu bordzó pj^y/emrtie 


StFB^ i datami fmraaaBi 


• www.yrmLorg 

• vrml.minlngco*com 

• www,web3d*org/vnTil/vrml*htm 

• www,enter*pl/vrml 

• viruselcsgh.waw.pj/vrml 


Tor wirtuolnci krvinti może sprawiać wrażenie wielkiego worka, do 
którego wteucoho różne znone elementy nomąj rzeczywistoid 


bl^KKiin 
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RozwiąDanh zagi^dkl zd/ęcier; Ob^ij panowh nil nowojof^kief ghtdzie, a ż tyłu wskaźniki kursów tikcjl 






Ameryka to bardzo dziwny kraj... Każdy może tam 
zrobić karierę, a największe i najsławniejsze firmy 
zaczynały swój żywot w piwnicach i garażach. Tak też 
było w przypadku Hewlett-Packarda 

sygnały niskiej częstotliwości. Zapytasz: 

„A po co co komu?'' Jak slf okazało, t^n 
spi"zęt okazał się niezY^kłe przydatny na¬ 
ukowcom i badaczom,firmom telekomu¬ 
nikacyjnym* a także,.. wyr//órni filmowej 
Wałta Disney "a, która użyła go przy 
udźwiękowieniu sławnego filmu „Fanta¬ 
zja”. Urządzenie, wynalezione przez Hew- 
letta, miało jeszcze jedną wietką zaletę 

- pozwoliło obniżyć ceny specjalistyczne¬ 
go sprzętu o około 7S%\ 

Wróćmy jednak do naszych bohaterów, 
zwłaszcza że nastała II wojna światowa 
i William Hewlett trafił do wojska, gdzie 
w dowództwie sił zbrojnych USA zajął się 
pracą nad nowymi technologiami (jakimi 

- to ściśle tajnelJ.W tym czasie HP pro¬ 
dukował sprzęt radiowy, sonary radary 
oraz inne urządzenia radiokomunikacyjn- 
e. Po wojnie Hewlett powrócił do pracy 
w swojej firmie. 


P amiętasz twórców firmy Apple? Nie 
tylko oni uznali, Że we dwóch jest raź¬ 
niej zmierzyć się ze światem. Z po¬ 
dobnego założenia wyszli założyciele 
korporacji Hewlett-Packard. 

David Packard (ur. 20 maja 1913 r.) i Wil¬ 
liam Hewlett (ur. 7 września 1913 r.,zm. 26 
marca 1996 r.) poznali się w trakcie stu¬ 
diów na uniwersytecie w Stanford, gdzie 
ukończyli w 1936 roku wydział Inżynierii. 
Przyjaźń i podobne zainteresowania przy¬ 
czyniły stę do założenia własnej firmy, 
której znakiem rozpoznawczym stał się 
znany na całym świecie skrót HR Co cieka¬ 
we, niewiele brakowało, a nowy biznes 
nosiłby nazwę Packard-Hewlett., bo o ko¬ 
lejności nazwisk zadecydował rzut moneql 
Majątek przyszłego giganta nie był duży 
- 53S dolarów (pożyczanych od jednego 
z profesorów uczących obydwu , 4 zefów’*) 
oraz przydomowy garaż, udający zakład 
produkcyjny... 


dziej współczesną branżą 
elektroniczną. 

Panom Hewlettowi 
i Pac kardów i zawdzięcza- 
my także coś Innego 
— wprowadzenie nowo- 
czesnego stylu pracy 
w firmie. Obydwaj szefo- 
wie stwierdzili, że pra- 
cownicy czują się lepiej, 
gdy mają większą swobo- 
dę działania i są traktowa- 
ni po części jako przyja- 
ciele, a nie niewolnicy. 

Dlatego w fabrykach I biu- 
rach HP postawiono na 
kreatywność i pomysło- 

wość, rezygnując z części ogólnie 
przyjętych zasad współpracy sze- 
fostwa z podwładnymi. 

Ujfl Obecnie Hewlett-Packard jest jedną z naj- 

TWtfkH litdZIP większych firm komputerowych na świecie. 

llIjH Jf Korporacja produkuje między innymi dru- 

HB W większości przypadków karki, komputery skanery i pamięci, jednak 
biznesmeni są bardzo zapracowa- w przeszłości zdarzyło się jej szefom popeł- 
nymi ludźmi, nie mającymi czasu na życie nić kilka gąf, które sporo kosztowały. Naj- 
prywatne i jakiekolwiek zajęcia niezwią- słynniejszą wpadką okazała się rozmowa ze 
zane z pracą, firmą i zarabianiem pienię- Steyem Wozniakiem, pracownikiem Hew- 
dzy itp. Tutaj obydwaj założyciele HP lett-Packarda. Umowa o pracę zmuszała za- 
też odbiegali od standardów. William trudnionych w HP do rezygnacji z praw do 
Hewlett interesował się wieloma wszystkich wynalazków i pomysłów realizo- 
dziedzinami, uwielbiał np. botanikę, wspl- wanycb podczas pracy dla firmy. Pech chciał, 
naczkę górską, narciarstwo oraz wędko- Że w tym czasie Wozniakowi wpadł do gło- 
wanie. Davld Packard wiele czasu wy pomysł stworzenia Macintosha - popu- 
poświęcat natomiast działalności chary- larnego komputera do użytku domowego, 
cacywnej, współfinansując budowę wielu Potrzebował więc zgody szefostwa, aby 
szpitali, klinik oraz fundując stypendia zająć się tym wynalazkiem. I tu William 
dla wybitnie uzdołnionych uczniów Hewlett oraz David Packard popetnifi błąd, 
i studentów. Obydwaj panowie wpadli uznając, że osobisty komputer to pomysł, 
też na pomysł zapraszania swoich który się nie przyjmie. I nikt takiego urzą- 
współpracowników na letnie spotkania dzenia nie kupi sobie do domu. I pozwolili 
do swoich posiadłości, gdzie wszyscy Wozniakowi pracować na własny rachu^ 
mcsgti zbierać (dla siebie, oczywiście) nek.„Co było dalej, wszyscy wiedzą:powstał 
dojrzey/ające owoce. MacOS, potem Windows, BeOS itp... 




OB to? Katkulater. 


Na początku firma Hewlett-Packard nie 
miała nic wspólnego z komputerami (któ¬ 
re wówczas jeszcze nie Istniały, a przynaj¬ 
mniej nie w obecnej formie) ani tym 
bardziej z drukarkami. Pierwszym wypro¬ 
dukowanym towarem HP byl audiooscy- 
iator - proste urządzenie generujące 


Packard 


Tb nie żort, Włłłimn Hewlett. ? 
vid PiTckortf fioprawrfę zaczyncjfi 
swoją koiferę w garażui to 

rnfe/f tre Jest jWn q r otrafecjj sfynrrej 
„Krzemowej Oo/fny^' 


GłJK * 




Na tym zdj^lu mozectś ZaHaczyć 
szefów HP na tfe... No włoiirrej cze* 
go? Śprdtu/cib zgadnąć samij a Jeił! 
woni śię nie uda^ nozwfązbrTrę znoj- 
dliecre z Jbóku tej strany 


firmy Hdwl&tt^Pdckord ład¬ 
nych kJfkadziesiąiJdttęmit. 
Pp fewej Wfifiom HeWfę«v 
po Davfd Pbcfcortłi. 

no bftrrkir łeb d^złeło 













































Ta historia zaczęła się 
w pierwszej połowie 
XX wieku. Doskonale 


wiesz, jak się skończyła, 
bo przecież prawie 
każdego dnia zasiadasz 
przed monitorenn 
swojego komputera... 


amiętass pieAvsze odcinki serialu 
nStar Trek” (te z kapitanem Kir- 
kiem i panem Spackiem)? Filmowe 
statki floty gwiezdnej podróżowały 
wprawdzie do innych galaktyk, ale ich 
komputery pokładowe przypominały ra¬ 
czej ogromne szały z mnóstwem mruga¬ 
jących iampek niż znane dziś każdemu 
graczowi PC, Zamiast normalnych 
klawiatur miały dźwignie, tysiące tajem¬ 
niczych przycisków i w ogóle prezento¬ 
wały się nieszczególnie. Poza tym, ich 
jedynym zadańtenn (priy- 
najmniej na pokładzie En¬ 
terprise) było wyliczanie 
i podawanie stanu pojaz¬ 
du, zapasów powietrza, 
energii itp. Chociaż akcja 
tej serii ,.StarTrek" toczy¬ 
ła się w przyszłości, jest to 
przyszłość, jaką wyobraża¬ 
no sobie w latach 60. Wte¬ 
dy nikomu nawet nie śniły 
się małe PC.W roku 1966, 
kiedy powstawał serial, 
komputery były po prostu 
wielkimi maszynami liczą- WeumdJipi|^,o/dec 

cym i l nikomu zapewne kompLf tero, który 

nie przyszło wtedy do gto- P^gramowod 

wy, Żeby na nich grać czy robić CLICKA. 

Służyły jedynie do wykonywania obli" 
czert. Oczywiście zdawano sobie sprawę, 
ie mogą okazać się bardzo przydatne 
w wieiu dziedzinach życia, ale pod wa¬ 
runkiem, że zostaną unowocześnione. 

A w tamtych czasach „nowocześniejszy’' 
oznaczało po prostu większy i cięż¬ 
szy. Maszyny liczące z pierwszej 
połowy XX wieku miały jeszcze 
jedną wadę. Były bardzo drogi¬ 
mi urządzeniami i mogło 
sobie na nie pozwolić jedy¬ 
nie wojsko oraz największe 
firmy czy też niektóre 
prestiżowe uczelnie. 

To właśnie z wojskiem 
związane są początki roz¬ 
woju [<omputei-ów. W czasie 
ll wojny światowej używano 
maszyn szyfrujących, np, słyn¬ 
nej Enigmy. Aby złamać szyfry 
pr^zeciwnika, należało pneanail- 
ZDwać wiele kombinacji cyfr* Dla 
człowieka jest to praca bardzo 


3Q ton wagi ^ tak wtaint^ prezentowof iię 
Działał całkiem niezie^ tyiko te ciągle prze 


ENiACf jetjGf} z pierwszych komputerów. 
paiającc się fampeczk/.,. 


twDrco 


pferwizego 

kompLTtero 

MARK i 


skończyłaby się wojna, a szyfr nadal pozo¬ 
stałby tajemnicą. Dlatego stworzono 
urządzenia, których zada¬ 
niem stało się liczenie 
i łamanie kodu przeciwni¬ 
ka, Trud no je nazwać pece¬ 
tami, ale pierwszy krok 
został zrobiony. Prace nad 
prawdziwymi komputera¬ 
mi rozpoczęty się nato¬ 
miast w Ameryce, W1942 
roku zaczęto konstru¬ 
ować ENfAC-a, a w 1944 
roku MARK-a 1. Obydwa 
projekty finansowała 
armia amerykańska i miały 
być one wykorzystywane 
przez nią w przyszłości do 
różnych, bardzo tajnych 
celów. Ich zadanie polegało np. na wylicza¬ 
niu toru fotu pocisków. Najpierw powstał 
MARK 1, który w niczym nie przypominał 
naszych PC.W ogóle nie zmieściłby się do 
dzisiejszego mieszkania, ponieważ miał 16 
metrów długości i 3 metry wysokości. 
W dodatku ważył pięć ton, ciężko byłoby 
go więc gdzieś przesuwać, np. podczas 
świątecznych porządków, 

jego twórcą był pracujący dla 
IBM inżynier Howard Aiken. 
MARK 1 odczytywał dane 
I kart perforowanych, za pa^ 
mięć służył mu natomiast ze¬ 
staw przełączników. Każdy 
z nich mó^ się znajdować 
w jednej z dwóch pozycji, 
które odpowiadały warto¬ 
ściom zero i jeden. Kompu« 
ter pracował więc bardzo 
wolno (każda operacja trwała 
około 3-5 sel^und) i do tego 
okropnie hałasował. Wydawane 
przez niego podczas liczenia 
dźwięk; przypominały klapanie 


z tego okresu pochodzi popularna nazwa 
i,bug".oznaczająca dziś błąd w programie. 
Po prostu, jeśli do środka tej monstrual¬ 
nej maszyny liczącej, jaką b^ MARK 1, 
dostał się jakiś rebak, mógł zrobić zwar¬ 
cie instalacji, coś zablokować i wtedy 
komputer popełniał błędy w obliczeniach. 
Jeśli nie było żadnych usterek, MARK 1 
zachowywał się całkiem poprawnie, choć 
miał jeszcze jedną wadę. Jego pamięć by- 
ła zbyt woina. Dlatego w pewnym 
momencie musiał ustąpić ENfAC-owi. 
Zajmował on cały pokój, ważył 30 ton 
i miał około 18000 tampek (wystarczyło¬ 
by ich do oświetlenia małego miasteczka) 


Mark i miał Tó nr długości, 3 m wysokości 
i w rticzym nie przypommof obecnego PC 


Żmudna i tak czasochłonna, że dawno dużej maszyny do szycia, Co ciekawe, 


oraz nnnóstwo przełączników. Liczył jed¬ 
nak 1000 razy szybciej niż MARK 1. Jed¬ 
nak, aby wykonał zadanie, dana należało 
wprowadzać na kiJku milionach kart per¬ 
forowanych, jak na owe czasy był to bar¬ 
dzo nowoczesny komputer, ale jeśli 
porównasz go choćby ze zwykłym Pen¬ 
tium 150MHz, to zobaczysz, o ile potężniej¬ 
sze są dzisiejsze pecety. ENIAC mógł wyko¬ 
nywać 5000 działań na sekundę, podczas 
gdy Pentium wykonuje ich 300 milionów. 

Niezależnie od swoich osiągnięć^ 
ENIAC był tylko przerośniętą maszyną 
liczącą. Nikomu nie przyszło do głowy^ 
żeby zatrudnić go do innych ceiów. Pra-^ 
ce nad nowszymi modelami trwały 
jednak dalej i przyniosły kolejne, obiecu¬ 
jące osiągnięcia. 


3: wreszcie jakiś postęp, aio kom¬ 
puter nadal przypomina ogromną szafę 


Następny krok ku nowoczesności zo¬ 
stał wykonany pizez amerykańskiego 
matematyka johna v^on Neuman na. Jego 
EDVAC był pierwszym komputerem, 
który można było programować, a nie 
tylko podawać mu dane do wyliczenia. 
Nadal używał kart perforowanych, ale 
można było na nich umieścić cały pro¬ 
gram do wykonania. Można też było 
przerwać pracę w dowolnym momencie 
i wznowić ją za jakiś czas. Umożliwiała to 
nowa pamięć uiTądzenia. Następny kom¬ 
puter, UNIVAC 1. przydał się nawet 
podczas wyborów prezy¬ 
denckich w Ameryce. 

Przewidział zwycięstwo 
Eisenhoo^era, 

Później powstawały l<o- 
lejne modele kompute¬ 
rów, ale przełom nastąpił 
dopiero w latach 70., 
kiedy to założono 
firmy Microsoft i Ap¬ 
ple. Od tej chwili 
wszystko ruszyło 
z zawrotną prędko¬ 
ścią, a komputer 
przestał być tylko 
zabawką z filmów 
i książek sf 


"W’-' 
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Tu dowiesz się więcej 


Trochf: iriforniac(l dla pouąthująoych 

h1lp://tiz3r.pu .klelce.nl/hłstD ry/ 
hlst3.html 

Krótki bteg pricz historię. 

Iiflp://1(onTP uler.cup mm.pl 

Wiodza na wykrosiKach 

ww. dlaEco m.p l/gogo I ełt/ 
dydahtyłta/as/łilsł 
Czasy póżnl«l&£& 

łtttD://ł(Qnij]iJier.EeTtainair.plRflsłoria 

Muzeum sprzęty komputerowego 

www.Galwelcomrmarłir/musEunt 

o komputerach w oticych językach 

www.GFso]i.com/vrGfn_Dompui 

Pomocne iinki dla ciekawych 

www.dir.yahao.GDm/Comnulers and 
Intemei/hlstory 
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Jeżeli tegoroczne ferie zamierzasz spędzić ^ 

w górach, to nie powinieneś oglądać tego filmu. 

W przeciwnym razie wypoczywać będziesz 
w schronisku, patrząc na ogień płonący w kominku 


ny himalaista Montgomery Wick oraz 
urocza pielęgniarka Monique (w te] 
roli zobaczymy polską gwiazdę eks¬ 
portową Izabellę Scorupco). Czy jed¬ 
nak tak dobrana ekipa ma 
szanse odnaleźć zaginionych 
himalaistów? 


G óry nie są łatwym tematem dfa 
filmowców. Z reguły niewiele się 
w nich dzieje; ot. niektórzy lu¬ 
dzie jeżdżą na nartach, inni się wspi¬ 
nają, czasem zejdzie jakaś lawina 
i wszystkich pogoni. Brakuje więc 
tutaj akcji i takiego dramatyzmu, 
od którego rcji się przecież 
niemal w każdym prowin- 
cjonalnym miasteczku Sta- Yą ^ 
nów Zjednoczonych {o ile 
ma ono bank, na który BflHi 
można napaść). Mimo to ki- wtHM 
no górskie miało się w latach HSIu 
90. bardzo dobrze. Obrazy 
takie jak „Na krawędzi” z Sy- 
]vestrem Stali one czy dramaty „K2" 
i ,AHve — dramat w Andach^’ podoba¬ 
ły się publiczności i zarobiły niemało 
pieniędzy. Producenci postanowili 
kontynuować ten górski wątek... 

Trzy lata temu młody himalaista 
Peter Garrett (w tej roli Chris 
0’Donnelk znany z rofi Robina w fil¬ 
mie „Batman i Robin”) wraz ze swo¬ 
im ojcem i siosti^ą Annie wybrali się 
w wysokie góry. Rodzinna wspinacz- 
ka zakon czyfa śtę ti‘agedią: Peter 
przeciął linę. na której wisiał ich oj- 
ciecs w przeciwnym i'azie zginęliby 
wszyscy. Od tej pory Annie unikała 
brata, obwiniając go o śmierć je] 
ukochanego taty,Wdąż jednak wspi¬ 
nała się po górach i zdobywała naj¬ 
wyższe szczyty. Peter znalazł pracę 
w National Geographic, zajął się 
fotografowaniem 1 nie chciał już wi¬ 
dzieć Himalajów czy innego Karako¬ 
rum na oczy. Parę godzin temu 
otrzymał jednak efektryzującą wia¬ 
domość. Annie zaginęła podczas wy- 
praiwy na K2. 

Peter wie, że liczy się każda sekun¬ 
da. Dlatego też sam decyduje się 
wziąć udział w wyprawie ratunko¬ 
we] .Towarzyszą mu zaś ekscentrycz- 


stanowtła grupa 265 statystów. Cała 
ekipa mieszkała w schronisku oddalo¬ 
nym od planu o dobrą godzinę drogi. 
Tam też mieściła się baza wypadowa 
filmowców, stołówka, charakteryza- 
tornia i garderoba. Każdorazowe 
zwiezienie wszystkich niezbędnych 
ludzi na plan zajmowało wiele cen¬ 
nych godzin, tym bardziej, ze część 
drogi trzeba było przebyć dość po¬ 
wolnym pługiem śnieżnym. 

Izabella Scorupco bawiła się jednak 
wyśmienicie. Bardzo chętnie opowia¬ 
dała też o roli, którą zagrała. „Moni- 
que dołącza do Petera z egoistycz¬ 
nych pobudek, po prostu potrzebuje 
pieniędzy. Szybko jednak zmienia 
swoje nastawienie do wyprawy. 
W drodze na szczyt zakochuje się 
w Peterze”. To między innymi dzięki 
jej ciekawej roli amerykańscy widzo¬ 
wie przyjęli „Granice wytrzymałości” 
doić ciepło. Chwalili zwłaszcza pięk¬ 
no gór, które w niezwykle plastyczny 
sposób ukazał autor zdjęć do 
„M rocznego wjdńna"\ Davi 6 Tatter- 
satl. Zwracali też uwagę na efekty 
specjalne, które widoczne są 
zwłaszcza w końcowej części fil¬ 
mu. O tym, co wybucha i dlaczego, 
pi'zekonasz się jednak wędrując 
samemu do kinŁ No. chyba że pla¬ 
nujesz spędzić wakacje w górach.., 


czy nasza 
urocza Iza zdoła przenieść 
się ze swojskich klimatów 
K M IPI „Ogniem i mieczem” 
J|hMU w wysokie góry i wpaso- 
wać się w tamtejszy, zio- 
BSSRfl nący chłodem krajobraz? 

„Granice wytrzymało* 
ści" to thriller psycho¬ 
logiczny w reżyserii Martina Cambel- 
la (,,Goldeneye‘\ „Maska Zorro"’). 
Zdjęcia don nienriai w całości nakrę¬ 
cono w... Nowej Zelandii. Tamtejsze 
Alpy Południowe do złudzenia przy¬ 
pominają najwyższe azjatyckie pasma 
górskie. Są jednak dużo niższe. Ekipa 
filmowa nie musiała się więc wspinać 
wyżej niż na wysokość 3000 metrów, 
a i tak pracowała w ekstremalnych 
warunkach. Szczególnie duży probiem 


Pruniera: 26.cn 


dranice Wytrzirmałdlćl 

Afecja/lfSĄ 


Peter musi spojrzeć fmiercj prosto 
W oincy^ Cxef o się nie robi dfa i/ostry. 


Film trzyma w napiędu.Tylko 
potem trochę strach wyjechać 
na ferie w góry 


Pfękno łróF Scpnrpco nu huwęthS^To tepsjs niż 
rofor niemmwej Tfeteny w Ogniem j Miecjsem"' 


W' gómch Uay stę kńżda chwifa,.którq trzeba spędzić na iodztś i śnie 
gu^ Moment nidawa^ j mpino napławdę He. skończyd 
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AWAY 


O statnie dziesięciolecie minionego 
wieku Tom Hanks spędził, grając 
w niecodziennych filmach. Ten lek¬ 
ko łysiejący aktor pojawił się bowiem 
m.in.w „Forreście Gumpie” opowiadają¬ 
cym o całym półwieczu historii USA, 
w ,Apollo 13"t w którym wystrzelono 
go w Kosmos, i w „Zielone] miir, gdzie 
wcielił się w postać strażnika więzienne¬ 
go, fetory zdołał pol<onać czas. 

Najnowszy; ponad dwugodzinny film 
Hanksa zatytułowano „Cast Away “ Po¬ 
za światem", jest to historia 40-letniego 
inżyniera pracującego dla amerykańskie] 
firmy kurierskiej FedEx. Główny bohater, 
Chuck Noland, żyje w zawrotnym tem¬ 
pie. Zawód, który wykonuje, nie pozwaEa 
mu zatrzymać się w jednym miejscu na 
dłużej. Najbardziej cieipi na 
tym jego narzeczona (gra ją 
Helen Hunt), która zdecy¬ 
dowanie zbyt rzadko widuje 
swego ukochanego. 

Pewnego dnia, w wyniku 
katastrofy, Chuck ląduje na 
samotnej, bez- 
ludnej wy sep- 
Główny 
bohater filmu 
^ -g jako jedyny 
wy cho dzi 
z wypadku 
lUS33H|H bez szwan 
BlluillU ku, Nieste 


Wynahzhm OgienJ Teraz jestem już 
na poziomie czfowfefco prehistorycznego 

ty, ekipom ratunkowym nie udaje się od¬ 
naleźć rozbitka. I tak biedny Noland spę¬ 
dza w odosobnieniu długie 4 lata. mając 


Nowe diitossau: 


Okazuje się^ że k^siendcirze bcrirdzo' ważną rolę. Dzięki nim 

czoś dłuży się jakby krócej... 


DALMATYNCZYKI 


ą podupadające 


pione przez ni 
schronisko dla zwierząt zaczyna 
dobrze prosperować, a dzienni- IW 
karze wychwalają panią De Mon 
bardziej niż prezydenta. Jednak z oko¬ 
licznych domów zaczynają ginąć dal- 
matyńczykL Cruella twier- 
dzi, że jest niewinna, tym 
bardziej, że jej uwagę za- 

francuski 


zajmie się Kevin. pracownik schroni¬ 
ska ] zarazem główny podejrzany. 
A pomagać mu będzie jedyny w świę¬ 
cie latający pies - papugą, która myśli, 
że jest czworonogiem... 

Film nie miał dobrej prasy w Stanach 
Zjednoczonych. Za jedyną zaletę „102 
dalmatyńczyków" uznano aktorów - 
Glenn Close i Gerarda Depardieu. 

B Również widzowie byli 
zawiedzeni tym, co za¬ 
prezentowała im wy¬ 
twórnia Disneya. Dorośli 
nudzili się podczas pro- 
jekejk młodsze dzieci pta- 
* tylko nieco starsza 
dziatwa bawiła się w naj- 
^ lepsze. A już szczególnie 

dobrze bawił się pewjen 
mieszkaniec Walii. Ów 
2Sdetnr fryzjer z okazji 

t w- premiery „102 Dalma- 
' ■% tynczyków” przyozdobił 

swoją wifię w czarno-bia- 
te kropki. Wydał na to 
SnHSffitBfBB równowartość kiJkuna- 
HIBHH stu tysięcy złotych! 


się jej niszczycielskim 
knowaniom i uratować 
swą niezwykle cenną, 
kropkowaną skórę. 
Kiedy wydawało się, 

- że wreszcie na- 

stał spokój. CTJ 
^ m o ż n . 

9 w y j s c LS 

z budy i By 
pohasać na Hj 
słońcu, owa By 
podstępna ko- IB 
f " bieta wróciła... 

Cruelta De Mon ’ , 
znów pojawia się Jm 
w miasteczku. Okazu- U 
je się, że dyrektor wię- B 
zienia zwolnił ją za ^ 
dobre $pra- 
wowanie. , 
* I rzeczywiście, fi 
kobieta wyda- H 
. ^ je się być kimś H 
zupełnie in- M 
- nym. Wyku- HI 


prząta teraz 
dyktator mody Jean 
Pierre Le Pelca, Sprawą 


Hmrn..» Jakoś dziwna to moda* Czyżby teroi 
f>opLriorae były paiia^zkf-futrzaczkiT 


Coś chyba nie jest w porządku, feżeii jest to fitm o małych daj- 
matyńczykacht to co tutoj robi ten brązowy katega bez łatek? 
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Pdaaj smia PE 

Encyklopedia od A do Z 


I nteresuje cif, jakie elementy znaj¬ 
dują sif w środku komputera? 
Chcesz dowiedzieć się więcej na 
temat zasad działania drukarki iub 
skanera? A może po prostu chcesz 
nauczyć się korzystać z Internetu? 

Jeśli tak, to powinna Cf się przydać 
Encyklopedia KOMPUTER OD A DO 
Z, W kiikunastostronicovvym zeszycie 
znajdziesz podstawowe informacje 
o budowie PC. a także porady doty¬ 
czące samodzielnego montażu 
komputera oraz krótki przegląd przy¬ 
datnych stron internetowych, 
jednak najwięcej ciekawych 
informacji znajdziesz na 
płycie CD-ROM. Są tam 
bardzo dokładne opisy 
oraz poglądowe rysun¬ 
ki wszystkich kompute¬ 
rowych części Nie 
zapomniano również 
o urządzeniach ze¬ 
wnętrznych , podłączanych ^ 


►Hu, 
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jJĄłC TO DZHALa 


i. wnętrze 

I Swojego 
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a n G r, 

czy mysz. 
Pomyślano także 
o użytkownikach 
t e r n e t u . 
Encyklope- 
zamieszcżono 


podano zasady jej 
funkcjonowania. 
yf Początkujący uzyt- 
^ kownicy mogą sl<o- 
rzystać z filmów 
ilustrujących zakła¬ 
danie oraz korzy¬ 
stanie z konta 
pocztowego. 
Dodatkową zaletą 
^ komputerowej ency¬ 

klopedii jest bardzo prosta 
i intuicyjna obsługa, dzięki czemu zna¬ 
lezienie potrzebnej informacji jest ła¬ 
twe i nie zajmuje wiele czasu. Z kolei 
możliwość uaktualniania artykułów 
przez Internet sprawia, ie zawartość 
encyklopedii jest zawsze „na czasie’1 


ntaBw pnstii i sstelitp 

Cyfrowa transmisja zamiast tradycyjnych filmów? 


W USA przeprowadzono cieka¬ 
wy eksperyment, mający na 
celu udowodnienie, ie już 
niedługo tradycyjna, celuloidowa ta¬ 
śma filmowa może trafić na śmietnik. 

W jednym z kin w Nowym Jorku 
zainstalowano nowy model cyfrowe¬ 
go projektora filmowego wraz z apa¬ 
raturą do odbioru satelitarnego. Film 
przeznaczony do projekcji nie został* 
jak do tej pory, dostarczony na kilku 
taśmach^ ale przesłany drogą sateli¬ 
tarną. Jak zapewniają uczestnicy sean¬ 
su* zachowana została wysoka jakość 
obrazu oraz dźwięku i nikt nie był 
w stanie odczuć różnic w porówna¬ 
niu z tradycyjną metodą, 

Pewien problem na razie stanowi 
koszt cyfrowych urządzeń projekcyj¬ 


nych. które są ponad pięciokrotnie 
droższe od swych starszych braci, 
korzystających z taśmy Nie bez zna¬ 
czenia jest też problem piractwa — co 
prawda sygnał jest odpowiednio ko¬ 
dowany. ale. Jak wiadomo, nie istnieją 
w 100% pewne zabezpieczenia, 
Pomijając te wady. nowy system 
dystrybucji filmów ma też istotne 
zalety. Jedną z nich są znaczne 
oszczędności wynikające z braku 
tradycyjnych kopii (wykonanie jed¬ 
nej kosztuje tysiące dolarów). Po 
drugie, zapis cyfrowy nie starzeje 
się I nie zużywa, co znaczy że nawet 
setna projekcja ma taką samą, wy¬ 
soką jakość, czego nie można po¬ 
wiedzieć o obrazie wyświetlanym 
ze zużytej taśmy... I najważniejsze, 
dzięki dystrybucji filmów poprzez 
satelitę łatwe będzie organizowanie 
premier na całym świecie w tym sa¬ 
mym momencie! 


JM J8 mu? 

Wytwórnia filmowa iub dystrybutor emitu¬ 
je zakodowany ftim poprzez s^utefitę O. 

W kinie fiim jest zapisywany przez cyfrpwy 
projektor no dydkach twardych JPo po- 
broniu całego matermiu możno rozpoczy¬ 
nać projekcję... 
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sobotę, 16 grudnia, w Radomiu 
odbyły się III Oficjalne Mistrzo¬ 
stwa Polski w grze PIPA 2001. 
W hipermarkecie E, Leclerc gromadziło 
się kilkaset osób, które oglądały zmaga¬ 
nia przeszło 160 zawodników. 

Turniej został zorganizowany przez 
dziennikarza sportowego Dariusza 
Osieja, a patronat nad nim objęły strony 
internetowe: frfapolonia.prv.pS (Oficjalna 
polska strona gry FIFA 2001). wwwgil- 
dia.pl i www.wp.pl, a także Gazeta 
Wyborcza i magazyn CUCK! Kom' 
putery do gry udostępniła firma 
PuSsar Electronics. 

Impreza rozpoczęta się 
wraz z otwarciem skle¬ 
pu. czyli otc godz. 9.00. 

Większość wchodzą¬ 
cych do Leclerca nie 
była jednak zainte¬ 


resowana zakupami Ich uwagę przycią¬ 
gały dwa rzędy ustawionych naprzeciw¬ 
ko siebie komputerów. Czternaście 
maszyn, połączonych w sieć i odgrodzo¬ 
nych od gapiów drewnianym płotkiem, 
czekało na początek zmagań. 

Oficjalne losowanie drużyn dla każde¬ 
go z uczestników rozpoczęło stę 
o 10-00, Chwilę później na Imprezie po¬ 
jawił się pierwszy z zaproszonych gości 
~ Kazimierz Przybysz* uczestnik 
mistrzostw świata 


'łfr 


w 1986 r. w Meksyku, który wziął udział 
w losowaniu. Pomimo że wyciąganie lo¬ 
sów trwało ponad godzinę, to nikt się 
specjalnie nie nudził. Do zabawnych sytu¬ 
acji dochodziło, kiedy los przypisał ko¬ 
muś mało znaną drużynę (np. z ligj MLS), 
Wtedy zazwyczaj „szczęśliwiec” załamy¬ 
wał ręce albo łapał się komicznie za 
głowę, a I cała widownia nie powstrzy¬ 
mywała się od złośliwych komentarzy, 
np. „Nie bój nic, pomyśl, jaki będzie 
prestiż, jak ograsz Manchester Uni¬ 
ted", Zawodnikom, którzy trafili na 
lepsze zespoły, towarzys^ pomruk 
aprobaty widowni* 

Potem Dariusz Osiej dat znak 
rozpoczęcia zawodów. To 


jeszcze bardzie] rozgrzało widownię. 
Barierki ledwo wytrzymywały napór 
chętnych do zagrania. 

W I rundzie turnieju zawodnicy grali 
według zasady mecz + rewanż. Pomimo 
że połowa trwała zaledwie 2 minuty, nie 
obyło się bez spektakularnych wyników, 
typu 6:0.Zma^nia w I rundzie zakończy- 


Tekjcy: R.jf* ,,Vbckoa/" „C(w)<iflneczka” Krzymof 8fuJ; Zdjęda,* Dan (Flfa Polonia) 
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M army począcek XX! wieku, po- 
wystają rtowe technologłe, szyb¬ 
sze komputerjr . Oczywiście 
aby z tego wszystkiego korzystać, 
trzeba wjedzreć. |3k iriywac nowocze¬ 
snych urządzen Tymczasern wecKug 
batlaczy większość PołakOw to prak¬ 
tycznie wtórni analfabeci^ 

Co gorsze, problem dotyczy także 
osób młottydi (np uczniów koTKzących 
podstawówki i szkoły średnie) )ak do- 
włedli naukowcy, ponad 60% bac^ych 
nie rozumie artykułów z gazet oraz n+e 
urrue zmcerpretowac wtadomoSa poda¬ 
wanych w dzienniku TV < prognazie 
pcigody. a treSC podpisywanych (np. 
w bankach) umów jest dla nich ^^dk^ 
Jeszcze gorzq )est w przypacttcu skonnpii- 
kowanych tekstów, czyli- instrukqi od 
telewizora kib wideo Ponad 70% bada- 


HOmSE! 


WywUd z Tomkhm Bedtis^czykiem 
- zwydęzcą tumiejui 

CUCKI - jie masz lat? 

TOflEK listopadzie skończyłem 17. 

CUCK! — Czym zajmujesz się na, co 
dzteń, oprócz grania na komputerze? 

TOfifel — Uczę się w I LO. w Lublinie, 
interesuję się sportem, no i właśnie kom¬ 
puterami. 

CUCK! — Jak wyglądały twoje przygoto¬ 
wywania do turnieju? 

TOflOC " Raczej specjalnie się nie 
przygotowywałem, bo w Fifę gram już od 
wydania 95, 

CUCK! — Jak oceniasz zawody? 

TOMEK - Poziom był bardzo wysoki. 
Żeby wygrać, trzeba b^o pokonać 9 za¬ 
wodników. Najtrudniejszy dla mnie był 
mecz ITnałowy, Powiem szczerze, że nie 
spodziewałem się wygranej. 

CUCK! — Sam przyjechateś na zawody? 

TOMBC — Przyjechałem z kolegą. Ra¬ 
zem trenujemy i w klubie, i właśnie na 
komputerze. 

CUCK! - Dziękujemy ci za rozmowę. 


Minęły jut Święty a!e pozostały pre- 
zenty, a wśród nich zupełnie nfepr^- 
^ daiire gjadżety. W takiej sytuacji nie 
^ pozostaje d nic innego, jak zacisnąć 
zęby lub:., oddać niechciane prezenty 
rodzeństwu. Coś innego, mogą zróbić 
^ mieszkańcy USA- Męki specjalnym 
„poświątecznym" internetowym au- 
^ kejom mogą zaitiienić niepotrzebne 
r rzeczy! Pani Smith z Alaski dostała 
^ kosiarkę do żywopłotu, a pan Brown 
z Miami snowboard? Żaden problem^ 
^ Sieć zaradzi rodzinnym awanturom I 
/• 


w SKBOEl 


1 *^ Pó przejęciu 3db< nYidla zamierza 
^ ostatecznie rozprawić się z posiada- 
‘ czarni kart VooDoo. To nfe żarty! Jak 
t ^ się: dowiedzieliśmy, nowy właściciel 
/- zamierza zaprzestać prc^ukcji kart 
! ^ z chipem 3d6c oraz wyco^ć ze skłe- 
i pów wszystkie modele VooDoo. To 
nie koniec złych wiadomości - od lu- 
^ t^o kończą się prace związane ze 
wsparciem technicznym dla VooDoo, 
co oznacza, że np. nie będą powsta- 
wały żadne nowe sterowniki oraz 
^ patche dla tych kart Ciekawe, czy do¬ 
tychczasowi posiadacze kart VboDo6 
^ t^ą kupować karty graficzne z pro- 
^ cesorami nVidiL 


" Nieoptćicnine karły grafiki 

f 

^ W sieci pojawiły ilę pogłotkl 
głoszące, jakoby znana wiiystklm fir¬ 
ma CreatJye zamlorzała zrezygnować 
z produkcji kart graficznych! Co cle- 
kawę, powodem te] niespodziewanoj 
i nac^Mnej decyzji jest... kiepska 
^ sprzedaż kart z układem GeForceŁ 
^ Według Creatjye kliend cały czas.ku- 
pują starsze karty z TNT M64 (co nie 
jest fittzym dziwnym, bo me Ic^dego 
stać na GeForce), a do tego współ¬ 
praca z nYtdlą staje się coraz trudniej¬ 
sza,., Cóż, naszym zdaniem te 
wyjaśnienia są bardzo dziwne i być 
może chodzi tu tylko o wzbudzenie 
sensacji wobec firmy? 


kutoryz2kC\a z komórki 

Rrma PoiCard, zajmująca się w Polsce 
obsługą transakqr kartki kredytowy¬ 
mi, wraz z Erą GSM wprowadzają 
przenośne terminale do aut3oryzaqi 
kart płatniczych. Dzięki takiemu roz¬ 
wiązaniu możliwe bęcbde dokonywa¬ 
nie elektronicznych transakcji nawet 
tam, gdzie nie ma praewodowych linii 
teiefonicznych. Radiową tran^tsję 
danych w ramach swoj^ Sieci zapew¬ 
ni Era, PolCard dostanej sprzęt 
i przeprowadzi szkolenia. 


Btęćy świętego Mikołaja 


nĘtluniie BUBU imweBii tjsiĘeleeia 

Nowe szały ognistego Cesarza E^HSHaraa™...™ 


f 


mjm 


UJMii ginie... nieifin 

Przerażające wyniki badań naukowych ' 


nych przyznało, ze samodzielnie me jest 
w stanie zaprogramować tych prostych 
urządzeń lub potrzebuje do tęgo cełu 
kiHcadziesięau minuti 
prawie 80% badanych me umie obsłu- 
grwac komputera {nie chodzj tu o gra¬ 
nie w gry, aie np wykonanie prostych 
operacji w edytorze tekstów lub arku¬ 
szu kalkutacyjnymy Podobna grupa me^ 
zre w stopniu umotlrwiaiącym porozu¬ 
miewanie się zadnio języka obcego 
W porównaniu z tnnynni kraiami 
Łajmuiemy w tej stacysryce ledno 
I pierwszych mie^sc^ Nawet u Amery¬ 
kanów. określanych często mianem 
nieuków, wskaźnik niewiedzy wyniost 
tylko około 50%. Nie pozostaje więc 
mc innego jak sołidme wziąć się 
do roboty (znaczy nauki), bo inaczej 
mamie skończymy 


^ Zemsta nVidii? 


X_ 

I) f jI, i 




lABLO 2 cieszy się olbrzymią populamo- 
ścią wśród czytelników CUCK! i od kil¬ 
ku numerów zajmuje pierwsze miejsce 
w notowaniach TOP 20. jeśli do tej pory 
nie spróbowałeś swoich sił w nowych zmą^- 
nlach z og)iistym demonem, to powinieneś 
zainteresować się specjalną „Edycją Koleki^o- 
nerską Końca Tysiąclecia''. 

Oprócz samej gry miłośnicy serii znajdą 
w pudełku oficjalny {zatwierdzony przez Bik 
zard), obszerny poradnik DIABLO 2 w języku 
polsfdm, który powinien rozwiązać wszeJkie 
problemy, na jakie można natknąć się w grze. 
Atrakcyjnym dodaddem jest bez wątpienia taki 
jjlyta DVD, na kcór^ inaidują się przeróżne fij 
my z gry — oczywiście w wysokiej rozdiiełczoścj 
a więc jakość jest wyśmienita. Nie zabrakło rów 
nreż gadżetów znanych z pierwszej edycji 
DIABLO 2 - podkładki pod mysz z motywem 
z gry oraz płyty CD z mu^ką. 

Szkoda jedynie^ że przy oka^i specjalnego wyda 
nia nfe spadła cena gry i dalej wynosi 159 zł. 


. , news 
tełegram 


■ X-BOX ZNÓW SZYBSZY... 

Micfosofc postanowił, że w X-Box bę¬ 
dą montowane szybsze procesory niż 
Pendum Ili 733 MHł Najwolniejsza 
wersja konsoli ma korzystać z PIH 1 
GHł Jednocześnie cała konstrukcja za¬ 
czyna przypominać PC... 

■ CHUDY ROK 

Koniec zeszłego wieku nie był łaskawy 
dia sprzedawców komputerów oraz 
akcesoriów. Kupujący wyjątkowo nie¬ 
chętnie sięgali do portfeli, czego efek¬ 
tem byty zakupy niższe o ponad 20% 
niż w tym samym okresie 1999 roku! 

■ SEGA, SEOA NA SmZEOAŻ! 

Wbrew zapowiedziom firma Nintendo 
nie kupi Segi. Producent Dreamcasta 
wpadł ostatnio w kłopoty finansowe 
i być może przejmie go„. Microsoft. 

■ DYSK TWARDY W WIDEO 
Firma jVC rozpoczęła sprzedaż (na ra¬ 
zie w Japonii) magnetowidu wyposażo¬ 
nego w dysk twardy Dzięki kompresji 
MPEG napęd o pojemności 20 GB pó- 
zwoti na zapisanie do 20 godzin fi im ów. 




ły się dopiero ok godz. 15.30. Równolegle 
z turniejem indywidualnym odbywały się 
także zmagania drużynowe, a wielu za¬ 
wodników grało w cym czasie w obu roz¬ 
grywkach. W noimainych warunkach 10 
prawdziwych meczów w ciągu dnia było¬ 
by zapewne dawką śmiertelną^ aie na 
pewno nie dła miłośnEków winualfiej pit- 
ki.Tucaj chyba nikt nie czuł się zmęczony. 
Turniej drużynowy skończył się tuż przed 
turniejem indywidualnym. Pierwsze miej¬ 
sce zajął MILAN TEAM ŁOWICZ, drugi 


był RADOM 1. a trzeci FC YARDOM. 
Wcześniej jednak odbyły się kolejne run¬ 
dy turnieju indywidualnego, tak że na 
placu boju zostało już tylko sześciu za¬ 
wodników. Do udziału w tej fazie zawo¬ 
dów zakwalrfikowafy się reprezentacje 
następujących państw: w grupie A wystą¬ 
piły Niemcy, Czechy i Bi^azylia, natomiast 
w grupie B zagrały; Argentyna^ Francja 
i Chorwacja,Trzecie miejsce w całym tur¬ 
nieju zajął Michał Piotrowski z Warszawy, 
który grał drużyną Czech i w nagrodę 
otrzymał drukarkę.W meczu o pierwsze 
miejsce spotkali się: Tomek Bednarczyk 
z Lublina (grający Francją) i Łukasz Kulik 
z Ostrołęki (grający Brazylią). Mecz 
był bardzo zacięty i zakończył się wyni¬ 
kiem 4:3 dla Francji, upss... raczej dla 
Tomka* który w nagrodę otrzymał kom¬ 
puter. Przegrany za zajęcie drugiego 
miejsca dostał sł^er. 

Zawody można uznać za duży sukces. 
Wszyscy świetnie się bawili, a niektórzy 
juz teraz nie mogą doczekać stę kolejne¬ 
go turnieju za rok. 
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Nowy film - kto zabit Biiia Gatesa? 


PsbMsii i Bj/frtwkL 

Gry w cyfrowych aparatach fotograficznych 



Iłośnicy starych 
dobrych kompu¬ 
terów i aitioma 




r 

ec^łftMC' 
. tiwii 
ttiAlfftJiWł 


HP3 płtyłrfęrf WgPi- [plB^pS) 


cintoshów jruchannia< 
najlepsze przeboje 
z dawnych lat, spotykane 
w salonach gier Co zro 
bić, aby zagrać w te gier 
ki nie mając komputera 
Wystarczy,.* mieć cyfrowy aparat fotO“ 
graficzny i użyć najnowszego emulato¬ 
ra MAMĘ (Muitiple Arcade Machinę 
Emulator). Program dziafa z aparatami 
cyfrowymi firmy Kodak (w przygoto¬ 
waniu wersje dfa urządzeń innych pro¬ 
ducentów). Posiadacze modeir DC220, 


DtHfll T»r Dłtftł. [pow&l] 


DC290 będą więc mogli nie tylko robić 
zdjęcia, ale i grać w tak znane przebo¬ 
je, jak DOOM, DONKEY KONG czy 
prosty^ ale sympatyczny PAC-MAN, 

Poza zestawem do gier autor MAMĘ 
przygotował dodatkowy program, przy 
pomocy którego aparat fotograficzny 
może zamienić się w odtwarzacz MP3. 

Wszystkie aplilcacje są dostępne cał¬ 
kiem za darmo w Sieci “■ zapraszamy na 
stronę digita.mame.net 


DC2Ć0. DC26S 
oraz 


Polski byłoby dobrą wiadomością 
głównie dta indywidualnych użytkowni¬ 
ków “ do tej pory większą część klien¬ 
tów Optimusa stanowią bowiem frrmy 
a Gateway chciałby zaoferować sprzęt 
dla każdego*.* 

■ WIN 9x/ME NIE DLA FIRM 

Tylko do połowy przyszłego roku firmy 
będą mogły kupować system Windows 
9S oraz ME* Microsoft zdecydował, ze 
jedynym słusznym oprogramowanienn 
dla „wielkich* użytkowników są 
Windows 2000... 

■ PBOFESJIONALIŚCI... 

jak wynika z sondaży, jednym z ulubio¬ 
nych narzędzi twórców stron WWW 
jest!., prosty edytor tekstów Notatnik. 


swojego największego konkurenta, czy¬ 
li 3dfx. Zgodnie z zapowiedziami firma 
została kupiona przez producenta co¬ 
raz popularniejszego GeForce’a. 

■ CORAZ TANIEJ... 

Trwa szaleństwo obniżek cen! Naj¬ 
więksi producenci procesorów konty¬ 
nuują walkę o klienta ^ na początku 
nowego roku niższe ceny układów 
zaoferował Intel. Ciekawe, co zrobi 
teraz drugi potentat -AMD? 
m OPTIMUS ^ OATEWAY? 
Jeden z czołowych producentów kom¬ 
puterów w Polsce, Optimus, prowadzi 
rozmowy z am ery Iwańską firmą Gate¬ 
way, uznanym producentem PC 
w U SA. Wejście amerykańskimi firmy do 


■ INTERNET Z KALORYFERA 

Miejskie Przedsiębiorstwo Energetyki 
Cieplnej z Wrocławia oraz Zakłady 
Wytwórcze Urządzeń Telekomunika¬ 
cyjnych (Siemens) chcą zbudować we 
Wrocławiu miejską Sieć internetową. 
Kontrakt zakłada uruchomienie osie¬ 
dlowych Sieci internetowych dla 
mieszkańców miasta mających do¬ 
stęp do sieci ciepłowniczej. Przy two¬ 
rzeniu instalacji wykorzystane zostaną 
kable światłowodowe MPEG i ui^ządze- 
nia telekomunikacyjne oraz oprogra¬ 
mowanie Siemensa. 

■ MONOPOL 3D? 

! stało się i Jeden z czołowych produ¬ 
centów układów 3D,nVidia pozbyła się 


L os Angeles, 2 grudnia 99. Na jako forum dyskusyjnęgo dla inter- 
przedmieściach miasta zastrzelo- nautów, którzy mogą od^dywać, 
ny został Bill Gates. Zwłoki szefa kto fest mordercą. Podejrzanych jest 
Microsoftu znaleziono obok jego luk- wielu: Apple, Netscape, fani }avy 
susowej limuzyny* Nie wiadomo, co i UnuKa oraz,., wysoko postawieni 
się stało z kierowcą.. urzędnicy Departamentu Śprawiedli¬ 

lak mniej więcej zaczynać się może wości USA. 
scenariusz nowego filmu, realliowa- Sam fiłm ma mieć formę dokumen- 
nego przez Nexan RIms (twórców talną, przypominającą The Blair 

Blair Witch Project). Co bę^e dałej? Wrtch Project oraz JFIC 
Jeszcze nie wiadomo... Reżyser filmu. Na pewno wiele osób zechce obej- 
noszącego robooy tytuł „McArthur rżeć ten film i raczej na t00% nie bę- 

Park’^', zamierza bowiem w dużej dzie wśród nich samęgo Gatesa. Nie 

mierze skorzystać z pomocy*., inter- ma w tym nic dziwnego. Powstaje 

nautów- Na specjalnie stworzonej do jeszcze jeden problem ^ jak wiado- 
tego celu stronie — www.macarthur- mo, w USA nie brakuje szaleńców 
park.com - można się dowiedzieć, co i któryś z nich może zechcieć, po wi- 
dotąd wymyślili twórcy. Zadaniem życie w kinie, wprowadzić w życie 
serwisu jest też nagłośnienie całej filmową rzeczywistość... I co wtedył 
historii (tak samo jak w wyj^adku The Wynika z tego jeden morał: zanim 
Blair Witch Project). coś zrobisz (nawet jeżeli chodzi tylko 

Producent filmu planuje dodatko- o zwykły film) - najpierw dobrze 
wo użyć stron billgątesisdead.com się zastanów.,* 




Befs/cimkofa swia^ 


P laystation to. konsołą^fld^ 
gfer fih|my Sohy* ale 
ly) i<q. samą ^ 

bosi bowiem największy-l^ta- 
maran - fęgo w^^e^ćie^enlJest‘- 
oczywiifeif■ Sóby biorący- 
udżijrf RLejsie Milenijnym do^r 
okoł^SM^aCa^ Pokonanie tej tca-, 
śy - powinno ; żeglarzom 
óićóło ?0 dni (do mety dobrną 
gd^M w okolrćsch marca), o Ile 
nie w^ś^lą uszkodzenia jach - 
tów czy ożaglowania, jak na. 
razie (dane z dnia za- 

ló^ PfąyStatioń nm powtórka 
sukcesui jaki ódriió^ konsole 
finny Sony. Z. powodu awarlr 
ożaglowania katamaran musiał Wśz^tjdm zaintereso- 
zawinąć do portu I otrzymał wanym świeżymi 

kamy 48-godzinny postój. kami pr^ Irrriynii infor^ 

Obecnie facht zajmuje dopieró macjami na temat rejsu 
czwarte miejsce, na sześć star- polecamy oficjalną stro 
tyjących w rejsie katamaranów* nę: www.therace*org. 


Fi:c«\p 


.Byółnioże ehj^-PfdyStetloń ir^feiy dq elKy 
alt ż itebJe 


Polpharma, v pSfH 

pra 

kapitana femana Paśjid 
(której kiblćMiemyj^rilpraz , T&- 


Pfaga wirusów 

Zeszły rok był pracowity dla twór¬ 
ców wirusów, Najgroźniejsze ataki 
nastąpHy w maju, gdy słynrie już „miło¬ 
sne’' listy pojawiły w mtliPnach skrzy¬ 
nek e-mail na całym świecie. Na liście 
10 najgroźniejszych wirusów roku 
2000 zaszczytne, pierwsze miejsce 
przypadło jednak innemu mikrobowt, 
znanemu jako Kakworm. Dalsze pozy¬ 
cje zajęły Loy^eLetter. Apology-B, 
Marker. Pretty. Stages-A, Navidad, 
Ska-Happy99. VVM97rrhus i XM97y)ini. 

W tym roku także mozesz spodzie¬ 
wać się nowych ataków wirus^. Co 
gorsze, pojawią się cez nowe rodzaje 
szkodników^ amkujące urządzenia 
przenośne, np, pałmtopy czy telefony 
komórkowe. 


Kradzieże danych 

Coraż szybszy rozwój Internetu 
I dziedzin z nim związanych (e-handlu 
czy e-bankowoiCf) mesie nie tytko 
udogodnienia, aJe i zagrozenja. Już te* 
raz wiele firm próbuje opracować 
w 100% skuteczne zabezpieczenia 
przesyłanych Siecią danych Jak dotąd 
raz wygrywają hakerzy, raz strOże 
prawa*. Walka erwau 
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news telegram 

■^SMICZNY SYSTEM pana ftrvł^ 


£> 7 CGO PR 1 V 7 ACXCU 


wraz z amer/kańskimi unE- 
wersytecamś pracuje nad stworze- 
niem niezawodnego systemu 
operacyjnego, który mógłby byt 
ŁiĄrwany przez komputery przy¬ 
szłych statków kosmścznych.W pra^ 
cach biorą też udział firmy Adobe, 

Compaq.Hewlett-FackardjBM Mi¬ 
crosoft Novell, Sifkon Graphics, 
Siebef Systems i Sun Hicrosysrems 
■ TRZEBA TYLKO CHCIEĆ 
British Telecom mu nicadons (BT) 
wprowadziła zryczałtowaną opłatf 
^ dostęp do Sieci, Miesięczne sur¬ 
fowanie przy użyciu modemu (bez 
ograniczeń) kosztuje 15 funtów 
(około 100 zf), nie fest też wyma- 
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Nowy telefon Samsunga z odtwarzaczem MP3 


S amsung skonstruował pierw¬ 
szy na świecie telefon GSM 
z odtwarzaczem HP3. Tele¬ 
fon, oznaczony symbolem SGH- 
M100, przeznaczony fest zarówno 
dla biznesmenów, jak i młodzieży 
(ci ostatni chyba będą mieli na[- 
więcej radości z nowego urządze¬ 
nia). Odtwarzacze cele fon ma 
32MB pamięci flash i jest niewieł- 
kich rozmiarów. W sprzedaży będą 
trzy modele: Champagne Gold, 
Metallic Si[ver i Pearl White. 


Komórka Samsunga będzie miała 
znane z PeCetów łącze podczer¬ 
wieni IrDA oraz wbudowany 
podręczny notes PIM (Persona! In¬ 
formation Manager) zawierający 
między innymi budzik i kalkulator. 
Urządzenie będzie mogło też zapi¬ 
sywać pliki w formacie Worda, Bece- 
la i Power Pointa. Cena telefonu 
wyniesie najprawdopodobniej około 
3000 zł. W zestawie kupujący otrzy¬ 
ma telefon, baterie, pokrowiec, słu¬ 
chawki z pilotem oraz kabel do PC. 


Saddam! Oddaj nam konsole! 


S ieciowy magazyn „The Regi¬ 
ster' poinformować że 
najprawdopodobniej Irak za¬ 
kupił ogromną Jiczbę najnowszych 
konsol Playstation 2. Irakijczycy 
nie będą jednak grali 
w gry, tylko chcą wyko- 
rzystać urządzenia w ce- 
iach wojskowych. Według fe 
danych FBL do Bagdadu 
trafiło około 4000 konsol. E 
Saddam Husajn mo- 
ze zbudować z nich nawet 
kilka superkomputerów! 

Konsola wyposażona Ife - ^ 
jest w 128-bitowy proce- 
sor 300 MHz, który ma 
wystarczającą wydajność. 
aby używać go do celów 
militarnych. Również JKKKK 
możliwości graficzne ■, 


rb z Kilka razy przewyższają ce^ 
jakie oferują zwykle stacje graficz¬ 
ne. Podobno rrtożna stworzyć 
komputer, składający się 
z 12-15 konsol, który 
|9 B będzie bez proble- 
« H h sterował np. my- 

[b 11 I wojskowym... 

H B I Pozostaje jeszcze pyta- 
nie, jak Saddam mógł 
kupić taki sprzęt, bo 
z powodu międzynaro- 
dowycb sankcji legalny 
eksport tak zaawanso- 
wanej technologii do 
Iraku jest zabroniony. 


redakc/f w poprzednł/i? nume* 
rze nre zittieicił się horoskop 
na nowe mi/eniufn. Setlcf osób 
nie mogły się dowiedzieć, co 
je czeko. Teraz naprawimy ten 
niewybacialnY błąd 


♦ WODNIK 21,01-20.01 

Gwiazdy w tym roku będą ci sprzyjały 
Twój komputer zwiększy swoją moc obli¬ 
czeniową trzykrotnie. W maju uważa] na 
wirusy i młodsze rodzeństwo. 

♦ RYBY 21.02-20.03 

To będzie trudny czas Jiczne konflikty mię¬ 
dzy Marsem, Uranem i rwoją kartą graficz¬ 
ną nie wróżą nic dobrego. 

♦ aAP^.AN Zł .03-20.04 

Zbyt wielki pośpiech nigdy nie fest dobry. 
Przekonasz stę o tym, próbując zagrać na 
Pentium S w wersję demoTomb Raidera 6. 

♦ BYK 21.04-20.05 

Układy gwiezdne wskazują, że odniesiesz 
Wielki sukces w projektowaniu stron 
WWW.Twoją twórczość wesprze dodat¬ 
kowa pamięć RAM, którą kupisz w lipcu. 

♦ BUŹNIĘTA 21.05-20.06 

Nadszedł czas rozrywek i zabawy, w cym 
roku uda ci się zagrać w każdą grę^ która 
pojawi się w sklepach. Kup nowy joystick. 

♦ RAK 21.06-20.07 

Przyda ci się więcej optymizmu, choć 
w drugie] połowie roku możesz być lekko 


O LBV 21.^7-20.03 
Pomyśl o ważnych sprawach. Sypiący się 
sprzęt nie jest dobrym sposobem wej¬ 
ścia w nowy wiek. Modernizacja będzie 
kosztowna. 

♦ FasnNA 21.DS^20.C9 

Czeka cię romantyczny powrót do prze¬ 
szłości, odkryjesz na nowo uroki Pac- 
Mana oraz pierwszej części Matrixa. 

♦ WAGA 2109-2G.10 

Niepokoje i rodzinne kłopoty uprzykrzą 
ci wiele dni w rym roku. Oto skutki gra¬ 
nia w przygodówki zamiast nauki. 

♦ SKORPiON 21,10*20.11 
Złowrogi wpływ księżyca odbije się na 
twoim komputerze. Kilkukrotne instala¬ 
cje systemu to tylko część przygód! 

♦ ^TRZaEC 21,11-20,12 

Twoja niecierpliwość przyniesie tylko 
szkody. Zanim wyłączysz PC, pamiętaj 
o zapisaniu stanu g^. 

♦ KOZIOROŻEC 21.12-20.01 
Szykuje się szalony rok pełen wrażeń. 
Wszystko za sprawą Wenus oraz 
Dreamcasta, którego otrzymasz na uro¬ 
dziny, Nie szalej jednak za dużo! 


Ciekawe, czy Saddam 
umieści swoje PS2 w ele¬ 
ganckich obudowacJi 
w koioroch khaki... 


lVfndovTS Whistler szpiegują użytkowników 


T esteny, którzy otrzymali od 
Microsoftu wersję próbną naj¬ 
nowszych okienek, odkryli 
w nich niespodziankę - system ma¬ 
jący chronić produkty Gatesa przed 
piratami. Aby zarejestrować pro¬ 
gram (i móc go używać), trzeba bę¬ 


dzie otrzymać ze strony WWW 
firmy odpowiedni klucz odbloko¬ 
wujący. W wypadku jakichkolwiek 
wątpliwości licencja będzie bloko¬ 
wana, a program przestanie się 
uruchamiać.A co z tymk co nie ma¬ 
ją dostępu do Sieci? 


^ zakręcony awarią dysku twardago 
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JEDYWA OKAZJA! 

Dz!Ę!ki CUCKOWI] możesz 
kijpęó TMEJ sviele 
doskonafych gier fimny 
M GROUP. 

Za każdą grę, której dyslrybutórem jest IM 
GROUP, zspSacisz ^ Wystarczy, 
że wytniesz ten kupon, nakleisz go na 
kartce pocztowej i wyślesz na adres: 
PLAY, ul. Potocka 14. paw. 3. 01-652 
Warszawa, Mie sapomnij podać tytutu za¬ 
mawianej gry. a także sir^ojego imienia, 
nazwiska oraz adresu. Wysyłka zamówie- 
rjycłł w ten sposób gier - GRATISI Jeśli 
masz pytania, dzwoń: (0-2:2) 832^54-31. 


Jedynie z CŁJCKIEW! .każdą z poniższych 
gier możesz kupić ze zniżką 10 zh 


Coltn Mcf^ae fliity 2 9^ 
Giłt 


S9:rt J 

6Szł^ 


Wystarczy, że ztożysz zamówienie (optata 
przy odbiorze za zaliczeniem pocztcnrrym} 
ra kartce pocztowej - konrecznie naklej 
(en kupon I - i ^vy^tesz ją na adres: Wirtuak 
fiy Świat, ul. JagielJońska 74. budynek E, 
03-301 Warszawa 


Dostawa fiea!izovjana jest w ciągu t4 dni. 
Uozosinicząc w promocji. v;yrażasz 
igod^ na urrieszczenie t\voich danych 
w bazie firmy Wirtuatny Świat oraz ich 
przetwarzanie do celów markesingowych. 
Finma ta oświadcza, że ww, dane będą 
wykorzystywane wyiącznie przez nią. 


mm 


SUPEROKA2JA1 
Kupuj CUCKIEIA! 

Firma TOPWARE poleca gry w polskie] 
wersji ięzyko'ivej 
ENEMY EMGAGED: 

CatANCHE^-s,HOKU^ł- 99 zt 
CUECLL^B 69.95 zf 
CATAN-79zf 
Pnkrywartiy koszty w^^ytk]!!! 

Wyślij do m zamówie^^s rts karcie pocziow^ 
koniecznie naJ<iei kupon, podaj tytei gry, którą I 
zamawiasz, oraz swój' doMatfny aJjes 
Nasz adres:TOPWARE POLANO, ul. KamiiTskie^ 
go 19.43^30*3 Brelsko-Kajatef. (0^33)013-03-16. 


WIELKA PROMOCJA! 

2CUCK3EM1 możesz kiip,Ć 
v;szyslkie g.y (irmy PLAY 11 10 %tanfl|l 

Wytnfj (en kupcu, nalde] na kartkę tatową 
i ^vyś!ij fia adms: OPM, Dzia! Sprzedaży Bez- 
pośffidnisj^ ul. Wyspa^kisgu tO. 43-300 Biel- 
sKo-Blata, Nie zapomr^j padać swoiclt {fartydh 
(imi?. na,zvrisko, adres zamieszka.nia) oraz ty¬ 
tułu zamawianej gry. Za grę zaptadsz przy 
odóiorie. Wysyłka zamóyrionych gier GRATJ^; 


M gfMia 

Cześć! 

Mimo 2 iniowej aury, kuszącej wyjaz¬ 
dami na narty 1 snowboard wielu 
z Was pozostaio wiernych CLICKOWI! 
i tradycyjnie zasypało nas... nie, nie 
śniegiem, ale czymś równie białym. 
Listami i pocztówkami. A więc 
powracamy do pracy... 


Na poctąt^ kilka tpraw, które po¬ 
wtarzały się w karespondencp z OStat- 
nkh dwóch tygodni. A ponieważ wiek 
osób pytało o to sama, poslanowiii- 
śmy oc^wiedrieć im wspólnie... 

C - cennik spizętu 

Kllba osób orosiło oas o zaitiieszcieoie 
w CLICKB! cennika sprzelu kompoterowego. 
Niestety, na tazie nie możeiny spełnić tych 
życzeń. Miniceniiik jtahi, taki hyl w kilko no- 
merach) nie jesi wystarczająco dokłailny, 
wiąkszy zająłby cenne miejsce. 

D - DirectX B .0 

BDChodzą do nas sypały, że cząść z Was 
ma nroblemy ze sniząlem ne zainstalowaniu 
nainews^eh Birectk Microsotto. Eóż, nie ma¬ 
my wpływo na pracy programistów Billa 
Gatesa. Jedyniw rainnhiem w takiej sytuacji 
jest loslatacfa jak najnowszych sterowników 
karty graticznej oraz dżwiykowej lub usuniy- 
sie D}l 8. Miy to zrobić, trzeba użyć specjał- 
nega programiku, dostpoefio np. aa sbniiie 
www.pe,com|l. Inny sposób polega na prze- 
boplewanlu na miejsce nowych plików 
ich popizednich wersji [7.0). Wymaga to jed¬ 
nak wiykszoj wiedzy. 

F - Filniiki na płircie 
Prosicie nas też, aby na CD umieszczać fil¬ 
my z odcinkami South Parko lub Dragon 
Dalia i utwory MP3. Rozumiemy, że icb 
ściąganie przez modem jesi dla Was 
bardzo kłopotliwe, ale nie możemy Wam 
pomóc. W 98% yyszystkie te izeczy 
są umieszczane na stronach nielegalnie 
i ich puhlihacia na płycie CD też jest 
łamaniem prawa. 

P - jirit piiactwo... 

w wielu listach pojawiają sią pytania doty¬ 
czące tege przykrego prohlemo. Pytacie rów¬ 
nież, kto w Polsce zajmuje się ściganiem 
osób spizedających nielegalne opregcamowa- 
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nie. Zgodnie z prawem, piractwo kompolero- 
we jest przestępstwem, a więc wszystkie 
zgłoszenia przyjmuje pDlicja. Poza tym bar¬ 
dzo skoleczttle działa koalicja antypiracka 
8 SA (wvifw.bsa.org), klóia z chęcią ptzyjitiu- 
ie wszelkie zgłoszenia. W Polsce możecie 
dzwonić pod nnmet (2216D1-55-12. 

Zanim jednak radośnie złapiecie za teieion, 
zastanówcie się dobrze nad tym, co chcecie 
zrobić. Donos nie jesi dobrą metodą 
na odegranie się na btacie, ożywającym 
pirackich Windows... 

P - premieiy gier 

w Waszych listach pojawiaią się też pylania, 
czemu nie podajemy, tak jak w pierwszych 
numerach CUCKl, dokładnych terminów pre¬ 
mier gier w Polsce. Cóż, jak wynika 
1 naszych obserwacji, często sami dystłybn- 
loizy nie wiedzą, kiedy I czy wydadzą dany 
lytuł. A my nie chcemy podawać niespraw¬ 
dzonych informacji. 

K ' kłopoly ze ^rzętem i nie tylko 

Często orosicie nas leż o rady, cc zrobić ze 
żie działającym sprzętem lob programami. 
W miarę możliwości staramy się odpowiadać 
na takie listy, jednak musicie bardzo dokład¬ 
nie opisywać objawy „chotoliy", jak i konti- 
gutację komputera. Pamiętajcie też, że 
nalskulecznieiszą pomoc mogą zaolerować 
wam działy wsparcia technicznego Dtiti, 
w których kupiliście PC łuh program. 

J - jak to znilłić? 

Niektórzy z Was próbują swoich sit w pro¬ 
gramowaniu lub tworzeniu własnych stron 
WWW. lo dobizel Afe czasami coś nie wy¬ 
chodzi, a wtedy... łaps! chwytacie za długo¬ 
pis lob klawiaturę i piszecie do nas. Bardzo 
nas to cieszy, jednah pizynomtnamy, że na 
odpowiedź możecie czekać dosyć iugo (ach, 
te stesy itsiów...) I czasem szybciej byłoby 
poszukać pomocy w Internecie albo... w hsi^ 
garni z lileralutą inlormatyezną. 

i to by było na tyk, teraz pora na sta¬ 
ła porcję kore^tondenep... 



■ Cieść CItekersiku (i redakcjo)! 
w numerze Z8/2S Radim napisał bardzc po¬ 
etycki list - popieram ge całkowicie... 
Najpierw chciałbym pozdrowić „Krupiha"(jest 
podebna do kogoś, kogo znam... hi, hi...| 
A torsz krotki]:' 

- Więcej MAN6IIANIME, między innymi Dra¬ 
gon Batla. Możecie też napisać o doktorze 
Slumple oraz o Rycerzach Zodiaku (Dragon 
Bali * Rycerze Zodiaku = dzienna dawka 
krwi i pizemocy). Kiedyś nlenawidzdem 
Dragon Bal), ale teraz IL tt. 

- Więcej Clickersa! Kochana tcdakcio, pro¬ 
szę! Np. Giickers Junior, Ciickeis Adull 
Inp. randka z ukochaną) i Clickets Grand 
(czyli przygody naszego seniora). Tym 
samym więcej FDNiii! 


- Cena jest wpotządaiu (ce się czeniacie, za 
jakość trzeba nfacić] 

- Dajcie więcej tllmn! 

- Powinniście urozmaicić T0P20, np. dajcie 
najbrzydszą postać hompnlercwą (lara Grottl 
Re, he, ke...j 

- Więcej listów, więcej stron 

Wasz oddany FUN „Miecho” 

Rada dla asób, które mają problem z kupie¬ 
niem CLI CK A! Ja mam takiego tarta, że 
w czwartek (kiedy wychodzi Cliek] zaczynam 
szkolę D 9.05. więc mam szansę kupić go 
rano przed zalęciaml 


■ Po GO len Pokemon? 

PC co tyle piszecie o tych głupich haikach, 
takich jak PDKEMON I DRAGON BALI? 

Nie sądzicie, że z psychiką tych dzieci (bo 
ich nie można inaczej nazwać] mających do 
22 lat jest coś nie tak, jeśli tę bajkę oglą¬ 
dają? Ja mam 13 lal I uważam, że te bajki 
są dla dzieci dn 5 lat. Pizesteńcie o tym pi¬ 
sać. Zgadzacie się ze mną? 

Bartek M. 


■ Sam jedź do JapoDii! 

Witam całą redakcję GLIGKA! Piszę do Was, 
ponieważ zbulwersował mnie list Michała 
z Krakowa. Michale, jak jesteś taki mądiy, lc 
opłać mi jeden tumus w Japonii!!! Mam kn- 
legóiw, klóizy mają PSX i Nintendo, obydwa! 
kupują CUCKA! regularnie. Sam mam, oprócz 
PC, GameBoy Color. Chciałbym, aby w wa¬ 
szym piśmie były opisywane wszysdiie gry! 
Myślę, że niektórzy paslndaeze PC zazdrosz¬ 
czą części gier PSX’sia!iom... 

Inliader 

Ojej, udało nam sig ostatnio wywołać praw¬ 
dziwą burzę (z piomnamE i tortami listów). 
O co poszło? Oczywiście o naklejki z Poke¬ 
monami. Nie dość, że w niektórych kioskach 
sprytni sprzedawcy odkiejali je sobie (po¬ 
zdrawiamy ich serdecznie i przypominamy, 
że to po prostu kradzież), to w dodatku oka¬ 
zało się, że nikt nie byi z nich zadowolony. 
Jedni nie chcieli naklejek, inni uważali, że 
jest ich za mało, a ktoś omal nie zginął stra¬ 
towany przez koleżanki i kolegów, którzy 
rwali CLICKA na strzępy (w celu zdobycia 
n^lejek]... Ufff... Najbaridziej zdziwiło nas 
jednak podejrzenie, że dajemy nalepki, pro¬ 
mując serial. Prawda jest laka, że na świście 
telewizyjna wersja Pokemonów pojawiła się 
dopiera po ogromnym sukcesie GRY NA 
GBC. Teraz dołączyło do niej także kilka na¬ 
prawdę dobrych preebojów na N64.1 to dla¬ 
tego daliśmy naklejki! Biorąc pod uwagę, że 
co miesiąc czyta nas ponad 100.000 osób 
i każda z nich ma inne upodobania, jasne 
jest, że nie da się zadowolić wszystkich, Sta- 
rfflny się jednak pisać o wszystkim i dla 
wszystkich, A w tym numerze nie 
piszemy o Pokemonach.... 


■ Multipl^er w Ouałte Z 

Ki8 mam zbyt duźep pojęcia o trybie ntul- 
tiplayer. Gbciatbp si^ dawfedzieć, czy jeśli 
ja I mój kolega mamy grę Puake2, tG ozy 
tnóżemy ze sobą zagrać przez Inleniel {a nie 
sieć kamputerową)? Jaki serwer jest najlep¬ 
szy do gry w Qaake’a? 

Micbil 


Miestety, aby zagrać w QLfake'a tyfko 
swoim znajomym, musisz mieć sieć lokalną 
(o je) zakładaniu pisaliśmy w CU CK W SIE¬ 
CI). Przy podłączeniu poprzez Internet gra 
odbywa się wyłącznie poptzez specjalne 
serwery Quake'a i wtedy dołączasz do In¬ 
nych graczy z całego świata, fmdno od po 
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wiedzieć jednoznacznie, który ser^ver jest 
najlepszy. Najważniejszym czynnikiem jest 
tu szybkość działania Internetu « zdarza się^ 
że ten sam serwer raz i,chodzi'’ szybko, raz 
wo[nO“takjak cala Sieć. 


■ Koiihursift wizv I 

Wasz ostatni numer bardzo mi się pdotial, 
głownie dlatego, że miał dużo slrnn. Podoba* 
łif mi sig opisy gier. Jeżeli możecie, te soeł- 
nljGie moje życzenia.. Po pierwsze, proszę 
was, abyście pizysłall mi opis OliAKE 3 fuli 
tylko jego wymagania sprzętowe (ile potrze¬ 
buje MB na karcie graficznej). Pe drugie, 
dajcie horoskop - przecież bardzo dożo czy^ 
teioików lubi boroskony. Po trzecie, dawafcie 
więcej konkursów, noizow ifii. Mam pytanie 
doiyczgce waszego kalendarza. Nie wiem, co 
należy zrobić z konkursem. Gzy napisać, 
z jakiej gry pochodzę posła clOt nzy jak da¬ 
na postać się nazywa? Gzy podać nazwę 
każdego Pokemona, czy nazwę giv - prze- 
cięż jest wiele gier z Pokemnnami? 

Paweł nKiler" Milewski 

Niestety, nie wysyłamy indywidualnie żad- 
nych opisów gier, itp. - po prostu nie mamy 
na to czasu i ludzi, ktći^ by się tylko tym 
zajmowali (ktoś przecież musi przygotov^a6 
pismo). Dokładne informacje o Quake 3 mo¬ 
żesz znaleźć Internecie, np. www.game- 
center.com. Wymagania dotyczące grafiki, 
podawane przez producenta są następują¬ 
ce: akcelerator 3D z minimum 4 NIB pamięci 
i pełną obsługą OpenGL. 

Nie sądzę, aby większO'ść czytelników zaak¬ 
ceptować pomysł horoskopu cmz ąuizów, 
a konkursów dajemy tyle, ile uda nam się 
wydusić z naszych sponsorów nagród. 

W konkursie z kalendarza wystarczy 
podać tytuły gier, a przypadku Pokemo¬ 
nów napisać, że są to». Pokemony {ale 
odkrywcze, co?) 

■ Konsole i Pokemony 

Mam da Was kitka spraw, mian owicia: 

1. Dlaczegc piszecie tak mało o GanreBav'u? 
Pneględąlęc katiktircncyjne pismo, zobaczy¬ 
łem, że rest tam mitiłmum 5 stron z receti- 
zjattii gier na tę kcnsnlkę. Mam propozycję: 
wydajcie dodatek GŁIGKi extra poświęcany 
GameBoy^owI i grom na nieno. Ten Domysł 
mógłby słę również sprawdzić z Innyitii 
konsolami, np. Iłreamcastcm i PSX. IVIka 
się nte wykręcajcie! 

2. W numerze 1/20D1 daliście 151 naklejek 
Pnhemnnnw. Fajnie. Tylko ca maiti z nimi 
zrobić? Jak nakleię gdzieś jedną, to już nie 
będzie kompM... 

3. I^iszcie więcej o Pokemonach. 

U. 


Piszemy o wszystkich kcnsoiach po trochu, 
natomiast są też pisma o grach poświęcone 
głównie konsolom i tam znajdziesz właśnie 
więcej stron o GameBoyu. 

CLICK! extra byl swojego rodzaju ekspery¬ 
mentem. Obecnie nie mamy czasu i możli¬ 
wości, aby wrócić do tego pomysłu - jak 
zapewne sam zauważyłeś, od dawna nie 
pojawiło się żadne wydanie specjalne. 

Co do nalepek, to niestety - takie jest życie. 
Ale pomyśl tylko, że gdy kupisz zeszyt i go 
zapiszesz, to też nie będzie już taki nowiutki 
i pusty, ale się zużyje. Czyż to nie jest strasz¬ 
ne?! A nalepki możesz nakleić w^stkie ra¬ 
zem - zachowasz ich komplet! I na koniec 
Pokemony - wróć do początku działu listy, 
tam JUŻ o tym pisaliśmy [pizy okazji, ciekawe 
kiedy skończy się pokemonomania?]. 


■ LamEła At^a no raz pierwszy 
Kupuję wasze pisemko od niedawna I liardzii 
ml się cno podoba. 

1) Postawcie ponewnie na nogi dział „Pro- 
graiHDwanie", był en bardzo tajny! Meglihy- 
ście w nim dać coś innego niż skrypty 
Jaw np. lub Pascal. 

2) Kiedyś widziałem (orła cień) I czytałam 
w CUCKU! g twotzeniu stron WWW. Mogliby¬ 
ście to powtórzyć. Ws^scy moi humple 
siedzą nad HTML-em, bo jest tu inteiesuięce. 

3) Ten Dragnn Bali to był niezły ohwyl, po¬ 
szerzenie' gazetki też jest OK. Cilckers jest 
GODL, a to, że nie umie sam naprawić 
swojego kampa. tylko wzywa chłopców kom- 
puternwców, nie znaczy^ że jest lamerem. 

4} Jestem tanem ntpS-iek l chciałbym, aby 
w piśmie było więcej na tan lemat! 

5) Kiedyś miałem Amigę.. Moglibyście napl* 
sac o niej coś więcej. 

Maciek 

O programowaniu na pewno coś jeszcze na¬ 
piszemy. Nie chcemy dawać go zbyt dużo 
i za często, bo niektórzy czytelnicy mogliby 
nie v^rzymać tego nerwowo. Również cykl 
o tworzeniu stron WWW będzie kontynu¬ 
owany (szybko, dawajcie autora... do robo¬ 
ty! Pisać, pisać,., czytelnicy czek^ijąf). 
Cilckers [amerem? Kto tak mówi?! Niech no 
tyłko wpadnie w moje ręce! (Wdech-wy- 
dech... Już się uspokajam,..) 

Amiga to dosyć zabawny komputer. Niby go 
nie ma, ale jednak jest. Jak tylko dowiemy 
się czegoś więcej o losach Amisi, to na pew¬ 
no o tym napiszemy. 

■ Pamiętnik siaraj mansówy... 

Nie czytam Glicka! cd poczatluj, tak jak więk¬ 
szość czytelników i w ogołe kupuję ao spo¬ 
radycznie. W sumie jesteście wr^r z łnnpi 
dwiema gazetami Hpumer one''. Ale m p b/m 
chciałam mówtć, Vps... pisać... 

Chciałabym wyrazić swoją opinię na temat 
w waszym czasopiśmie. Tak, jestem 
tzw.,,starą mangówą'\ oglądam Dragana, ale 
nikogg nie zmuszam, aby go od razu lubił. 
Pokemon? Hm... - nie lubię go, dlategn krew 
mnie zalała, gdy Z/3 nalepek w kalendarzn 
zaimnwały Pokemony. No nic, nalepki pole¬ 
ciały po mojej klasie, a ja musiałam się póż^ 
niej tłumaczyć nauczycielce, dlaczego we 
wszysiich zeszytach są panaklejana jakieś 
potwory... Tym razem nikomu iuż się nie 
przyznałam do GIIGKA! 

Gstatnio zauważyłam, że większość listów 
jest dość sctiemalyczna. Witamy się 
z letiakcją (nn dobra, tego wymaga dobre 
wychowante), walimy króciutki wstępik [im 
krótszy, tym lepiej, ale tego też wymaga 
kulturka), po trzecie - wypunktowiijemy py- 
tanie, po czwarte - żegnamy się z redak- 
Glą). Koniec. Kropka. 

Po prostu nie można się oprzeć wrażeniu 
,,such(]4ci“ i „sziucznoścr tego wszystkiego. 
Możliwe, że lak to wychodzi, bo redakcja 
(aby zmieścić więcej lislówl zmuszuna 
iesl je skracać... 

Vldel_cban 

Pomińmy temat PokemonóVir, Mangi i Ani- 
nne, Który przewija się od kilku tygodni 
w każdym numerze... Listy rzeczywiście 
często nie są dziełami literackimi, przy czym 
redakcja przyznaje się do winy w ok. 30%, 
Faktycznie, korespondencja jest skracana, 
inaczej nie zmieściłaby stę na tych stronach. 
Usuwane są pytania^ które już były publiko¬ 
wane, czasem iikwidujemy długie wstępy 
mówiące o niczym... Przede wszystkim jed¬ 
nak poprawiane są błędy ortograficzne oraz 
stylistyczne (na miejscu nauczycieli języka 
polskiego chyba zwątpilibyśmy w sens swo¬ 
jej pracy, hi, ti]»J. I to tyle z naszej strony. 


Natomiast faktem jest, że duża część czytel¬ 
ników (ops, chyba się komuś narazimy...) nie 
potrafi pisać - i nie chodzi tu o mechaniczne 
używanie klawlarturyj a o jasne i ciekawe for¬ 
mułowanie swoich myśli. Przeglądając 
redakcyjną pocztę często spotykamy się 
z listami zawierającymi interesujące poglądy 
i pomysły, jednak ich forma uniemożliwia 
publikację w gazecie. A szkoda. 

Tak więc, drodzy CItckowcy, dopóki będzie¬ 
cie uprawiali taką radosną twórczość, jak 
do tej pory, tak długo listy będą,., eee,.. 
„oryginalne inaczej”. 

■ UST NUMERU (od Neme..) 

Kochani pioah matla do redakcji pism kani- 
putettiwiiGh, co prawda do was jeszcze liie 
pisałem, chciałem to sohie zestawić 
na Rćźniej, ale stwierdzilein, że NIE, koniee 
tępo dobrego! 

Obserwuje tpzwój waszego pisma od samego 
początku i mitszp przyznać, że nie od razu 
przypadliście mi do gusht. Myślalent, że 
powale dhige nie pDGlpgniecie. Tok to zrusz- 
la jest z wieloma pismami-kamełami, które 
pojawiają sif na horyzoncie prasy kempnle- 
rowej i znlkaia. Ale wy trzymaliście sić da¬ 
lej. Faslanowiłent wtedy lo zbadać. I sprawa 
zaczęła $ie stopniowo wyjaśniać. Okazato 
sić, ze GZise zategi li5S’a przesiaduje na ta¬ 
mach waszego ezasepisma. lo już byle coś, 
Po drugie, stwierdziłem że wcale nie lesie- 
ścle tacy źli, a na dodatek macie swój 
specyliczity klimai (a to jest le, cc kumpu- 
tenimaniacy luki^ najbardziej. 

Ter^ pizeidy de konkretów. Luitip wyrażać 
swój; opinii ale znam też pewne granice, 
dlatego niektóre listy wydaj; ml sip iteebe 
komiczne, w ostalnim numerze niejaki Digtal 
dyktuje wam, że „nie macie prawa eceniać 


Frajdy", a pa chwili wkurza si; na czytelni¬ 
ków, którzy pisz; „zróbcie to, zróbcie tam¬ 
to". Albo Radim. Naprawd;, nie wszystkim 
musi Si; podobać ttauga i Anime. Sam za 
ui; nie przepadam. Z drugiej slroHy, gdyby 
ktoś bruhował nbrażać moje kochane Guml- 
sie, to biada mu! Zawsze trzeba wybafanso- 
wać środek. I lo właśnie wszyscy musz; 
zrozumieć, Dlatego też dział Listy jest po¬ 
trzebny (można też si; z czegoś pośmiać,..), 
ale o lym, jaki dziat zostawić, a jaki wywa¬ 
lić, powinna zdecydować ankiela. 

Kończ;, bo musz; chwytać za hsi;żk; i pić- 
m, by móc z czystym sumieniem zasuwać 
jobo do tej wstr;tej budy... 

Homo 

Szkoda, że nie napisałeś, czemu tak lubisz 
pisać do redakcji pism... Wyobraźnia pod¬ 
powiada nam różne dziwne rzeczy. 
Oczywiście cieszymy się, że jznaleś, iż rie 
jesteśmy tacy żii. A co do autorów, ząjew- 
niam cię, że to, gdzie pisali, często o niczym 
nie świadczy... 

Natomiast absolutnie zgadzamy się z Two¬ 
imi dalszymi pcglądami - trzeba znać grani¬ 
ce dobrego smaku. 
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PIENUMEbATA 

Możesi zaprenumerować CLICK! bez; 
innych dodatkowych opłat. Szai^ółowń 
Informacje w urŁfifecb pocztowych 

Przedpfac/ przyjmowane są 
w następujących terminach; 
na II -kwartał ioOl -.,'do 25: lutego7001 
na iii kwartał 2001 * do 25 maja 2001 
na lV kwartał 2001 - do 25 sierpnia 2001 
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IFIUUIU 

Osobom zamawtającym ksero¬ 
kopie kodów oraz poradników 
2 archiwaJnycih numerów CLICK! 
przy pomiń arny o przysyłaniu 
kopert zwrotnych wraz z odpo^ 


wiednim znaczkiem. Nie wysyła^ 
my wi^ej niź tjO stron w kopercie 
Ai^ lA^nmkiem otrzymania kse¬ 
rokopii iesfc przysłanie do redakcji 
poniższego kuponu naklejonego 
na kopercie: 

archiwalia CUm 


OKK/ 65 


R^dnkclo iastrz^pj sobie prawo do skracooio tekstów oraz korekty styJżrtycz/ie/ wypowsedzif bsz zmientuniói charakteru listów oraz zd wortyoh w nich poglądów. 

















Encykhpedia od A do Z 


Głośniki Cambrige SoundWorks Digital 
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DIABLO EDYCJA KOŃCA 
TYSIĄCLECIA 



Przydatny podręcznik dla żądnych 
wiadomości. Dzięki niemu dowiesz 
się, co w PC piszczy 


Coś na dobry początek nowego ty ssą 
cleda! Możesz je spędzić z Panem 
Diablo t jego specjalnym wydaniem 


Nie od dziś wiadomo, ze gra bez dźwięku to jak malarz bez pędzla. Dlatego też 
możecie wygrać w naszym 1^onkursie przydatny zestaw głośników 
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Zestaw dla każdego miłośnika sportu i konsoli 
Playstation: gra piłkarska i firmowa koszulka 


Firmowe 
okularki 
i koszulka 
czekają na 
autora na|- 
ciekawszego listu 
w następnym 
numerze 


CD PROJEKT, CODA, IM GROUP, 
PLAY-IT, TOPWARE sJ2,u,i6,ia,20,27,30 


Zwariowana gra 
i bezpieczny pistolet 
na wodę jak znalazł na 
Lany Poniedziałek 


Specjalne wydanie gry na PSX 


UfuntUay^Ł 


CR£/ltfVri. 42 


Gry ufundowane przez firmy 


THIS IS FOOTBALL 2 i koszulka 


TEAM BUDDIES i pistolet na wodę I In Coid Blood 
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Giants CU 


TOP 20 OICK/ 


Kingdom Uttder Fire C£ICK/ 


GC: Dark Conspiran ClICK/ 


aic 


Legend of Dragoon CtICK/ 


The Fallen CUCK/ 


Battle of Britain CUCK/ 


emy Engaged CCICK/ 


H3: Cień Śmierd C£ICK/ 


Crusaders of M&M CtICK/ 


Księga Dżungli CCICK/ 


Encyklopedia CtICK/ 


0iabb2 CtICK/ 


Głośniki Catnbndge SoundWorks Diaital CtICK/ 



Te] (angielskojęzycznej) wersji gry 
{razem z matą do tańczenia) nie 
dostaniesz w żadnym sklepie! 
Możesz |ą otrzymać tylko wygry¬ 
wając w naszym konkursie 


66 OKK/ 
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WydilWńićŁwo H.Eaucr, CUCK! Ryj..H3i cin KufekowikE 
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7AMÓW JUJ MtŚ 

(0^519 60 69 

www,w?rtual:ny,com 




Na dwóch dodatkowyt^ krążkach znajdziesz mJn.: 

* honusi>we mapy dfa trybu singfe-pfayer 

* ścieżkę d^ękawą w formacie Audio CD 

* 40-minutowy ftimt na którym sam Dai/e Perry prezentuje sposób użycia edytora poziomów. 


Odwiedź najlepszy serwis o grach korKiputerawych: htipyMww.gTy.wp.pi^ 

S)clepy;'Bra[nj paiecane ]>rzeE CP PrcjekC yy^rsztWiS uL InttyjsKa 4C-22J &72 9019;: yi/anszawa ul. Peraca 4 tel. 40'22] 954 ^ 56; Biura hariKllffwe CD Pfulelt WarjiavMa ul. JagiePłonsIka 74tel. 40-22} 519 9300 
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